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Edukacja w zakresie dziedzictwa historyczno-kulturowego
w muzeach archeologicznych w Europie — wybrane przyklady

Potrzeba zachowania dziedzictwa historyczno-kulturowego jest gleboko zakorzenio-
na w naszej $wiadomosci. W duzej mierze to muzea s3 instytucjami odpowiedzialny-
mi za opieke nad zabytkami i szeroko pojmowane pielegnowanie pamicci o przesztosci,
m.in. poprzez realizowanie misji edukacyjnej. Efektywnos¢ ich dzialania zalezy w szcze-
gdlnosci od kreatywnosci edukatoréw, posiadanych $rodkéw finansowych i materiatéw
dydaktycznych, a takie od przestrzeni, ktéra dysponuja. Oczekiwania wobec realizowa-
nych przez muzea funkcji spotecznych sa coraz wicksze, a prace edukatoréw muzeal-
nych rozwijaja si¢ w podobnych kierunkach w wickszosci miejsc na $wiecie. Zwiedzajacy
oczekuja bowiem przede wszystkim aktywnego spedzenia wolnego czasu oraz potacze-
nia zabawy z nauka, czyli przyjemnego z pozytecznym. Proces edukacyjny w muzeum
dodatkowo powinien cechowad si¢ interakcjg (np. poprzez mozliwo$¢ dotykania kopii
zabytkéw, korzystania z narzedzi multimedialnych i interaktywnych), multisensoryka
(oddzialywaniem na wiele zmystéw), a takze zaskakiwa¢ widza dynamika zmian i od-
dziatywaniem na jego emocje. Jakie formy prezentacji nalezy zatem wdrazaé, planujac
ekspozycje spetniajaca oczekiwania odbiorcéw? Jakiego rodzaju przekazu oczekuja wspét-
cze$nie odwiedzajacy? W jaki sposdb zaprezentowaé tematyke przesztosci cztowieka, aby
byla ona zrozumiata dla kazdego? I wreszcie, co mozemy uzna¢ za wyznacznik sukcesu
i efektywnosci dzialad muzeum?

W przypadku muzedw posiadajacych zabytki archeologiczne wystepuje szczegdlna
trudno$¢, zwiazana z rekonstrukcja przeszlosci i prezentacja dziejéw w taki sposéb, aby
przekaz byt zrozumialy dla wszystkich widzéw — bez wzgledu na wiek i posiadana wie-
dzg. Dlatego w niniejszym artykule przedstawi¢ kilka przyktadéw placéwek z réznych
regionéw Europy, ktérych formy pracy, stosowane metody edukacyjne oraz strategie
wystawiennicze wyrdzniajg si¢ na tle innych instytucji zajmujacych si¢ edukacjg w za-
kresie dziedzictwa kulturowego ze szczeg6lnym uwzglednieniem zagadnien z zakresu
archeologii. Wybrane muzea dziataja dzigki finansowaniu z funduszy publicznych. Ich
wybér jest subiektywna decyzja, jednak ich sukces i efektywno$¢ s potwierdzone takze
poprzez réznego rodzaju nagrody branzowe oraz wysokie statystyki odwiedzin. Wyréz-
niajg si¢ réwniez formami prowadzonej pracy edukacyjnej i popularyzujacej archeologic.
Stosuje si¢ w nich atrakcyjne metody przekazu oraz rozbudowuje programy dydaktyczne
zgodnie z potrzebami odbiorcéw. Sg to placéwki $wiadome rozwijajacych si¢ narzedzi
technologicznych, ktére wykorzystuja w rozsadny sposéb, m.in. do promocji wtasnych
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dzialan i prezentacji wynikéw prac. Stosuje si¢ w nich tez zasadg hands-on, czyli petnej
interaktywnosci z obiektami na wystawie oraz aktywnego udziatu odwiedzajacych w wy-
darzeniach muzealnych.

Jako wybrane przyktady postuza cztery placéwki: niemieckie LWL-Museum fiir Ar-
chiologie w Herne, hiszpaniskie Museo Arqueolégico de Alicante, serbski Arheoloski
Park Viminacium oraz norweskie Lofotr Vikingmuseum. Trzy z nich (LWL-Museum
fiir Archiologie, Museo Arqueoldgico de Alicante oraz Lofotr Vikingmuseum) zostaly
nominowane do nagrody European Museum of the Year, ktdrej przyznawanie nadzoruje
European Museum Forum. Z kolei Arheologki Park Viminacium otrzymat nagrode Ziva,
przydzielana przez Migdzynarodowe Forum Kultur Stowianskich, dla najlepszych muze-
6w wyrdzniajacych si¢ kreatywnoscia dziatania na terenie krajéw stowiariskich.

Lofotr Vikingmuseum oraz serbskie Viminacium zostaly przytoczone jako przyktady
placéwek funkcjonujacych na zasadzie skansenéw (lub inaczej open air museums). Museo
Arqueoldgico de Alicante oraz LIWL-Museum fiir Archiologie to tradycyjne placéwki
wystawiennicze, znajdujace si¢ w centrum miast.

1. I\WL-Museum fiir Archiologie (Herne, Niemcy)

Niemieckie LWL-Museum fiir Archiologie powstalo w Herne (il. 1) w 2003 r. Na wy-
stawach prezentowane sg dzieje czlowicka z regionu Westfalii, siggajace okresu sprzed

IL. 1. Budynek LWL-Museum fiir Archiologie w Herne, Niemcy
Zrédto: hteps://www.archaeologie-online.de/nachrichten/10-jahre-lwl-museum-fuer-archaeologie-in-

herne-2237/ [dostegp: 20.12.2022].
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250 tys. lat'. Odwiedzajacy moga réwniez zwiedza¢ laboratorium, w ktérym pokazy-
wane s3 metody badan archeologicznych. Na wystawie stalej, utozonej chronologicz-
nie, materialom zabytkowym towarzyszg repliki, zdjecia, filmy oraz dzwigk. Obickty
archeologiczne (groby, pozostatosci budynkéw czy studni) sa przedstawione nie tylko
jako rekonstrukgje, ale takze w formie wykopu archeologicznego. Ponadto, tematycz-
nie ulozono eksponaty prezentujace wybrane zagadnienia zwigzane z dziejami czlowieka
(np. klimat, czas, pismo, seksualno$¢). Sa one ulokowane w osobnych pomieszczeniach,
stylizowanych na namioty wykopaliskowe’. W podziemiach Muzeum miesci sie takze
sala kinowa, w ktdrej wyswietlane s3 filmy dotyczace dziejéw regionu Westfalii. Wystawy
czasowe dotycza najczesciej zaleznosei archeologii i szeuki oraz wspdlczesnych medidw.
W czasie tzw. wystaw specjalnych prezentuje si¢ réwniez osiagniecia archeologii z in-
nych regionéw $wiata. Wszystkim wystawom przyswieca hasto: ,Partycypacja, dotykanie
i prébowanie sa goraco rekomendowane!”. Na stronie internetowej podkreslono, ze opi-
sy zabytkéw oraz wszystkie ustugi edukacyjne sg skierowane do o0séb w kazdym wieku
i 0 zréznicowanym poziomie wiedzy o archeologii.

W laboratorium prezentowane s zaawansowane metody pracy badawczej, m.in. takie
jak: badania powierzchniowe, analiza stratygrafii terenu, rekonstrukeje twarzy, eksperty-
za DNA czy interpretacja materiatu zabytkowego. W 2013 r. obok budynku Muzeum
utworzono takze pokazowy wykop archeologiczny, ostoniety namiotem. Odwiedzajacy
w wyznaczonych terminach, pod nadzorem pracownika, moga wzia¢ udziat w pracach
wykopaliskowych®. Wszystkie obiekty muzealne sa dostosowane do 0sb niepetnospraw-
nych, poruszajacych si¢ na wdzkach. Na specjalng prosbe oferowany jest takze tumacz
jezyka migowego oraz przewodnik dla 0séb z dysfunkcja wzroku. Istnieje réwniez moz-
liwos$¢ dowozu busem muzealnym zorganizowanych grup z pobliskich szkét, przedszkoli
i doméw opieki. Odbywa si¢ to bezptatnie. Przewodnicy oprowadzajg po Muzeum w je-
zykach: niemieckim, angielskim, francuskim i tureckim. Dzialem edukacji archeologicz-
nej zajmuje si¢ 8 osdb.

Na stronie internetowej westfalskiego Muzeum mozna odnalez¢: informacje o historii
powstania placéwki, aktualnosci dotyczace wystaw stalych i czasowych, kalendarz wyda-
rzefi oraz link do sklepu internetowego. Mozna réwniez zapoznac sig z trescig aktualnych
ulotek muzealnych, informatoréw i biuletynéw. W osobnej zaktadce zamieszczono mul-
timedia, w tym mozliwe jest $ciagniccie aplikacji mobilnej oprowadzajacej po wysta-
wach. W tej samej zaktadce mozna skorzysta z wirtualnego zwiedzania wystawy statej”.

Muzeum, poza strong internetowa, posiada blog, na kedrym opisywane s3 rézne za-
gadnienia zwiazane z prezentowanymi na wystawach zabytkami. Ponadto prowadzone
sa konta na portalach spotecznosciowych — Facebooku, Instagramie i Twitterze. Sklep

1 hueps:/fwww.lwl-landesmuseum-herne.de/ [dostep: 23.12.20221; Kulturleben: LWL-Kulturrepors 2015-
2020, hrsg. R. Prunzel, Ch. Irmisch, Miinster 2022, s. 64.

2 Kulturleben: IWL-Kulturreport 2010-2014, hrsg. R. Prunzel, A. Derksen, Miinster 2015, s. 95.

3 M. Lagers, B. Michels, Archiologie zum Anfassen und Ausprobieren — das GrabungsCAMP LWL-Museum
fiir Archéiologie, ,Archiologie in Westfalen-Lippe” 2013, Bd. 5, s. 253; Kulturleben: LWL-Kulturreport 2010~
2014...,s.96.

4 heeps://www.lwl-landesmuseum-herne.de/ [dostep: 23.12.2022].
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muzealny prowadzi sprzedaz takze przez Internet. Znajduja si¢ w nim publikacje, repliki
zabytkéw oraz gadzety i zabawki dla dzieci.

Wigkszo$¢ infrastruktury Muzeum miesci si¢ pod ziemia, jednak budynek z wejsciem
gléwnym i wystawa stata zostat zaprojektowany zgodnie z zatozeniami ekologicznej tech-
nologii, w tym z energia pochodzaca z paneli fotowoltaicznych.

Sukces w dziataniu tej placéwki potwierdzaja m.in. statystyki odwiedzin — w ciagu
kilkunastu lat istnienia westfalskie Muzeum odwiedzito ponad milion oséb, rocznie osia-
gajac liczbe ponad 80 tys. odwiedzajacych’.

2. Museo Arqueolégico de Alicante (Alicante, Hiszpania)

Museo Arqueolégico de Alicante (il. 2) powstato w 1932 r. w budynku Palacio de la Di-
putacién. W 2000 r. przeszto reorganizacj¢ oraz zmienito siedzibg — zostato przeniesione
do kompleksu po bytym szpitalu San Juan de Dios®. Zadaniem placéwki jest gromadze-
nie i ochrona zabytkéw zwiazanych z dziejami cztowieka z terenu wybrzeza Costa Blanca
od pradziejéw do Sredniowiecza. Muzeum prowadzi prace archeologiczne w catym regio-
nie hiszpariskiego wybrzeza. Niektére ze stanowisk archeologicznych Museo Arqueol6gi-
co sa udostepnione do zwiedzania.

IL. 2. Siedziba Museo Arqueoldgico de Alicante, Hiszpania
Zrédlo: hteps://www.marqalicante.com/Paginas/es/ VENTA-DE-ENTRADAS-EN-TAQUILLAS-P7-M3.
html [dostgp: 20.12.2022].

5 hetps://www.Iwl-landesmuseum-herne.de/das-museum [dostep: 23.12.2022].

6 heep://www.clubllumig.es/club-llumiq/sabias-que/201-historia-del-museu [dostep: 23.12.2022]; M. Ol-
cina Doménech, El Museo Arqueolégico Provincial de Alicante-MARQ, ,Boletin del Museo Arqueolégico Na-
cional” 2017, n° 35, 5. 2032 i 2034.
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Wystawa stata przedstawia geografi¢ regionu Alicante (w formie filméw, wizualizacji
i fotografii krajobrazu) oraz stanowi przewodnik na temat historii cztowieka na tym te-
renie, w szczegdlnosei skupiajac si¢ na pradziejach, kulturze iberyjskiej, okresie wplywéw
rzymskich oraz $redniowieczu. Ekspozycja zostata utozona chronologicznie i jest wspie-
rana interaktywnymi konsolami, ktére umozliwiaja poszerzenie informacji o prezento-
wanych zagadnieniach. Zwiedzajacy moga takze zapozna¢ si¢ z metodami prac archeolo-
gicznych — tej tematyce sa poswigcone trzy sale, w ktérych umieszczono dioramy oraz
materialy audiowizualne i interaktywne, opisujace techniki pracy archeologii terenowej,
podwodnej i miejskiej’. W niektére dni tygodnia dla odwiedzajacych jest udostepniana
réwniez tzw. Piwnica, czyli pracownie i magazyny badawcze.

Museo Arqueoldgico byto gospodarzem licznych ekspozycji czasowych o wysokiej
renomie — m.in. w 2006 r. prezentowano wystawe ,,El Sefior de Sipan”® z Museo Tum-
bas Reales de Sipdn, w 2009 r. wystawe ,La belleza del cuerpo/The beauty of the body”
z British Museum w Londynie, a w 2010 r. ,.El enigma de la momia/The riddle of the
mummy z Muzeum w Luwrze.

Oferte edukacyjng placéwki przygotowano dla uczniéw od ztobka do szkoly $redniej.
Osobny projekt edukacyjny skierowany jest dla nauczycieli, ktérym w ramach wspét-
pracy proponuje si¢ szkolenia i materialy edukacyjne dotyczace archeologii regionu Ali-
cante. Muzeum dostgpne jest takze dla 0séb niepetnosprawnych i dysponuje specjalnie
opracowanym programem edukacyjnym dla 0séb z dysfunkcjami wzroku, stuchu oraz
z niepetnosprawnoscia intelektualng lub fizyczna’.

Przy Muzeum dziala ,El Club Llumiq”, czyli klub dla najmlodszych, w ramach
ktérego organizowane sa spotkania i konkursy, prowadzona jest tez strona internetowa
z materialami edukacyjnymi wraz ze scenariuszami zajeé, przygotowanymi na podstawie
informacji o zabytkach z wystawy. Rozbudowany i szczegétowo opisany jest réwniez
program zaje¢ warsztatowych dla uczniéw, placéwka realizuje tez liczne projekty, ktédre
wspétprowadzi z lokalnymi szkotami'”.

W hiszpadskim Muzeum istnicje takze mozliwo$¢ zakupienia karty ,,Przyjaciela Mu-
zeum”. Upowaznia ona m.in. do darmowych wst¢péw do Muzeum i na teren wybranych
stanowisk archeologicznych nadzorowanych przez t¢ placéwke oraz do rabatéw w sklepie
muzealnym.

Budynek Muzeum wyposazony jest w audytorium dla ponad 200 osdb, trzy sale au-
diowizualne, biblioteke, sal¢ spotkan, sal¢ edukacyjna, sklep, ogréd oraz bar. Ze wzgledu
na swoja infrastrukeure reklamuje si¢ go takze jako miejsce publicznych spotkan, konfe-
rengji i szeroko rozumianych wydarzen spotecznych.

7 M. Olcina Doménech, E/ Museo..., s. 2034-2037.

8 Ekspozycja pochodzi z muzeum w Lambayeque (Peru) i przedstawia najwigksze osiagniccia prac archeolo-
gicznych dotyczace kultury Mochila. W 2006 r. wystawa po raz pierwszy opuscita Peru i zostata zaprezento-
wana whasnie w Alicante.

9 M. Olcina Doménech, E/ Museo. .., s. 2044-2045.

10 Ibidem, s. 2044; hreps:/[www.marqalicante.com/ [dostep: 23.12.2022].



30 Malgorzata Gérecka

W 2004 r. Museo Arqueoldgico de Alicante otrzymato nagrod¢ European Museum of
the Year, przyznawang przez European Museum Forum. Rocznie placdwke t¢ odwiedza
ponad 130 tys. oséb.

3. Arheoloski Park Viminacium (Stari Kostolac, Serbia)

Serbski Park Archeologiczny zostat otwarty w 20006 r. na terenie stanowiska archeologicz-
nego z okresu wplywéw rzymskich''. Teren ten jest aktualnie potozony w okolicy miej-
scowosci Stari Kostolac, 95 km od Belgradu. Viminacium znajdowato si¢ w granicach
Imperium Rzymskiego i byto najwigkszym miastem prowincji Mezja Gérna. Na obszarze
ok. 450 ha odkryto m.in. cmentarz oraz pozostatosci starozytnego miasta i obozu legio-
nistéw'?.

IL. 3. Rekonstrukeja willi rzymskiej na terenie Viminacium, Serbia
Zrédlo: hrteps://commons.wikimedia.org/wiki/File:Arheolo%C5%A1ki_institut_Beograd, _Odsek_na_Vi-
minacijumu,_Domus_-_centralni_atrijum.JPG [dostgp: 20.12.2022].

W ramach rekonstrukeji stanowiska odbudowano i udostepniono dla odwiedzajacych
nastgpujace obiekty: brame wejsciowa, obdz legionistéw, taznie, mauzoleum, amfiteatr

11 E. Nikoli¢, O. 1li¢, D. Rogié, Possibilities of Defining the Archaeological Site of Viminacium as a Unique Cul-
tural Landscape [w:] Strategie e Programmazione della Conservazione e Trasmissibilita del Patrimonio Culturale,
eds. A. Filipovi¢, W. Troiano, Roma 2013, s. 261; E. Nikoli¢, J. Andelkovi¢ Grasar, D. Rogi¢, Viminacium:
Research, Protection and Recognition [w:] Preserving Transcultural Heritage: Your Way or My Way? Questions on
Authenticity, Identity and Patrimonial Proceedings in the Safeguarding of Architectural Heritage Created in the
Meeting of Cultures, ed. J. Rodrigues dos Santos, Casal de Cambra 2017, s. 575.

12 hetp://viminacium.org.rs [dostep: 1.12.2022]; E. Nikoli¢, O. Ili¢, D. Rogi¢, Possibilities..., s. 261-266.
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i akwedukt". Dodatkowo na terenie parku zrekonstruowano rzymska wille, tzw. Domus
Scientiarium (il. 3), w ktérej prezentowana jest wystawa stata. Obiekt ten petni réwniez
funkcje hotelu i centrum konferencyjnego'. Niedaleko zlokalizowana jest tawerna dla
turystéw, a takze miesci si¢ sklep z pamiatkami, ksigzkami i gadzetami'’. W poblizu
znajduje sie tez centrum rzemiosta — prowadzone s3 tam zajecia z zakresu archeologii eks-
perymentalnej. W okolicy odkryto cmentarz z okresu wptywéw rzymskich oraz szczatki
mamut6w z okresu plejstocenu’®. To drugie znalezisko spowodowato, ze na terenie kom-
pleksu utworzono w 2014 r. réwniez paleontologiczny Park Mamuta'’. Z kolei w 2018 .
zakoriczono budowe Limes Parku, centrum szkoleniowo-konferencyjnego oraz parku
rozrywki, wzorowanego na obozie wojskowym rzymskich legionistéw, ktérego $lady tak-
ze zostaly odkryte w poblizu.

W 2010 r. zaprojektowano wystawe objazdowa, poswiecong wynikom badan arche-
ologicznych na serbskim stanowisku. Byla ona prezentowana w szesnastu krajach, na
trzech kontynentach (w Europie oraz w obu Amerykach). Prace badawcze w Parku Ar-
cheologicznym poswigcone sg nie tylko odkryciom z okresu wplywéw rzymskich i plej-
stocenu, ale takze szeroko rozumianej popularyzacji dziedzictwa archeologicznego.

W Viminacium cyklicznie organizowane sa festyny i koncerty w zrekonstruowanym
amfiteatrze. Nawiazuja one tematycznie do okresu, z ktérego pochodza znaleziska na sta-
nowisku. W ramach dziatani edukacyjnych proponuje si¢ warsztaty oraz gry terenowe dla
mtodziezy. Na terenie Parku odbywajg si¢ obozy dla dzieci oraz realizowane sa programy
edukacyjne (np. ,Mladi Rimliani”, czyli spotkania dla dzieci, powigzane tematycznie
z kultura i zyciem cztowieka w starozytnosci). Na potrzeby Parku Archeologicznego za-
projektowano réwniez gry planszowe, oparte na dziejach regionu w okresie wpltywéw
rzymskich. Sg one dostgpne w sprzedazy w kilku jezykach.

Na stronie internetowej Viminacium, poza podstawowymi informacjami, znajduje
si¢ blog z opisem aktualnych wydarzeri odbywajacych na terenie Parku'®. Prowadzo-
ny jest réwniez kanal na Facebooku oraz YouTubie. Co roku w Parku Archeologicz-
nym organizowane s3 konferencje naukowe poswiccone zagadnieniom okresu wplywéw
rzymskich oraz popularyzacji dziedzictwa kulturowego. Viminacium od 2015 r. stara si¢
o wlaczenie na list¢ $wiatowego dziedzictwa UNESCO. Rocznie to miejsce odwiedza

ponad 75 tys. os6b"’.

13 E. Nikoli¢, J. Andelkovi¢ Grasar, D. Rogié, Viminacium..., s. 575; E. Nikoli¢, Evaluation of the protection
and presentation of historic buildings in the Viminacium archaeological park in relation to their spatial context,
»Spatium” 2018, vol. 39, s. 29.

14 B Nikoli¢, Evaluation..., s. 29.

15 7. Andelkovi¢ Gragar, D. Rogi¢, E. Nikoli¢, Viminacium, Archaeological Park — Modern Code for Re-reading
the Past of the Roman City and Legionary Camp, ,Acta Archaeologica Pultuskiensia” 2013, vol. 4, s. 12.

16" Ihidem, s. 13; E. Nikoli¢, O. Tli¢, D. Rogié, Possibilities. ., s. 262.

17" E. Nikoli¢, Evaluation..., s. 29 i 33.

18 htep://viminacium.org.rs [dostep: 1.12.2022].

19 N. Tomi¢, S.B. Markovié, M. Koraé, N. Mrdi¢, T.A. Hose, D.A. Vasiljevi¢, M. Jovici¢, M.B. Gavrilov,
Exposing mammoths: From loess research discovery to public paleontological park, ,Quaternary International”
2014, vol. 372, s. 149.
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4. Lofotr Vikingmuseum (Bostad, Norwegia)

Lofotr Vikingmuseum istnieje od 1995 1.’ Jest potozone na norweskim archipelagu Lo-
fotéw, na pograniczu miejscowosci Borg i Bostad, na terenie stanowiska archeologicz-
nego zwigzanego z epoka wikingéw w Skandynawii. Tereny dzisiejszego Borg stanowily
wazne centrum wiadzy i kultury od epoki zelaza do poczatkéw Sredniowiecza. W Borg
odkryto bowiem w 1981 r. najwickszy dtugi dom wikiriski na $wiecie — pozostato$¢ po
panujacej na tym terenie poteznej dynastii wodzéw. Obiekt ten zrekonstruowano (il. 4),
odbudowujac dom o 83 m dhugosci i 21 m szerokosci®'.

W budynku norweskiego Muzeum mozna spotka¢ pracownikéw ubranych w stroje
wikingéw, nasladujacych codzienna pracg ludzi z epoki, np. trudniacych si¢ rzemiostem,
przygotowujacych positki, opowiadajacych rézne historie?’. Wnetrze obicktu oswietlone
jest lampami olejnymi, a zapach dziegciu i dymu z ogniska, roznoszacy si¢ po okolicy
tworzy swoisty klimat dawnych czaséw.

Latem mozna skorzysta¢ z wycieczki statkiem wikingéw po jeziorze, na brzegu ktére-
go zrekonstruowano przystan. Obok znajduje si¢, dziatajaca w okresie letnim, kawiarnia

11. 4. Zrekonstruowany dtugi dom wikiriski na terenie LofotrVikingmuseum, Norwegia

Zrédto: heeps:/fwww.lofotr.no/en/the-history/the-longhouse [dostep: 20.12.2022].

20" heeps://www.lofotr.no/nb/ [dostep: 2.12.2022]; L.M. Bolstad Alsli, Bare juks? En kvalitativ studie om barn
og autentisitet i museum, Trondheim 2009, s. 18.

21 G. Jakhelln, Lofotr — The Viking Museum at Borg. Reconstruction of the chiefiain’s house [w:] Borg in Lofoten.
A chieftains farm in North Norway, eds. G.S. Munch, O.S. Johansen, E. Roesdahl, Trondheim 2003, s. 13;
L.M. Bolstad Alsli, Bare...,s. 18.

22 1, M. Bolstad Alsli, Bare..., s. 23.
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(funkcjonujaca w tematycznie stylizowanej chacie)*. W okolicy zbudowano tez zagrode
ze zwierzgtami hodowlanymi oraz pracowni¢ kowala, w kedrej mozna obserwowad jego
prace.

Na wystawie stalej znajdujg si¢ obickty odnalezione in situ — fragmenty ceramiki,
bizuteria, orez. Jest ona podzielona na trzy dzialy: lokalne badania archeologiczne, dzieje
mieszkaicéw Borg oraz kolekeja zabytkéw z Borg i okolic. Mozna si¢ réwniez zapoznad
z materiatami audiowizualnymi oraz skorzysta¢ z muzealnego kina, w ktérym wyswie-
tlane sg filmy na temat dziejéw regionu. Wystawe mozna zwiedzaé ze smartfonem lub
zestawem shuchawek z audioprzewodnikiem (dostepnym w szesciu jezykach)™. Jest ona
dostosowana do potrzeb os6b niepetnosprawnych. Na stronie internetowej zamieszczono
niezbedne informacje (tacznie z aplikacja mobilna i zaleceniami dla niepetnosprawnych)
oraz odnosniki do kanatéw w mediach spotecznosciowych — na Facebooku, Instagramie
i YouTubie”.

Wystawy i edukacja w Vikingmuseum prowadzone sa pod hastem ,zywej historii”.
Osoby odwiedzajace moga zatem sprébowa¢ m.in. tucznictwa, jezdziectwa czy rzucania
siekiera®. O wyznaczonych porach mozna posmakowaé wikinskich dai”. W sklepie
z pamiatkami mozna kupi¢ rekonstrukeje bizuterii, gry planszowe, imitacj¢ or¢za oraz
ksigzki i inne pamiatki. Vikingmuseum bierze réwniez udzial w norweskim projekcie
edukacyjnym dla dzieci — Baahdy i Birdy. Sa to maskotki, ktdre towarzysza dzieciom
w norweskich muzeach. Ich wizerunek wykorzystuje si¢ m.in. w muzealnych aplikacjach
mobilnych.

Co roku organizowany jest takze pigciodniowy festyn, w trakcie keérego odbywaja si¢
pokazy walk i rzemiosta, koncerty muzyki dawnej oraz gry terenowe. W 2013 r. Lofotr
Vikingmuseum nominowano do nagrody European Museum of the Year. Co roku od-
wiedza je ponad 75 tys. turystéw”".

5. Edukacja doswiadczalna w europejskich muzeach archeologicznych

Przedstawione placéwki funkcjonuja w specyficznej dla danego regionu rzeczywistosci
administracyjno-prawnej oraz w okreslonym kontekscie spotecznym. Kazda z nich cha-
rakteryzuje si¢ duza aktywnoscig edukacyjna, interaktywnoscig prowadzonych dziatari
oraz otwartoécig na widza. Instytucje te wyrdzniajg si¢ pod tym wzgledem na tle innych
muzeéw archeologicznych nie tylko w swoich krajach, ale takze w Europie. Warto pod-
kredli¢, ze posiadajg szeroka grupe docelowa odbiorcéw, realizujac inicjatywy dla oséb
w réznym wieku i o réznym poziomie wiedzy. Znaczace dla efektywnosci przekazu wie-
dzy na wystawach w opisanych muzeach jest takze zastosowanie multimediéw, innowagji

2 Ibidem, s. 18-19.

24 Y. Skudem, Mellom formidling og fritidsaktiviter. En undersokelse av vikingtidsformidling ved Borre og Borg,
Tromse 2019, s. 63-64.

25 https://www.lofotr.no/nb/ [dostep: 2.12.2022].

26 .M. Bolstad Alsli, Bare..., s. 19.

27 Ibidem, s. 21.

28 https://exarc.net/members/venues/lofotr-vikingmuseum-no [dostep: 2.12.2022].



34 Malgorzata Gérecka

technologicznych oraz umozliwienie interakcji widza z przestrzenia muzealna. W przed-
stawionych instytucjach kultury ma to na celu nie tylko wywotanie emocdji, ale takze
dokonanie mozliwie jak najwierniejszej rekonstrukeji, aby widz ,,poczul” przesztosé.

Na podstawie zaprezentowanych instytucji mozna wyrézni¢ kilka czynnikéw, keo-
rymi charakteryzuja si¢ wspélczesne, operatywnie funkcjonujace muzea. Po pierwsze,
odpowiadaja one na potrzeby widza, poprzez taka organizacje przestrzeni, w ktérej dba
si¢ nie tylko o jego rozwdj intelektualny, ale takze o komfort oraz poczucie efektywnie
i pozytecznie spedzonego czasu. Z kolei proces nauczania realizowany jest w tych placéw-
kach w taki sposdb, aby odwiedzajacy mogl zdobywa¢ wiedzg¢ poprzez aktywna zabawe,
opartg na interakcji z przestrzenia i przedmiotami na wystawie.

Po drugie, edukacja i szeroko rozumiana popularyzacja wiedzy w muzeum skierowa-
ne sa do wszystkich grup spolecznych — bez wzgledu na wiek, pochodzenie czy poziom
wiedzy historycznej. Dzialania edukacyjne w muzeum zaplanowane sa zatem wielotoro-
wo. Oprécz tradycyjnego zwiedzania wystaw edukatorzy proponuja takze inne aktywno-
$ci, odnoszace si¢ do zréznicowanych preferencji uczenia si¢ odwiedzajacych.

Po trzecie, wspdlczesne muzeum charakteryzuje si¢ otwartoscia na widza — realizujac
nie tylko jego potrzebe ,do$wiadczenia przesztosci” poprzez jak najwierniejsza rekon-
strukcje, ale takze prezentujac techniki i metody pracy naukowej (m.in. udostgpniajac
zwiedzajacym pracownie archeologéw — laboratoria, stanowiska archeologiczne i maga-
zyny).

Czynnikiem, kedry takze dodatkowo taczy przedstawione placéwki, jest tendencja do
rozwijania dziataii edukacyjnych oraz prezentowania zbioréw w nawigzaniu do zasady
hands-on, czyli maksymalnego zwigkszenia do§wiadczeni, kedre odwiedzajacy moze od-
czué osobiscie. Zdaje si¢, ze whasnie takich doznan najczesciej oczekuja odwiedzajacy —
$wiadezy o tym chociazby frekwencja odwiedzin w wymienionych instytucjach.

Do edukacji opartej na do§wiadczeniu odnosit si¢ w swoich pracach George Hein,
amerykaniski muzeolog, profesor Uniwersytetu Lesley w Cambridge. Wyréznit on cztery
kategorie muzedw (systematyczne, uporzadkowane, odkrywcze i konstruktywistyczne),
w kedrych realizuje si¢ cztery podejscia do edukacji w zaleznosci od przebiegu procesu
nauczania oraz sposobu zdobywania wiedzy. Muzeum systematyczne oznacza nauczanie
poprzez tradycyjny wyklad oraz prezentacj¢ materiatu, a wystawa w takiej placéwee jest
sekwencyjnie uporzadkowana, z wyczerpujacymi opisami i notami dydaktycznymi, wy-
ja$niajacymi osobom zwiedzajacym treé¢ ekspozycji”’. Muzeum uporzadkowane realizuje
edukacje poprzez wykorzystanie strategii typu bodziec — reakcja. Wystawa wzbogaco-
na jest o opisy lub noty objasniajace i posiada okreslong sekwencj¢, z jasnym poczat-
kiem i zakoriczeniem, co ma utatwia¢ prowadzenie widza po wystawie. Dodatkowo na
ekspozycji znajduja si¢ elementy majace skupi¢ uwage widza. Beda to np. urzadzenia
z quizami, na kedrych trzeba wybra¢ wlasciwa odpowiedz, albo krétkie zabawy w postaci
uktadanek™. W muzeum odkrywczym osoba odwiedzajaca zdobywa wiedze sama, po-

29 G. Hein, Learning in the Museum, New York 2002, s. 28-29; idem, The Constructivist Museum [w:]
The Educational Role of the Museum, ed. E. Hooper-Greenhill, London—New York 1999, s. 75-76.
30 G. Hein, Learning..., s. 29-30.
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przez prowadzenie doswiadczen i eksperymentéw. Edukacja do§wiadczalna opiera si¢ na
wezesniej przygotowanej i zaplanowanej przez edukatora informaciji, ktdrg przekazuje sig
zwiedzajacemu. Odbiorca ma prawo poszukiwaé wlasnej interpretacji prezentowanych
zjawisk, a wystawa jest tak zaplanowana, aby zwiedzajacy mdgt wraca¢ do niektérych jej
punktéw ponownie. Zabytkom na wystawie towarzysza opisy, jednak maja one raczej
prowokowa¢ do poszukiwania wlasnej interpretacji, dlatego czgsto widnieja w formie
pytafi, a nie zdan oznajmujacych'. Najciekawsze dla odwiedzajacego jest muzeum kon-
struktywistyczne — w tym modelu réwniez kladzie si¢ nacisk na doswiadczenia uczacego
si¢, ktdry poprzez zwiedzanie wystawy oraz wlasne przezycia i potrzeby sam konstruuje
swoja wiedzg¢. W tym modelu, tak jak w muzeum odkrywczym, istotne jest stymulo-
wanie widza do podejmowania dziatari, jednak w przeciwieristwie do wspomnianego
wezesniej podejécia bazuje on na indywidualnych potrzebach widza wobec wystawy oraz
uwzglednia mozliwo$¢ tworzenia wlasnych znaczel (meaning-making) na podstawie zdo-
bytej wiedzy. Muzeum tego typu przygotowuje kilka mozliwych $ciezek zwiedzania, kté-
re widz sam moze wybraé. Na wystawie nie ma jasnych oznaczen, gdzie jest poczatek,
a gdzie zakodczenie ekspozycji. Wykorzystuje si¢ takze zréznicowane materiaty dydak-
tyczne, ktére odnosza si¢ do réznych styléw uczenia si¢™”.

George Hein uwazal, ze wiedza zdobywana w muzeum jest relatywna, uzaleznio-
na od wiedzy i indywidualnych doswiadczen widza. W tym kontekscie proces edukagji
bezposrednio odnosi sie do osobistych odczué i doswiadczer odwiedzajacego™. Dlatego
G. Hein podkreslat, ze rolg edukatora muzealnego jest przygotowanie przestrzeni muze-
alnej i wystawy w taki sposéb, aby widz miat mozliwos¢ poznawania tresci wystawy po-
przez stawianie sobie wlasciwych pytad i samodzielne poszukiwanie odpowiedzi na nie.

W zaprezentowanych czterech placéwkach dominuja przede wszystkim dwa rodzaje
edukacji muzealnej G. Heina — muzeum odkrywcze oraz muzeum konstrukeywistyczne.
Obie formy prezentacji zbioréw skupiaja si¢ na stymulacji odbiorcy do poszukiwania
wlasnych odpowiedzi na pytania, a wystawa ma jedynie umozliwi¢ eksploracjg. Warto
podkresli¢, ze poza doswiadczeniem oba modele edukacyjne wskazujg na aspekt zabawy,
zdobywania wiedzy w spos6b nienarzucony.

W wielu polskich muzeach archeologicznych realizuje si¢ przede wszystkim model
muzeum systematycznego, opartego na tradycyjnych metodach dydaktycznych. Eduka-
torzy w takich placéwkach starajg si¢ powiaza¢ ofertg edukacyjna z programem naucza-
nia w szkole. Paradoksalnie jednak wystawy muzealne nie odpowiadaja potrzebom oséb
zwiedzajacych, sa bowiem pozbawione elementéw utatwiajacych nauke (np. $rodkéw

3V Ibidem, s. 30-33; M. Szelag, Koncepcje edukacyjne w polskich muzeach w swietle ., Raportu o stanie edukacji
muzealnej” [w:] Edukacja muzealna w Polsce — aspekty, konteksty, ujecia, red. W. Wysok, A. Stepnik, Lublin
2013, 5. 22-25.

32 G. Hein, Learning..., s. 34=36; idem, The Constructivist. .., s. 76=77.

33 Ta teoria jest bliska zalozeniom Johna Deweya, amerykanskiego filozofa, do ktérego G. Hein chetnie si¢
odnosit w swoich publikacjach. Dewey, pracujac w latach 30. XX w. nad teoria pedagogiki, podkreslat zna-
czenie doswiadczenia w procesie edukacyjnym. Zaznaczal przy tym, ze nie kazde doswiadczenie nosi znamio-
na nauczania, zwlaszcza jeli nie stanowi wyzwania edukacyjnego (por. J. Dewey, Experience and Education,
New York 1938, s. 13-14).
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dydaktycznych) i skupiaja si¢ na przedstawianiu zabytku w okreslonym kontekscie. Wy-
nika to by¢ moze z tego, ze edukator najczgéciej nie jest kuratorem wystawy, chociaz to
wlasnie ona stanowi podstawg jego zajg¢. Problem ten dotyczy zwlaszcza muzeéw arche-
ologicznych, dla ktérych badanie, gromadzenie i konserwacja zabytkéw stanowia ogrom-
ny obszar dziatan. Stwarza to zagrozenie dla pracy edukacyjnej, ktéra moze pozostawaé
w cieniu dziatalno$ci naukowej placéwki.

Jakie s zatem wyznaczniki sukcesu i efektywnosci funkcjonowania wspétczesnego
muzeum? Wsrdd najbardziej oczywistych mozna by najpewniej wymieni¢ wysokg fre-
kwencjg¢ odwiedzin, co zreszta potwierdzajg przytoczone cztery przykiady europejskich
placéwek, sposréd ktérych kazda osiaga wynik co najmniej 70 tys. odwiedzajacych
rocznie. Warto wspomnieé, ze w Polsce, sposrdd placdwek popularyzujacych archeolo-
gi¢, podobna frekwencje osiagaja jedynie: Muzeum Archeologiczne w Biskupinie, kt6-
re np. w roku 2021 odwiedzito ponad 170 tys. 0s6b™, oraz Muzeum Archeologiczne
w Krakowie — z frekwencja ok. 64 500 odwiedzajacych w 2021 r.”’

Wskazane cztery placéwki osiagaja takze sukcesy w zakresie nagrod branzowych,
przyznawanych przez srodowisko muzealnicze. Przyktadem sa wspomniane nominacje
do nagrody European Museum of the Year (EMYA), ktére European Museum Forum,
pozarzadowa organizacja dzialajaca pod auspicjami Rady Europy, przydziela od 1977 3¢
Warto podkresli¢, jakie czynniki decyduja o przyznaniu takiego tytutu. Najeze¢dciej udzie-
la si¢ go europejskim placéwkom, ktdre spelniajg takie kryteria, jak: wplyw na dzia-
talnos¢ innych muzedw, innowacyjne rozwiazania w praktyce muzealnej, dziatania na
rzecz praw cztowieka oraz promowania wartoéci uniwersalnych czy zastosowanie nowych
rozwigzafi na rzecz poszerzania roli muzeéw we wspélczesnym spoleczeﬁstwie”. Otrzy-
manie nominacji oznacza, ze dana placéwka wyréznia si¢ zaréwno w zakresie dziatalnosci
wystawienniczej, jak i edukacyjnej oraz ze ma twércze podejscie do odgrywania wiasnej
roli w zakresie pelnienia szeroko pojetych funkeji spotecznych. Polska instytucja otrzy-
mata te nagrode tylko raz — w 2016 r. wreczono ja Muzeum Historii Zydéw Polskich
POLIN?, Zadne z polskich muzeéw archeologicznych nigdy nie zostato wyréznione ta
nagroda ani nie byto do niej nominowane.

Podobnym wyréznieniem jest Ziva Award, przyznawana od 2012 r. przez Miedzy-
narodowe Forum Kultur Stowiadskich. Wrecza si¢ je przede wszystkim placéwkom na
terenie paristw stowiariskich, keére wdrazaja innowacyjne rozwiazania w zakresie mu-
zealnictwa oraz w szczegdlny sposéb promujg dziedzictwo kulturowe Stowian, a takze
popularyzuja kulture regionu™. Sposréd polskich muzeéw nagrode otrzymaty: Muzeum

Emigracji w Gdyni (wyréznione w 2018 r.)** oraz O$rodek Dokumentacji Sztuki Tade-

34 7. Kruczek, K. Nowak, Frekwencia w atrakejach turystycznych w roku 2021, Krakéw 2022, s. 20 i 54.

35 Ibidem, s. 111.

36 Network of European Museums Organisations, European Museum Awards — A Guide to Quality Work in
Museums, Berlin 2018, s. 28 i 30.

37 Thidem, s. 30-31.

38 https://www.europeanforum.museum/en/winners/the-emya/ [dostgp: 10.05.2023].

39 Network of European Museums Organisations, European Museum Awards..., s. 76-79.

40 heps:/fwww.fsk.si/projects/ziva/best-slavic-museums/ [dostep: 10.05.2023].
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usza Kantora Cricoteka w Krakowie (w 2016 r.)*. Podobnie jak w przypadku EMYA,
7adne z polskich muzeéw archeologicznych nie zostato wyréznione Ziva Award.

Zaprezentowana krétka charakeerystyka czterech muzedw nie wyczerpuje problema-
tyki dotyczacej realizowania dziata edukacyjnych z zakresu dziedzictwa historyczno-
-kulturowego w muzeach archeologicznych w Europie, a jest jedynie obserwacja i przy-
czynkiem do dalszych refleksji na ten temat.

Na koniec warto odnie$¢ si¢ do muzedw archeologicznych w Polsce, w poréwnaniu do
omdéwionych placéwek, ktdre nieco subiektywnie uznatam za efektywnie funkcjonujace.
Przede wszystkim nalezy wskaza¢ na biernos¢ i statycznos¢, czyli cechy, ktére charakee-
ryzuje wickszo$¢ polskich wystaw archeologicznych, szczegdlnie statych. Skupiaja si¢ one
raczej na aspekcie rekonstrukeji przesztosci, ktéry takze ma istotng warto$¢ w przeka-
zie, ale nie zaskakuje widza i nie prowokuje do refleksji nad zaprezentowana tematyka.
Mozna odnie$¢ wrazenie, ze placéwki te niechgtnie lub nieumiejetnie traktuja edukacje
dos$wiadczalng. Tym samym edukatorzy i kuratorzy unikajg rozwiazan, w kedrych ist-
nieje konieczno$¢ poszukiwania przez odwiedzajacego informacji na wystawie. Jest on
pozostawiony jedynie z wiedza, ktdra jest prezentowana na ekspozycji, bez wzbudzania
emocji i mozliwosci wykonywania dziatadi, ktdre przyczynilyby sie do lepszego zapa-
mietania wizyty w muzeum. Warto zastanowic si¢ takze nad funkcja spoteczna polskich
muzeéw archeologicznych. Czy w swoich dzialaniach odnosza si¢ one do wspétczesnych
probleméw, jak chocby np. migracji czy zanikania niektérych dziedzin wytwérstwa? Czy
funkeja, kedrg spetniajg w $rodowisku lokalnym, powoduje, ze wspélczesne spoteczen-
stwo utozsamia si¢ z wlasnym dziedzictwem historyczno-kulturowym? Czy sa to obecnie
instytucje tworcze, czy tylko odtwoércze — czy zaskakujg nowatorstwem i otwartoscia na
potrzeby widza, czy raczej skupiajg sie tylko na biernej prezentacji rekonstrukgji przeszto-
$ci? Spostrzezenia te wymagaja dalszej, szczegétowej analizy.

Summary
Education in Historical and Cultural Heritage
in Archaeological Museums in Europe — Selected Examples

This article presents selected examples of European museums that offer education dedicated to
historical and cultural heritage with particular emphasis on issues related to archaecology. The
institutions presented are distinguished by innovative activities in the field of exhibitions, they
offer education for all age groups, and they implement innovative and experimental methods of
disseminating knowledge referring to the history and culture of a given region.

Keywords: museum education, archaeology, cultural heritage, cognitive education, exhibitions,
community archacology

Stowa kluczowe: edukacja muzealna, archeologia, dziedzictwo kulturowe, edukacja poznawcza,
wystawy, archeologia spotecznosci

4L Ibidem.



