Katarzyna Kaczmarek

Lekcja historii w szkole podstawowej w oparciu o metodyke
wychowania ZHP na przykladzie zbi6rki zuchowej

Wedtug Marka Wardeckiego zbidrka zuchowa to ,zabawa w «coé» lub «kogo$», a za-
tem ma temat zabawy (lub pracy). Charakteryzuje si¢ réznorodnoscia form dziatania. Ma
wspdlne reguly dziatania i wspéizycia™. Podczas zbidrek zuchy ,otwierajg si¢ na $wiat
i innych ludzi, ucza si¢ pracowaé¢ w grupie, rozwijaja swoje zainteresowania i zdoby-
waja nowe umiejetnosci’?. Koordynatorem zbidrki jest druzynowy, ktéry jednoczesnie
petni w zabawie funkcje wodza, inspiruje ja, koordynuje jej przebieg, ale tez aktywnie
w niej uczestniczy’. W metodyce pracy gromady zuchowej* rozréznia si¢ nastgpujace
formy pracy: zabawa tematyczna, zwiad zuchowy, gaweda’, piosenka i plas, zuchowe
zwyczaje, obrzedy i tajemnice, majsterka, zuchowy teatr, pozyteczne prace, gry i ¢wi-
czenia®. Przytoczone definicje charakeeryzujace zbidrke zuchowa przypominaja definicje
lekeji oraz role nauczyciela w procesie nauczania i uczenia si¢’. Z uwagi na zasygna-
lizowane podobiedstwa mi¢dzy definicjami lekeji a zbidrki zuchowej, moim zdaniem,
realizujac podstawe programowa ksztalcenia ogélnego w przedmiocie historia dla klas
4-8 szkoly podstawowej, mozna wykorzystywaé metodyke pracy gromady zuchowej.
Konspekty zbiérek zuchowych, a szczegdlnie przedstawione w nich formy pracy, takie
jak gaweda, majsterka czy zuchowy teatr, prezentowane m.in. w ,,Zuchmistrzu”®, JSwie-

M. Wardecki, Zuchy, Warszawa 1982, s. 109.

W krainie zabawy. Poradnik druzynowego gromady zuchowej, red. E. Kulczyk-Prus, A. Wittenberg, £6dz
2011,s. 11.
3 Uchwata nr 17/XXXVIII Rady Naczelnej ZHP z dnia 31 grudnia 2014 r. w sprawie systemu metodyczne-
go ZHP (dalej: uchwata w sprawie systemu metodycznego ZHP).
4 Gromada zuchowa to dzieci w wicku 6-9 lat. W klasie 4 lub 5 przechodza do druzyny harcerskicj. Akrual-
nie w klasach czwartych sa uczniowie, ktérzy maja 9-10 lat. Propozycje metodyczne dla gromad zuchowych
moim zdaniem odpowiadaja emocjonalnie uczniom klas 4. Natomiast w klasach starszych metody zuchowe
mozna rozbudowad, tak by odpowiadaly uczniom w wieku starszym.
5 Gaweda to opowiadanie, opowies¢, pogadanka uzywana zazwyczaj na poczatku zbiérki w celu dostarczania
informacji, pobudzania wyobrazni, wytworzenia odpowiedniego nastroju.
¢ Uchwata w sprawie systemu metodycznego ZHP.
7 Zob. Sztuka nauczania. Czynnosci nauczyciela, red. K. Kruszewski, Warszawa 2012; Cz. Kupisiewicz, Dy-
daktyka. Podrecznik akademicki, Krakéw 2012; T. Stowikowski, Metodyka nauczania historii, Warszawa 1975.
8 Czasopismo metodyczne dla instruktoréw zuchowych Zwiazku Harcerstwa Polskiego i nauczycieli wy-
chowania przedszkolnego i zintegrowanego, wydawane jako kwartalnik w Warszawie przez Hufiec Warszawa
Praga Potudnie i Instruktorski Krag Pokoleri ,Romanosy”.
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cie Mlodych™, na stronie internetowej Centralnego Banku Pomystéw'® oraz w innych
materiatach metodycznych dla druzynowych gromad zuchowych, odpowiadaja wymaga-
niom podstawy programowej realizowanej przez nauczyciela historii szkoly podstawowej.

Analizujac tre$ci wymienionych pomocy metodycznych, zastanawialam sig, jakie
przyktady wybra¢, aby ukaza¢ podobieristwa lekeji historii do zbidrki zuchowej. Tak wige
celem artykutu jest préba ukazania, ze lekcja historii, moze zosta¢ przeprowadzona przez
nauczyciela historii z wykorzystaniem metodyki zuchowej. W prezentowanym tekscie
podjeto takze prébe przegladu wybranych form pracy gromady zuchowej, przedstawio-
nych na tamach publikacji metodycznych ZHP. Z racji ogromu materiatu poddanego
analizie' konieczna byta jego selekcja. W efekcie przeanalizowano 60 konspektéw zbid-
rek zuchowych'?. W tekscie wyrdzniono te elementy metody pracy gromady zuchowej,
ktére moim zdaniem przedstawiaja wykorzystanie danej formy w praktyce i moga stano-
wi¢ inspiracj¢ do pracy z nowa podstawg programowa'?, obowiazujaca od roku szkolnego
2017/2018.

Gaweda

Za pomocg gawedy nauczyciel moze przekaza¢ uczniom informacje o zjawiskach hi-
storycznych, faktach, wydarzeniach, ludziach. ,,Gaweda musi trzymaé zuchy w napieciu.
Musi mie¢ cechy dobrego opowiadania dla dzieci lub filmu przygodowego. A wige: po-
znajemy bohateréw, okolicznosci, w ktérych si¢ znajduja, sytuacja zaczyna si¢ kompli-
kowa¢, narasta walka dobrego ze ztym. Wreszcie konflike dochodzi do zenitu, rozwiaza-
nie konfliktu (uczucie ulgi) i zakonczenie. [...] Gaweda musi by¢ dobrze opowiadana.
Umiejgtnos¢ operowania stowem jest konieczna”'4. Gaweda nie powinna przekroczy¢
15 minut. Niektére moga trwaé nawet tylko 2—-5 minut. Nalezy wykorzystywaé gesty
oraz graé twarza.

% Polskie czasopismo dla mtodziezy wydawane w Warszawie w latach 1949-1993.

10 Centralny Bank Pomystéw (http://cbp.zhp.pl) jest platforma, do ktérej trafiaja materialy wypracowywane
na wszystkich szczeblach harcerskiej strukeury przez jej instruktoréw.

1 Zuchmistrz”, zasoby Centralnego Banku Pomystéw (CBP), miesi¢cznik ,,Czuwaj”, LSwiat Miodych. Dla
druzyn zuchowych”. Wielka wojna z zakonem krzyzackim, ,Zuchmistrz” 2005, nr 10, s. 91-92.

12 Przeanalizowano nastgpujace zeszyty ,Zuchmistrza”: nr 8/2004, nr 9-12/2005, nr 13-16/2006,
nr 17-20/2007, nr 21-24/2008, nr 25-28/2009, nr 30/2010 oraz wydanie specjalne; ,Swiata miodych. Dla
druzyn zuchowych”: listopad 1983, luty 1984; L,Swiata Mtodych”: nr 47/21.04.1981, nr 48/23.04.1981,
nr 49/25.04.1981; CBP: propozycje programowe, m.in. W zobie jest swiatlo; Sola Scriptura. Jubileusz 500 lat
reformacji; Zalogowani przez chrzest.

13" Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programo-
wej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogélnego dla szkoly podstawowej,
w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia
ogélnego dla branzowej szkoly I stopnia, ksztalcenia ogélnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy
oraz ksztalcenia ogélnego dla szkoty policealnej (Dz. U. poz. 365).

Y M. Wardecki, Zuchy. ., s. 195-196.
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Ponizej przytocze gawede o Wielkiej wojnie z zakonem krzyzackim. Wedtug mnie
jest to przyktad gawedy doskonalej, ktéra w swej tresci zawiera wszystkie jej definicyjne
cechy. Zaprezentowana gawede mozna opowiedzie¢ w klasie 4, realizujac nastgpujace
tresci z podstawy programowej: ,postacie i wydarzenia o doniostym znaczeniu dla ksztat-
towania polskiej tozsamosci kulturowej. Uczed sytuuje w czasie i opowiada o: [...]; Za-
wiszy Czarnym i grunwaldzkim zwycigstwie” oraz tresci dodatkowe, nicobowiazkowe,
do wyboru przez nauczyciela w porozumieniu z uczniem: ,Zamki i rycerze. Znaczenie,

uzbrojenie, obyczaje”!°.

Wielka wojna z zakonem krzyzackim

Po zawarciu unii polsko-litewskiej Krzyzacy rozglaszali po $wiecie, ze Litwini tylko po-
zornie przyjeli wiare chrzescijariska, a Polacy sprzymierzyli si¢ z poganami. Z réznych krajéw
Europy przybywali do Krzyzakéw rycerze, kedrzy pragneli walczy¢ przeciwko poganom.

Zaczely si¢ przygotowania do wojny, zaréwno po stronie krzyzackiej, jak i po stronie pol-
skiej.

Polscy rycerze, stuzacy na obcych dworach, wracali do kraju. Przybyl tez najstynniejszy
z nich — Zawisza Czarny. Krdl Jagielto zarzadzit wielkie fowy, azeby zgromadzi¢ zapasy migsa,
rozkazal tez potajemnie zbudowaé sktadany most, ktéry by mozna przerzuci¢ przez Wiste
w wybranym miejscu. Wiosna 1410 r. zaczely si¢ zbiera¢ wojska polskie i litewskie. W wojsku
polskim byly najemne oddzialy czeskie, a w litewskim — oddzialy ruskie, a nawet tatarskie.
Razem zebrata si¢ ogromna armia, jakiej Polska nigdy przedtem nie wystawita.

15 lipca 1410 r. wojska polskie i litewskie spotkaly si¢ z Krzyzakami pod Grunwaldem.
Krzyzacy mieli doborowe rycerstwo, $wietnie uzbrojone, na wspaniatych koniach. Byli pewni
swego zwycigstwa. Rycerstwo polskie uzbrojeniem doréwnywato krzyzackiemu. Gorzej uzbro-
jone byly oddzialy litewskie i ruskie.

Dzieni byt bardzo stoneczny, gdy wojska polskie i krzyzackie stangly naprzeciw siebie.
Krzyzacy ustawili si¢ na wzniesieniu, a Polacy i Litwini na skraju lasu. Kr6l Wiadystaw zarza-
dzil, by przed bitwa odprawiono msz¢ na intencj¢ zwycigstwa, potem polecit odprawi¢ jeszcze
jedna. Krzyzacy w stalowych pancerzach piekli si¢ w stoficu. Zniecierpliwiony wielki mistrz
Krzyzakéw wystat do Jagietty heroldéw z dwoma mieczami, zachecajac, by ,,z wigksza odwaga
przystapili do boju i nie kryli si¢ w lasach i gajach”. Krél spokojnie znidst zniewage.

Do bitwy pierwsi ruszyli Krzyzacy. Ruszyli wowczas i Polacy, $piewajac prastara piesni ,,Bo-
gurodzica”. Wojskiem polskim dowodzit w bitwie Zyndram z Myszkowic, a litewskim wielki
ksiaze¢ Witold. Krél z nielicznym orszakiem konno stat i kierowat bitwa.

Oba wojska starly si¢. Z poczatku nie bylo wida¢ przewagi zadnej ze stron, lecz wkrétce
Litwini i Tatarzy nie wytrzymali krzyzackiego uderzenia i rzucili si¢ do ucieczki. Cze$¢ Krzy-
zakéw rzucita si¢ za nimi w pogon.

Zrazu wydawato si¢, ze Polacy nie dotrzymajg pola, lecz powoli Krzyzacy zaczeli uste-
powaé. Sytuacja zmienita si¢ znéw na niekorzys$¢ Polakéw, gdy na pole bitwy powrdcily te
oddziaty krzyzackie, ktére $ciagaty Litwinéw i z boku uderzyly na Polakéw. Polskie szyki za-
chwialy sie, lecz nie trwato to dtugo. Krzyzacy znéw zacz¢li si¢ cofaé. Wielki mistrz postat do

5 Wielka wojna z zakonem krzyzackim...

15 Podstawa programowa — historia — klasy IV-VIII (klasa 4, punkt 3.5, treéci dodatkowe — punke 5),
https://men.gov.pl/wp-content/uploads/2016/11/podstawa-programowa-historia-klasy-iv-viii.pdf  [dostep:
6.11.2017].
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bitwy ostatni odwéd i sam ruszyt do walki. Tylko na krétko powstrzymato to napér Polakéw.
Zwyciestwo przechylalo sie na ich strong. Nieoczekiwanie tez powrdcili Litwini i whaczyli sig
do bitwy.

Krzyzacy poniesli zupetna kleske. Niewielu z nich uszlo z pola bitwy, kto nie zginat, dostat
si¢ do polskiej niewoli. Polegt wilki mistrz zakonu Ulrich von Jungingen. Potega krzyzacka
zostata ztamana na zawsze.

W bitwie tej wstawit sie znany polski rycerz Zawisza Czarny. Stoczyt on walke z olbrzymim
rycerzem niemieckim Arnoldem von Baden, ktéry razit $miertelnie kazdego, kto prébowat do
niego podej$¢. Najechat go wreszcie sam Zawisza Czarny Sulimezyk, lecz widzac rycerza bez
konia i nie chcac przeciw rycerskiemu prawu z tytu uderzaé, zeskoczyt z konia i zaczat nan
wotaé:

— Zwré¢, Niemcze, glowe i poddaj si¢ albo spotkaj ze mna!

A Arnold, poznawszy Zawisze, rzekt sobie w duszy: ,Smier¢ idzie i moja godzina wybita,
albowiem jemu nikt nie odejmie si¢ zywy. Gdybym jednakze go zwycigzyl, zyskatbym chwate
nie$miertelna, a moze i zycie ocalil”. To rzekiszy skoczyt ku niemu i statli si¢ jak dwie burze na
ziemi trupami ustanej. Lecz Zawisza tak okrutnie sita nad wszystkim gérowat, ze nieszczedni
to byli rodzice, kutych dzieciom wypadlo si¢ z nim spotka¢ w boju. Jakoz pod cigciem jego
miecza pekta kuta w Malborku tarcza, pekt jak gliniany garnek stalowy hetm i me¢zny Arnold
padt z rozcigta na dwoje glowa...

Drziei to byt dla zakonu i wszystkiego zachodniego rycerstwa najwigkszej kleski.

Powyzsza gaweda, zastosowana jako rekapitulacja wtdrna (utrwalenie materiatu z po-
przedniej lekgji oraz jego kontrola') bedzie takze ogniwem wigzacym z tematem nowej
lekcji, podczas ktérej uczen zapozna si¢ m.in. z postacia Zawiszy Czarnego, Ulrycha von
Jungingena, przebiegiem bitwy pod Grunwaldem i bioracymi w niej udziat rycerzami.
Dowie si¢, kim byt rycerz, jakie byly jego charakterystyczne cechy. Pozna tez znaczenie
termindw: rycerz, miecz, kopia, herb, kodeks honorowy, wojna, bitwa.

Waskie ramy artykutu uniemozliwiaja prezentacj¢ innych gawed w catosci, dlatego
sporzadzitam zestawienie gawed, ktére réwniez s warte wyrdznienia z odniesieniem do
podstawy programowej:

— gawedy o Hellenach i Helladzie zaprezentowano m.in. w JSwiecie Mtodych™, tek-
sty te mozna zrealizowaé w klasie 5; wedlug podstawy programowej, omawiajac
starozytng Grecje, uczeni ,,charakteryzuje strukeurg spoleczefistwa i system wierzent
w [...] Gregji [...] — umiejscawia w czasie i zna rézne systemy sprawowania wladzy
oraz organizacj¢ spoteczeristwa w [...] Atenach peryklejskich [...]”";

— gaweda o ,,polowaniu na niedzwiedzia”*’, ktéra proponuje si¢ postuzy¢ w klasie 6;
dzigki niej uczeri moze opisa¢ ,model polskiego zycia gospodarczego w XVI w.,
uwzgledniajac dziatalno$¢ gospodarcza polskiej szlachty i role chlopéw”™!;

17 Wedlug podstawy programowej poprzednia lekcja powinna byé o krélowej Jadwidze, Whadystawie Jagiel-
le, unii polsko-litewskiej.

18 Swiat Mitodych”, listopad 1983, s. 4-5.

Y Podstawa programowa... (klasa 5, punkty 1.3, 1.4).

20 Polowanie na niedéwiedzia, ,Zuchmistrz” 2006, nr 16, s. 117-118.

21 Podstawa programowa. ... (klasa 5, punkt 10.7).
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— gaweda o misiu Wojtku?, ktéra mozna wykorzystaé, realizujac tresci podstawy pro-
gramowej w klasie 8: ,uczed umieszcza w czasie i przestrzeni dziatania polskich
formacji na réznych frontach i obszarach toczacej si¢ wojny” .

Nalezy jednak pamigtal, iz ,dobry gawedziarz obserwuje swych stuchaczy. Ich miny

najlepiej $wiadczg, ze gaweda chwycita lub ze czego$ nie rozumieja. Potrafi takze z miej-
sca wyciaga¢ wnioski. Jedli temat nie zainteresowat zuchéw — trzeba zmierza¢ predko do

konica!”*

Zabawy i gry

W procesie nauczania — uczenia si¢ historii nie sposéb pomina¢ humoru. Wedtug
Barbary Kubis i Adama Suchoniskiego tresci humorystyczne w sposéb bezposredni kon-
centruja uwage ucznia na tematyce zaj¢é, ,moze to nam pomdoc nie tylko w rozbudzaniu
zainteresowania problematyka lekgji, ale takze w podtrzymywaniu tego zainteresowa-
nia”>.

26

przed-

stawiono wykorzystanie réznych zabaw i gier. Jedna z nich jest zabawa o nazwie Cetno-
wy y: 4 g 4 )

W propozycji programowej pt. Dawno, dawno temu, kiedy wszystko si¢ zaczelo

-licho — stowiariska gra, ktéra opisal Wincenty Kadtubek w swojej kronice z przetomu
XIIi XIII w., a byta pewnie znana jeszcze wiele lat wezesniej. ,,«Cetno» oznacza liczbe pa-
rzysta, a «licho» nieparzysta. Zabawa polega na tym, ze gracze odgaduja, czy prowadzacy
trzyma w r¢ku parzysta czy nieparzysta liczbe drobnych przedmiotéw. Wezesniej trzeba
si¢ umowié z zuchami, ze jedna czg$¢ zuchdwki to cetno, druga — licho. Zuchy, dokonu-

22 Toka druzynowego. Czerwone maki, red. A. Kazek, M. Skrzydlewski, Warszawa 2014, s. 8.

B Podstawa programowa... (klasa 8, punkt 4.2).

2 M. Wardecki, Zuchy. .., s. 197. Wigcej porad o tym, ,jak dobrze gawedzi¢”, znajduje si¢ w ksigice W kra-
inie zabawy. Poradnik druzynowego..., s. 112—115. Przedstawione tam gawedy mozna réwniez wykorzystaé
jako propozycj¢ na tematy godzin do dyspozycji z wychowawca.

25 B. Kubis, A. Suchotiski, Mozliwosé wykorzystania elementéw humoru w edukacji historycznej, , Wiadomosci
Historyczne” 1996, nr 1, s. 38.

2 Dawno, dawno temu, kiedy wszystko si¢ zaczelo: propozycia programowa Glownej Kwatery ZHP, Warszawa
2016. Celem niniejszej propozycji jest m.in.: przypomnienie wydarzenia chrztu Polski, jego kontekstu i zna-
czenia, twércze podjecie chrzecijariskiego dziedzictwa Polski, popularyzacja wiedzy historycznej o poczatkach
paristwa polskiego, poglebienie znajomosci znaczenia regionu Wielkopolski oraz Poznania i Gniezna w ksztal-
towaniu pafistwa Polan, lepsze poznanie zabytkéw i miejsc kultury na terenie Wielkopolski zwiazanych z wy-
darzeniem chrztu ksigcia Mieszka I. W zwiazku z powyzszym, moim zdaniem, warto si¢ zapoznaé z cala
propozycja, poniewaz w duzej mierze odpowiada trescia podstawie programowej klasy 4: uczen zna symbole
narodowe (barwy, godto, hymn narodowy), najwazniejsze $wigta narodowe i paristwowe, potrafi wyttumaczy¢
ich znaczenie (Podstawa programowa..., punke 2.1); wiaze najwazniejsze zabytki i symbole kultury polskiej
z whadciwymi regionami (punkt 2.3); zna legendy o poczatkach padistwa polskiego (punkt 2.2); sytuuje w cza-
sie i opowiada o ksieciu Mieszku i czeskiej Dobrawie — chrzcie Polski (punkt 3.1); nieobowiazkowe tematy:
r6d Piastéw — legendy zwiazane z rodem (tresci dodatkowe — punkt 1); chrzest Polski (tresci dodatkowe —
punkt 2). Nauczyciel historii na pewno znajdzie ciekawe, gotowe materialy, ktére bedzie mégt wykorzysta¢
podczas lekgji.
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jac wyboru, biegna do odpowiedniej cz¢sci. Kto nie zgadnie, odpada z gry””. Oczywiscie
nauczyciel umawia si¢ z uczniami, a gre mozna przeprowadzi¢ na szkolnym korytarzu.

Kolejng gra jest ,historyczne memory, w kedrej wykorzystano przedmioty codzienne-
go uzytku z zycia Stowian (zabytki archeologiczne). Po znalezieniu dwdch takich samych
kart nalezy objasni¢, co jest na obrazku™. Ten ciekawy pomyst jak najbardziej mozna
wykorzysta¢ na koficu lekeji jako rekapitulacje pierwotng badZ jako element powtérze-
niowy, np. przed sprawdzianem. Nauczyciel powinien przygotowaé wiccej zestawdw.
W gre mozna graé zespotowo lub dwéjkami. Element rywalizacji urozmaici lekgje.

Gra, z ktdra warto si¢ réwniez zapozna¢ w omawianej propozycji, sg puzzle z ,por-
tretami Mieszka I i Dobrawy (np. wedtug rysunkéw wykonanych przez Jana Matejke)
— nalezy przygotowad komplet dla kazdej széstki i oglosi¢ konkurs, kedra szdstka utozy
szybciej”?.

W pozycji Teka druzynowego. Harcerki i harcerze w Powstaniu Warszawskim® opisano
przyktady zabaw, ktére mozna wykorzysta¢ w klasie 4, omawiajac czas drugiej wojny
$wiatowej, np.: ,zdobywamy szyfr. Zuchy ucza si¢ szyfru cyfrowego, ale najpierw mu-
szg wytrenowaé swojg spostrzegawczo$¢ 1 odnalezé ukryte w miejscu zbiérki 24 litery
i 24 liczby. Nastepnie wspélnie przypisuja literom dowolne liczby, najlepiej w taki spo-
s6b, by nietrudno bylo zapamigta¢ zasade, np. zaczynajac od litery «w» jak wojna. Zaszy-
frowany wyraz «zuch»: 3, 24, 6, 1173

B|C|ID|E|F|G|H|I|J|K|L|EM|N|O|P|R|S|T|UIW|Y|Z
415|167 (8]|9|10(11|12|13[14|15|16[17|18|19(20(21|22|23(24| 1|2 |3

Uczniowie mogg szyfrowaé rézne wyrazy czy informacje. Nauczyciel moze podzieli¢
zesp6t klasowy na grupy lub uczniowie moga pracowaé indywidualnie. Moze tez po-
ukrywaé w klasie zaszyfrowane informacje (np. stowa klucze dotyczace tematu lekgji).
Zadaniem uczniéw bytoby odnalezienie jak najwigkszej liczby zaszyfrowanych stéw.

Kolejng pozycja zabawy z Teki druzynowego jest ,Kraina prawdy, kraina fatszu”. ,Dru-
zynowy wyznacza w zuchdwce dwa miejsca, z ktérych jedno to kraina falszu, a drugie —
kraina prawdy. Nastgpnie wymienia rézne cechy lub przejawy dziatania. Zuchy zastana-
wiaja sie, czy przywolane stowa rzeczywiscie charakteryzowaly zawiszakéw. Po podjeciu
decyzji biegng w odpowiednie miejsce. Przykladowe hasta: spryt, ktétliwosé, ambicja,
odwaga, postepy w nauce, zaradno$é, pomoc stabszym, wiara, honor, punktualnos¢, obo-
wiazkowo$¢, spdznianie sig, solidarnosé, lenistwo, humor, niestaranno$é, pomystowos¢,
pracowito$¢, prawdomdéwnosé, roztargnienie, rzetelnosé, uczciwosé, kolezeristwo, patrio-

tyzm, rozmownos¢ %,

27 Dawno, dawno temu..., s. 20.

28 Ihidem, s. 16.
2 Ibidem.

30 Toka drugynowego. Harcerki i harcerze w Powstaniu Warszawskim, red. A. Kazek, Warszawa 2014.
3V Ibidem, s. 8.

32 Ibidem, s. 12.
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Raduje si¢ serce. Materialy dla druzynowego dotyczqce: 100. rocznicy wybuchu I woj-
ny Swiatowej, harcerzy w Legionach, Swigta Niepodleglosci i odzyskania jej przez Polske
w 1918 % to propozycja metodyczna ZHP prezentujaca materialy o tematyce niepod-
legtosciowej. Interesujaca jest zabawa w musztre, kedra moim zdaniem, moze by¢ cieka-
wym przerywnikiem lekcji. Nalezy poinformowaé ucznidw, ze kazdy zotnierz walczacy
o niepodlegtos¢ musiat dobrze zna¢ zasady musztry. Wedtug mnie lekcja powinna odby¢
si¢ w holu lub korytarzu szkoty. Uczniowie biegajac, obserwuja zachowanie nauczyciela,
gdy ten ,pokaze np. rece do géry, to musza stanaé na bacznosé; gdy da rece w dét, to
34

robia spocznij i dalej biegaja po sali i tak dalej

Piosenka i plas®

W mysl wlasnego przekonania, wynikajacego z wykonywanego zawodu nauczyciela
historii w szkole podstawowej, jestem zdania, ze uczen poprzez skojarzenia zapamigtuje
tematyke danej lekcji. W zwigzku z tym postanowitam przedstawi¢ wybrane piosenki
oraz plasy zuchowe, ktére mozna wykorzystaé podczas lekeji historii.

Piosenka Konspiracja nadaje si¢ do omdwienia tematyki zwigzanej z drugg wojng
$wiatowa, zaréwno w klasie 4, jak i 8.

Jest stowo konspiracja, co znaczy, nie wie nikt,
Nieziemska to atrakcja, duchowy raczej wike.

Iluzja i ztudzenie, powietrze, eter, mgla,

Lecz w zyciu to znaczenie fenomenalne ma.
Przecigtny konspirator wyglada z grubsza tak:
Uprzejmy, mily, grzeczny, szczeg6lnych znakéw brak.
Gdy ma powiedzie¢ stowo, ostrozny jest ten go$¢,
Pod szafe wchodzi z glowa, czy tam nie siedzi keos.
Jest mily, grzeczny, ach, wielki Boze,

Nie méwi nigdy brzydkich stéw,

3 Raduje si¢ serce! Materialy dla drugynowego dotyczqee: 100. rocznicy wybuchu I wojny swiatowej, harcerzy
w Legionach, Swigta Niepodlegtosci i odzyskania jej przez Polske w 1918 r., Warszawa 2014. Odniesienia do
Podstawy programowe. .. (klasa 4, punke 2.1).

3% Raduje sig serce! Materialy dla druzynowego. .., s. 30. Uwaga: przedstawiona zabawa powinna si¢ odby¢ —
dla bezpieczeristwa — na korytarzu szkolnym.

3 Problem wykorzystania muzyki na lekcjach historii opisat m.in. M. Fic, Polska muzyka miodziezowa
w edukacji historycznej i obywatelskiej, ,Wieki Stare i Nowe” 2011, nr 3 (8), s. 179-193; M. Hoszowska,
Muzyka rozrywkowa w nauczaniu bistorii, ,Wiadomosci Historyczne” 1998, nr 3, s. 163—168.

36 Uczeti charakreryzuje polityke Niemiec na terenach okupowanej Europy; przedstawia zagtade Zydéw
oraz Roméw i eksterminacje innych narodéws; zna przyklady bohaterstwa Polakéw ratujacych Zydéw z Ho-
lokaustu” (klasy 5-8, punke XXXIII.2); ,sytuuje w czasic i opowiada o «Zosce», «Alku», «<Rudym» i «Szarych
Szeregach»” (klasa 4, punkt IV.14). Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego z komentarzem. Szkota podsta-
wowa. Historia, https://www.ore.edu.pl/wp-content/uploads/2017/05/historia.-pp-z-komentarzem.-szkola-
-podstawowa-1.pdf [dostep: 6.11.2017].
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Ach, skadze znowu, tak by¢ nie moze,
Ach, skadze znowu, skadze znéw?’.

Nauczyciel powinien glosno odczytaé lub od$piewaé tres¢ piosenki, objasni¢ niezrozu-
miale fragmenty, zwréci¢ uwagg na jej zartobliwy charakeer®®.

Krakowscy Zacy” to piosenka, ktéra mozna wykorzysta¢ podczas lekcji o Kazimierzu
Wielkim®, a w szczegélnosci o fundacji Akademii Krakowskiej. Proponuje¢ przedstawi¢
jej krétki fragment na zakonczenie lekeji. Jestem przekonana, ze wigkszo$¢ ucznidw za-
pamieta go i bedzie kojarzyla z postacia Kazimierza Wielkiego — ,,Zaku mity zaku, dziury
masz w kubraku. Gdyby ci¢ nie byto, smutny bytby Krakéw. A tak a tak! Niech nam zyje
zak! Bo bez 7aka krakowiakom czego$ bedzie zal*!”.

Zuchowym plasem, ktéry nadaje si¢ do modyfikacji, jest Ksigze Jeremi*. Mozna za-
mieni¢ ksiecia Jeremiego na kréla Sobieskiego i mamy plas do wykorzystania podczas
omawiania wojen XVII w.®: | Krél Sobieski mial trzech husaréw, trzech husaréw miat
krél Sobieski, a oni siedli i nic nie jedli, tylko $piewali sobie tak...”.

Podczas zajeé proponuje takze wykorzystaé ,zuchowy okrzyk”. Okrzykiem mozna
rozpoczaé lekcje np. o dziataniach polskich formacji na réznych frontach i obszarach
toczacej si¢ wojny. ,Mi§ Wojtek — si¢ bawi. Mi§ Wojtek — pomaga. Mi§ Wojtek — zol-
nierzom dodaje odwagi. Poznamy przygody misia i zotnierzy. W niektére nam trudno
bedzie uwierzy¢ dzisiaj”**. Rozpoczynajac lekeje okrzykiem, bez watpienia wywrzemy
na uczniach wrazenie. W pamieci powinno zosta¢ skojarzenie, ze Mi§ Wojtek byl posta-
cig historyczna, ktdra znalazta si¢ w szeregach 2 Korpusu Polskiego dowodzonego przez
gen. Wiadystawa Andersa.

Majsterka

Zuchowe majsterki dzieli si¢ na szybkie do wykonania majsterki minutki, ktére moz-
na wykona¢ w czasie do dziesieciu minut, majsterki statyczne, tj. rekwizyty do zastoso-

7 Teka druzynowego. Harcerki i harcerze w Powstaniu Warszawskim. ... s. 8.

38 Kubis i Suchonski wskazuja, ze ,anegdoty z tego okresu nie zawsze oddawaly tragizm bytowania w okresie
okupacji. Nalezy je wigc potraktowac jako prébe swoistego odreagowania ludzi zyjacych w nieustannym za-
grozeniu. Jest to uwaga konieczna, aby w $wiadomosci mtodziezy nie uksztattowa¢ obrazu odbiegajacego od
rzeczywistoci historycznej”, Mozliwosé wykorgystania elementéw humoru. .., s. 38—43.

39 Zuchmistrz” 2006, nr 16, s. 42.

4 Podstawa programowa klasy 4 — uczen sytuuje w czasie i opowiada o ostatnim z Piastéw — Kazimierzu
Wielkim (punke 3.3), krakowskich zakach (punkt 3.6).

41 7uchmistrz” 2006, nr 16, s. 42.

2 Ibidem, 5. 112.

3 Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego z komentarzem... — ,uczeh sytuuje w czasie i opowiada o bo-
haterach wojen XVII w. — przeorze Augustynie Kordeckim, hetmanie Stefanie Czarnieckim i krélu Janie III
Sobieskim” (punkt IV.7).

4 Fragment zostat lekko zmodyfikowany. Zapis oryginalny: ,Mi§ Wojtek — si¢ bawi. Mi¢ Wojtck — pomaga.
Mi$ Wojtek — zotnierzom dodaje odwagi. Poznajemy przygody misia i Zotnierzy. W niektére nam dzisiaj az
trudno uwierzy¢”. Teka druzynowego. Czerwone maki. .., s. 11.
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wania podczas zabawy w teatr (np. tarcza, miecz, dzida) oraz majsterki dynamiczne, ktdre
mozna wykorzysta¢ poza zbidrka (np. latawce, kukietki)®.

Zuchowg majsterke najlepiej wykorzysta¢ podczas lekcji w klasie 4. W klasach star-
szych zabawa majsterkq moze by¢ nuzaca lub nawet infantylna, nauczyciel, znajacy klase,
sam powinien zadecydowad, czy majsterka bedzie odpowiednim zajeciem. Uwazam, ze
bedzie to interesujace rozwiazanie i zabawa takze w szkotach, w ktérych sa klasy z od-
dziatami integracyjnymi.

Przyktady trzech majsterek do wykonania:

1. Kotylion — lekcje o tematyce niepodlegltosciowej: ,Zawsze w czasie $wiat narodowych
powinno si¢ nosi¢ bialo-czerwone kotyliony, aby uczci¢ dany dzied. [...] Robimy
kotylion ze zdobytych materiatéw. Na jeden kotylion potrzeba: dwie wstazki koloru
biatego i czerwonego, dwa okregi z tektury, wigkszy o $rednicy 9 cm i szerokosci
2,5 cm oraz mniejszy o $rednicy 6 cm i szerokosci 2 cm, koto z materiatu lub tektu-
ry o $rednicy 2,5 cm, nozyczki, klej lub zszywacz, zapinka™. Wezesniej nauczyciel
moze poleci¢ uczniom, aby jako zadanie domowe przygotowali potrzebne elementy
do stworzenia kotylionu na lekgji.

2. ,Mundur dla niedZzwiadka” jako zadanie domowe dodatkowe. Uczniowie tworza
projekty munduru dla niedZwiedzia Wojtka, wzorujac si¢ na mundurach 2 Korpusu
Polskiego dowodzonego przez gen. Wiadystawa Andersa, np. ,wycinaja z zielonego
i szarego materialu jego elementy i naklejaja je na kontur misia na wezesniej przy-
gotowanych przez druzynowego kartonach. Po zakonczeniu majsterki przedstawiaja
swoje projekty”.

3. Maski teatralne — lekcje o starozytnej Grecji*®: ,,maski mozna wykona¢ kilkoma spo-
sobami. Najprostsza jest maska z kartonu. Po narysowaniu wycinamy najpierw otwo-
ry na oczy i usta. Przymierzamy, wycinamy reszt¢. Nos moze powstaé przez naciecie
kartonu z boku i od dotu, albo wycigcie szczeliny i wklejenie odpowiedniego klina —

jak na rysunku nizej [il. 1]. Wlosy i broda przez nacigcie paskéw i ich zagigcie™.

Zuchowy teatr

Zuchowy teatr stanowi czesty element zbidrek i na dobra sprawe pasuje do kazdego
tematu. Czym wigc jest i dlaczego warto wykorzystaé go podczas lekcji? Moim zdaniem
jest tym samym co drama®. Zabawa w teatr daje mozliwo$¢ przezycia i utozsamienia si¢

S M. Wardecki, Zuchy, s. 263.

Raduje si¢ serce! Materialy dla druzynowego. .., s. 30.

Teka druzynowego. Czerwone maki. .., s. 12.

Podstawa programowa klasy 5 — ,uczeri charakteryzuje strukture spoleczefistwa i system wierzed
w [...] Gregji” (1.3), ,charakteryzuje najwazniejsze osiagniccia kultury materialnej i duchowej $wiata staro-
zytnego w réznych dziedzinach: filozofii, nauce, prawie, architekturze, sztuce, literaturze” (1.6).

9 Swiat Mtodych”, listopad 1983, s. 13.

5% Drama — metoda pozwalajaca potaczy¢ zabawe i dziatanie. Wedtug Tomasza Mackowskiego ,,podczas zajgé
przeprowadzanych z jej wykorzystaniem uczniowie wezuwaja si¢ w role historycznych bohateréw: w zainsce-
nizowanych scenkach staraja si¢ przedstawi¢ ich emocje, poglady i zachowanie. Drama rozwija wyobraznig,
pomystowos¢, empatig, zdolnosci artystyczne, umiejetnosci nazywania i okazywania emocji oraz znajomosé
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IL. 1. Wzory masek wykorzystywane podczas lekcji o starozytnej Gregji
Zrédlo: ,Swiat Mtodych”, listopad 1983, s. 13.

z bohaterami i ich problemami. Wedtug autoréw poradnika druzynowego gromady zu-
chowej: ,tworzenie przedstawienia teatralnego pozwala na éwiczenie nowych umiejetno-
$ci i kompetencji spolecznych. Zuchy ucza si¢ pokonywaéd wlasna nie§miato$¢, méwié do
duzej grupy, prezentowaé siebie. Maja mozliwos¢ ¢éwiczenia réznego rodzaju zachowar
tworczych. Scenografia, maski czy kostiumy ulatwiaja to. Przygotowanie przedstawienia
moze spetni¢ wazna rol¢ w spolecznym rozwoju gromady. Uczy zuchy pracowa¢ razem
i przynosi wielka satysfakcje ze wspdlnego dzialania. Zajecia teatralne moga poméc zu-
chom w ¢wiczeniu réznych kompetencji szkolnych. Najwazniejsze z nich to éwiczenie
wymowy i dykgji oraz rozwijanie pamieci biernej (doskonalenie zapamigtywania)®'.
Przyktadem zuchowego teatru, ktéry ,daje mozliwos$¢ przezycia i utozsamienia sig
z bohaterami i ich problemami™ jest teatr pt. ,Z zycia zawiszaka®®” oraz ,Raz, dwa,
trzy, nieprzyjaciel patrzy’”” (na wzér ,Baba Jaga patrzy”) — to ciekawy pomyst na podsu-
mowanie lekcji. Nauczyciel dzieli uczniéw na zespoly. Zadaniem do wykonania bedzie
zaprezentowanie dziatai wykonywanych przez zawiszakéw (np. przekazanie meldunku,

rozmaitych rél spotecznych. Mozna wyszczegélni¢ kilka odmian tej metody: stop-klatke, wejscie w rolg, in-
scenizacj¢ improwizowana, udawang fotografi¢, zabawe w muzeum, wywiad oraz rzezbg”, T. Mackowski,
Program nauczania historii w klasach 4-8 szkoly podstawowej ,, Wezoraj i dzis”, Warszawa 2017, s. 70. Wedtug
Janiny Wréblewskiej réznorodnoé¢ technik wykorzystywanych przez drame sprawia, ze moze by¢ stosowana
na réznych lekcjach, réwniez lekeji historii. Wréblewska powotuje si¢ na stowa Caldwella Cooka, prekursora
dramy w Anglii. Cook uwazal, ze ,wchodzenie w rolg i odgrywanie pewnych faktéw i wydarzen to najbardziej
skuteczna metoda nauczania historii, szczegdlnie we wczesnym okresie przyswajania wiedzy przez ucznia.
Odkrywanie fakeéw historycznych — twierdzit — umozliwia ich rozumienie i zapamigtywanie”, cyt. za: J. Wré-
blewska, Drama — rozwdj i potencjat metody, ,Argumenta Historica” 2014, nr 1, s. 161-170.

SV W krainie zabawy. Poradnik druzynowego. .., s. 139.

52 Ibidem.

Teka druzynowego. Harcerki i harcerze w Powstaniu Warszawskim. .., s. 10.
4 Ibidem, s. 11-12.
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pomoc rannemu, praca powstariczego listonosza, obserwacja ruchéw nieprzyjacielskich

wojsk).

Intencja niniejszego artykutu bylo zaprezentowanie wybranych metod pracy gromady
zuchowej w kontekscie wykorzystania ich jako metod dydaktycznych przez nauczyciela
historii w szkole podstawowej. Celowo nie wskazano, ktéra z form z metodyki zuchowej
najlepiej wprowadzi¢ na gruncie szkolnej edukagji historycznej, poniewaz efektywnogé
metod nauczania i tak zalezy od konkretnych warunkéw oraz okolicznosci, w ktdrych
beda stosowane. Podczas wyboru danej metody nalezy jednak pamigtal, ze ,dobry na-
uczyciel powinien ponadto przeanalizowaé wlasne umiejetnosci dydaktyczne, stan wie-
dzy i do$wiadczenie. Lepiej czasami zastosowaé metodg¢ mniej atrakeyjng dla ucznia, ale
za to bardziej znana nauczycielowi, w ktérej potrafi on zdecydowanie pewniej okresli¢
optymalne warunki i zasady pracy, a tym samym przewidywane efekey”. W artykule
ukazano, ze metody pracy gromady zuchowej koresponduja z metodami dydaktycznymi
oraz mogg zosta¢ zaadaptowane na potrzeby szkolnego ksztalcenia historycznego. Wyka-
zano réwniez, iz zaprezentowane w tekscie propozycje programowe ZHP stanowi¢ moga
kolejne zrédlo inspiracji dla nauczyciela w prowadzeniu lekgji.

Stowa kluczowe: metodyka gromady zuchowej, lekcja historii, ZHE, wychowanie

History in Primary School Based on the Methodology of ZHP
on the Example of Meetings Cub Scouts

In the Cub Scout methodological programme, an important role is played by discovering the
world through play. The basic forms of work are: thematic fun, storytelling, song and chore,
customs, rituals and secrets, do-it-yourself, daring theater, useful works, games and exercises. The
article shows the use of Cub Scout methodology by a history teacher.

55 Edukacja historyczna w szkole. Teoria i praktyka, red. E. Chorazy, D. Konieczka-Sliwiriska, S. Roszak,
Warszawa 2008, s. 113.



