Wprowadzenie

Trzynasty tom ,Ars Educandi” stanowi swojego rodzaju kontynuacje tomu
dwunastego. Oba wydania zostaly zainspirowane wystgpieniami z pierwszej,
interdyscyplinarnej konferencji naukowej ,Swiaty wyobrazone a nauki spoteczne”,
ktéra odbyla sie na Wydziale Nauk Spotecznych Uniwersytetu Gdanskiego 12 maja
2015 roku. Zaprezentowane publikacje, bedace wynikiem badan wtasnych autoréw,
koncentruja sie wokoét relacji zachodzgcych miedzy rozwojem nowych technologii
a sferami gospodarki, kultury, mediéw i indywidualnych ludzkich do§wiadczen.
W obliczu dynamicznego rozwoju nowych technologii czlowiek coraz bardziej
staje sie istota balansujacg na granicy dwo6ch odmiennych, acz silnie zazebiajacych
sie $wiatow: realnego i cyfrowego. Na ich pograniczu wytwarza sie nowa jakos¢
zycia, czerpigcego aktywnie z zasobdw i sposobéw dziatania charakterystycznych
dla obu plaszczyzn (Ostrowicki 2007). Sposoby, w jakie cztowiek wchodzi w inte-
rakcje z coraz bardziej zlozonymi systemami technologicznymi; w jakie korzysta
z dostarczanych przez nie rozwigzan; w jakie uczy sie dzieki nim i pozyskuje
nowe zdolnosci, byly juz wczesniej przedmiotem dyskusji na famach ,Ars Edu-
candi” - w numerze dziesigtym (2013) po§wieconym technologiom edukacyjnym.
Publikowane tam artykuly poruszaly miedzy innymi temat kontrowersji, jakie
wsrdd teoretykow i praktykow edukacji wywotlaly radykalne przemiany kulturowe,
ktére s3 wynikiem rozpowszechnienia si¢ nowych technologii komunikacyjnych
(Bougsiaa, Cackowska, Kopciewicz 2013: 25).

Poruszane wowczas kwestie nie stracily nic ze swej donioslosci — wprost prze-
ciwnie — staly sie jeszcze bardziej zywotne. JesteSmy przeswiadczeni, ze zawarte
w tomie trzynastym publikacje mozna traktowac¢ jako kontynuacje podjetej wow-
czas dyskusji — nie tylko nad rola dyscyplin pedagogicznych w zmieniajacym sie
Swiecie, ale takze nad ogdétem wyzwan stojacych przed naukami spolecznymi
w obliczu radykalnych przeksztalcen rzeczywistosci spolecznej i ewoluujacej kul-
tury cyfrowe;.

Tom otwiera artykul profesor Lucyny Kopciewicz poswiecony kulturowej ana-
lizie zjawiska cyborgizacji. Autorka ukazuje, jak dyskurs dotyczacy idei postepu
przeklada sie na oczekiwania wobec skutkéw rozwoju technologicznego — w jego
pozytywnych i negatywnych aspektach. Wskazuje przy tym na silnie zakorzeniony,
historyczny kontekst symboliczny idei cyborga jako produktu przekonania o nie-
uchronnym, deterministycznym wplywie rozwoju naukowego.
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Autor drugiego tekstu Hussein Bougsiaa podejmuje problematyke procesu
uczenia sie¢ w §rodowisku rzeczywistosci rozszerzonej (ang. augmented reality),
to jest Swiata realnego wzbogaconego o perspektywe i mozliwosci wynikajace
z zastosowania urzadzen technologii informacyjnej, naktadajacych sie aktywnie
na percepcje s$wiata. Autor ukazuje rzeczywisto$¢ rozszerzona jako naturalng prze-
strzen posrednig, punkt przejéciowy pomiedzy nasza bazowa, zmyslowa percepcja
Swiata a pelng rzeczywistoscig wirtualng. Wskazuje w tekscie na ogromny potencjat
edukacyjny tej perspektywy jako narzedzia wspomagajacego procesy ksztalcenia.

Kolejne trzy teksty koncentruja si¢ na problematyce zwigzanej z grami wideo.
Artykul Radostawa Kierepki jest zbudowany wokét pojecia transmedialnosci —
ukazuje, w jaki sposob tworcy gier wideo korzystaja ze zré6znicowanych mediéw
i kanatéw komunikacyjnych, tworza marke produktu jako wykraczajacego poza
sztywne granice pojedynczego medium oraz prowadza réwnoleglte narracje fa-
bularne za posrednictwem zréznicowanych form komunikacyjnych. W naszym
tekscie — Piotra Présinowskiego i Piotra Krzywdzinskiego — wskazujemy, ze gry sa
nie tylko forma rozrywki, ale moga stanowi¢ inspiracje dla rozmaitych aktywnosci
tworczych ze strony odbiorcéw. Nastepny badacz — Pawet Olejniczak — réwniez
odnosi sie do problematyki gier wideo w kontekscie pedagogicznym. Ukazuje,
jak gry, w zamierzeniu nie majace charakteru edukacyjnego, moga przekazywac
wiedze, umiejetnosci oraz budowacé postawy sprzyjajace uczeniu sie czy wspieraé
w nieintencjonalny sposéb proces dydaktyczny.

Malgorzata Osowiecka oraz Izabella Gacka zwracaja sie w kierunku psychologii.
Wskazuja one na do§wiadczenie estetyczne — takze w kontekscie elektronicznych
§rodkow przekazu — jako sposob regulowania reakcji emocjonalnych.

Aleksandra Dymowska zwraca uwage na negatywne skutki przemian spotecz-
nych. Porusza problem zaburzen snu oraz uzaleznien wéréd wspoéltczesnej mlodzie-
zy. Analize zagadnienia wzbogaca o kontekst przemian stylu zycia, powigzanych
z dostepem do nowych technologii.

Agnieszka Budnik porusza kwestie konstruowania dyskursu medialnego. Na
przykladzie narracji dotyczacej praw reprodukcyjnych (ze szczegdlnym uwzgled-
nieniem kwestii aborcji) autorka ukazuje zaréwno opresyjny, jak i emancypacyjny
potencjal wspolczesnych kanatéw komunikacyjnych.

Jakub Dabrowski od$wieza problematyke analizy marzeni sennych na gruncie
psychologii. Poddajac analizie dotychczasowe osiggniecia badawcze i teoretyczne
w tej dziedzinie, dazy do syntezy wiedzy z zakresu analizy i wykorzystania snéw
w pracy psychologa, psychiatry lub terapeuty.

Kolejny tekst mozna nazwac refleksja z pogranicza nauk spolecznych i praw-
nych. Bartosz Wysocki podejmuje istotny temat prawa do anonimowosci i bycia
zapomnianym w kontekscie rozwoju nowych mediéw. Zwraca uwage na kon-
sekwencje latwosci i powszechnosci dostepu do informacji oraz na to, jak takie
warunki wplywaja na funkcjonowanie ludzi.

Tom zamyka tekst Lukasza Stankiewicza Amerykariski bunt przeciwko merytokracji
bedacy recenzja ksigzek: Twilight of the Elites: America after Meritocracy Christo-
phera Hayesa, Excellent Sheep: The Miseducation of the American Elite and the Way to
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a Meaningful Life Williama Deresiewicza oraz Listen, Liberal: Or, What Ever Happened
to the Party of the People Thomasa Franka.

Serdecznie zapraszamy Czytelnikéw do lektury. JesteSmy przekonani, ze
zebrane tu prace sa nie tylko interesujace z naukowego punktu widzenia, ale
takze poruszaja cala game niezwykle istotnych wspotczeénie probleméw. Mamy
nadzieje, ze podjete tu rozwazania beda inspiracja dla kolejnych badan i inicjatyw
naukowych majacych na celu dalsza eksploracje fascynujacego pola badawczego
jakim jest rozw6j technologiczny i jego wplyw na zycie spoleczne we wszelkich
jego przejawach.

Piotr Présinowski
Piotr Krzywdzinski
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