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Cyborgizacje: perspektywy, wyobrazenia,
projekty edukacyjne'

Celem artykulu jest analiza fenomenéw tworzacych wspélczesne procesy cybor-
gizacji. Procesy te polegaja na nieuchronnym wzroscie zjawisk hybrydowych, po-
granicznych, niejednoznacznych, trudnych do klasyfikacji —- miedzykategorialnych,
spowodowanych coraz silniejszym i nieodwracalnym wplywem wspélczesnych
technologii na codzienne zycie w niemal kazdym jego wymiarze. Zostana ukazane
wybrane aspekty cyborgizacji: nieuchronny zwigzek zmian technologicznych
z przeksztalceniami spotecznymi (wraz z dyskursami postepu i oczekiwaniami
przeobrazen o pozytywnym lub negatywnym charakterze). Zostana tez zanalizo-
wane wyobrazenia na temat cyborgow — zseksualizowana sfera fantazji o potedze
technologii, ktéra wyzwala lub prowadzi do destrukgji, oraz wspélczesne zmiany
w tym obszarze zapoczatkowane przez krytyczne nurty mysli spotecznej. W ostat-
niej czesci zostang omdwione niektére wymiary cyborgizacji w edukacyjnych
odniesieniach.

Cyborgizacja — lokalizacja procesu
na mapie dyskurséw technologii

Refleksja na temat edukacji i socjalizacji w kontekscie technologii wiaze sie —
niejako automatycznie — z mysleniem o zmianie: zupelnie jakby wigczenie nowych
przedmiotéw i rzeczy w procesy edukacyjne wywolywato ich natychmiastowe —
niemal magiczne — przeobrazenie i udoskonalenie. Jednym z powodéw takich
pospiesznych utozsamien jest dyskurs postepu, ktérego oczywistg skladowa jest
rozwoj techniki. Rozmyslania dotyczace technologii zawsze odnosily sie do tego, co
spoleczne. Technika byta oczywistg — cho¢ najczesciej bagatelizowana lub ignorowa-
na przez badaczy kultury i spoleczenstwa — podpora spolecznej zmiany. Wystarczy
wspomnie¢ o Leninowskiej definicji socjalizmu, gdzie konieczna zmiana struktury
wladzy (,wladza rad”) zostala wyraznie zwigzana z procesami modernizacyjny-
mi w obszarze techniki (konkretnie: z elektryfikacja). W przededniu rewolucji

! Tekst powstal w ramach projektu NCN 2013/09/B/HS6/03091 zatytulowanego M-rodzice i m-dzieci.
Bezprzewodowa socjalizacja i uczenie sig w kulturze cyfrowej.
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bolszewickiej, na przetomie XIX i XX wieku kwitlta gospodarka integrujaca sie
w skali swiatowej w ramach proceséw globalizacji. Na skutek rewolucji technicznej,
ktéra data telegraf, telefon, elektrycznos¢, rozwdj kolei i zeglugi, dynamicznie rozra-
stal sie przemysl, przynoszac wzrost zamoznosci spoteczenistw (Lenin 2006). Dzieki
nowym S$rodkom lgcznosci katastrofa Titanica w 1912 roku byla wydarzeniem,
o ktérym wszyscy wiedzieli natychmiast. Intelektualisci zakladali, ze nastepstwem
globalnej komunikacji bedzie powstanie globalnej opinii publicznej, co z kolei miato
by¢ najlepszym gwarantem pokoju. Kiedy 1 lipca 1913 roku z wiezy Eiffla popltynat
w $wiat oficjalny sygnat czasu, w Europie trwal w najlepsze wielki zamet intelek-
tualny: przyspieszenie zycia, zmiany technologiczne prowadzace do redefinicji
podstawowych poje¢ — takich jak czas i przestrzen — industrializacja powodujaca
wykorzenienie wielkich mas ludzkich, radykalna zmiana obrazu $wiata na skutek
rewolucji w matematyce i fizyce. W tym kontekscie Wiadimirowi Leninowi udato
sie wprowadzi¢ innowacyjny typ wladzy realizowanej za posrednictwem partii-
-maszyny: kolektywnej, logicznej, zdyscyplinowanej struktury, z wewnetrznym
podzialem pracy podporzadkowanej konkretnemu celowi i konkretnym zadaniom.

Podobne spoteczne nadzieje wigzano z upowszechnianiem telefonu. W latach
czterdziestych XX wieku Marion May Dilts przewidywala, ze ,pewnego dnia uda
sie nam skonstruowaé §wiatowy system telefoniczny, ktéry sprawi, ze wszyscy
ludzie na $wiecie beda musieli uzywac wspdlnego jezyka lub beda dysponowaé
rozumieniem wszystkich jezykéw, co zjednoczy ich w braterstwie” (Dilts 1941: 11)~
Zatem w sfere zmian technicznych zawsze wplatano przekonania o rewolucyjnym,
réwnosciowym badZ emancypacyjnym potencjale spotecznym (Caronia 2005: 98).
Deterministyczne ujecie rozwoju technicznego splecionego z rozwojem spotecz-
nym ma diugg i mocno ugruntowana tradycje w mysli XIX i XX wieku. Istota tego
ujecia jest zalozenie, ze rzeczy warunkuja ludzkie postawy, zachowania, sposoby
widzenia i rozumienia $wiata oraz tozsamosci. Wynalazkom technicznym przypi-
sywano mozliwo$¢ poprawy ludzkiej egzystencji. Niemniej jednak ten sam deter-
ministyczny dyskurs generowal takze przekonania technofobiczne — o zgubnym,
groznym czy ,szatanskim” wplywie rzeczy (artefaktow) na zycie ludzkie. Artefakty
sa bowiem postrzegane jako sztuczne, nieautentyczne i nie-ludzkie (przedmioty
produkowane fabrycznie, w sposéb masowy) aspekty rzeczywistosci, ktére dziatajq
na szkode cztowieka (Caron, Caronia 2007).

Do niewatpliwie technofobicznych zachowan spotecznych wynikajacych
z niezrozumienia istoty rzeczy mozna zaliczy¢ miedzy innymi reakcje widzéw
uczestniczacych w pierwszych projekcjach filmowych. Dnia 28 grudnia 1895 roku
w Paryzu w Grand Café przez caly dzien wyswietlano filmy braci Lumiere. Pierwsza
projekcja obejmowata kilka tytulow: Sniadanie, Wyjscie robotnikdw z fabryki, Polewacz
polany, Wijazd pociggu na stacje w La Ciotat. Najwieksza sensacje wzbudzit ostatni
film: najpierw na ekranie pojawil sie pusty peron, a pdzZniej nastapil sam moment
wjazdu pociggu. Przy pierwszych projekcjach widzowie konfrontowani z obrazem
lokomotywy dojezdzajacej do stacji z krzykiem przerazenia uciekali z sali. Wkroétce
jednak publicznos¢ zaczela domagac sie nowych atrakcji, a strach minat.

2 Ttumaczenia - L.K,, o ile nie zaznaczono inaczej.
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W myéli europejskiej zaznaczaja swoja obecnos¢ technofobiczne nurty, ktére —
w przeciwienstwie do reakcji wynikajacych z ignorancji — podtrzymuja bardziej
lub mniej uzasadnione obawy dotyczace zmiany charakteru relacji spolecznych. Do
nurtéw tych nalezy zaliczy¢ romantyzm i luddyzm (w ich dawnych i obecnych wer-
sjach). Oba sa wyraznie zwigzane z rozwojem osiemnastowiecznego kapitalizmu
i przeciwstawiajg wyidealizowang koncepcje natury maszynom. Natura pelnita
funkcje gwaranta i zrédla postepowania moralnego. Byla tez rozumiana jako ,we-
wnetrzny glos” — droga samopoznania, ksztaltowania jednostkowej oryginalnosci
i wyjatkowosci. Z romantycznej koncepcji natury daje sie wyczytaé szczegdlng
troske o siebie jako podstawe tozsamosciowego projektowania ,ja”. Natura jest
tu jednak wyraznie definiowana przeciw $wiatu (cywilizacji), o czym przekonuje
lektura dziet Jana Jakuba Rousseau — jednego z najwazniejszych przedstawicieli
romantyzmu. Podobnym stanowiskiem jest luddyzm, ktéry podtrzymywat ro-
mantyczng krytyke industrializacji. Luddyzm jako ruch spoteczny powstal na
przetomie XVIII i XIX wieku (czas rewolucji przemyslowej) w Wielkiej Brytanii.
Jego czlonkami byli przedstawiciele wolnych chatupnikéw, rzemieslnikow i tkaczy.
Luddysci protestowali przeciwko zmianom sposobu zycia i pracy spowodowa-
nym wynalezieniem maszyn tkackich. Przekonanie, ze maszyny pozbawia pracy
okredlone grupy spoleczne, wyzwalalo wrogo$¢ wobec techniki wyrazajaca sie
W zorganizowanym niszczeniu krosien i maszyn (Dusek 2011: 198).

Do nienajlepszej passy artefaktow w myslowej tradycji Zachodu przyczynily sie
réwniez nurty krytyczne (marksizm, szkola frankfurcka) tropigce procesy alienacji,
reifikacji lub fetyszyzacji, ktére s3 synonimem nieautentycznej egzystencji. Wspo-
mniane stanowiska krytyczne zakladaty, ze relacja miedzy ludZmii przedmiotami
jest zawsze zastepcza, fetyszystyczna lub nieetyczna; ze najwieksza troska powin-
niSémy otacza¢ miedzyludzkie relacje spoteczne i prawdziwe osoby (Olsen 2010:
578). Nurty krytyczne przyczynily sie réwniez do popularyzacji idei tekstualnosci,
analizy dyskursu, badania znaczen i ich spolecznej sprawczosci.

Niemniej jednak deterministyczne widzenie relacji technika—zycie spoleczne nie
jest jedynym mozliwym. Konkurencyjnym paradygmatem jest antydeterminizm,
ktoérego punktem wyijscia sa fenomenologia i spoteczny konstruktywizm. Istotg tego
paradygmatu jest zalozenie o wytwarzaniu kultury — znaczen i praktyk — w co-
dziennym ludzkim zyciu. Mozna zatem my§le¢ o sile spolecznej plynacej z samego
porzadku rzeczy. Trzeba jednak uwzglednia¢ rowniez porzadek znaczen i struktury
sensu, w ktérych owe artefakty funkcjonuja. Procesy tworzenia kultury, na ktére
skiadajq sie rowniez kulturowe sposoby uzywania przedmiotéw, strategie, taktyki
i dzialania, s osadzone zaréwno w okreslonych kulturowych ramach, jak i mate-
rialnych zasobach tworzacych wspdlnie swiat zycia (Olsen 2010: 562). Zyskujacy
ostatnio na popularnosci nowy materializm podkresla zaniedbane na gruncie nauk
o kulturze studia nad rzeczami, odnoszac sie do $wiata zycia w jego materialnym
wymiarze. Wskazuje, w jaki sposéb rzeczy zadomawiaja sie w ludzkim $wiecie
w istniejacych strukturach znaczen; jak wspéltworza nowe skrypty zachowan
i tozsamosci. Charakterystyczne dla antydeterminizmu jest podejscie relacyjne,
w mysél ktérego rozpatruje sie znaczeniowo istotne relacje czlowiek-artefakty,
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analizuje sie kulturowe mechanizmy wprowadzania przedmiotéw w $wiat spo-
teczny (Caronia, Caron 2004), bada sie sfery wyobrazen oraz sposoby kooperacji
spolecznych aktoréw bedacych ludzmi i aktoréw innych niz ludzie.

Wyobrazenie cyborgéw w porzadku symbolicznym —
kultura i technologiczny porzadek

Niezwykle istotna sferg regulujaca nasze codzienne sposoby myslenia o porzad-
ku technicznym sa figury, wzory i symbole, w ktérych pracuje skondensowana
wyobraznia i materialnoé¢. Przestrzeni symboliczna wytwarza bowiem zmiany,
ksztaltuje wiec samag jej mozliwos¢. Tradycja zachodniego postepu byla bardzo
wyraznie zwigzana z okreSlonym spektrum symbolicznym — rezerwuarem wzorow
i zapleczem tozsamosci. Figury potworéw jako wyobrazen tego, co nieludzkie,
definiowaly granice ludzkiej wspélnoty, dzialajac na rzecz jej konsolidacji. Przy-
gladajac sie wizjom cyborgéw, mozna zbadac znaczenia, ktére sa lub byly pokla-
dane w ,zblizeniach” czlowieka i technologii, okresli¢, jakim ideologiom i wizjom
polityki stuza takie materializacje wyobrazni. Cyborg jako figura pomieszania ciala
imaszyny jest synonimem potwornoéci, nienaturalnosci i naturalno-technicznego
ekscesu. Tym samym ugruntowuje odrebnos¢ dyskursow natury i techniki. Trzeba
zauwazy¢, ze figura cyborga w europejskiej historii postepu znaczgco si¢ zmienita.

Wyobrazenia dotyczace techniki wlasciwej epoce modernistycznej industriali-
zacji czesto oscylowaly wokot tematu destrukeji — mocy techniki, ktéra w osobliwy
spos6b autonomizuje sie i objawia swa potege, wypowiadajac postuszenstwo
czlowiekowi. W konstruowaniu tych reprezentacji twércy kina lat dwudziestych
XX wieku utozsamiali niszczycielskie moce kobiecego ciala i destrukcyjny potencjat
postepu technicznego (Braidotti 2014: 215). Wskazane Zrédla destrukcji materia-
lizowatly sie w postaciach kobiet-robotéw (technologicznych femme fatale: jak Ewa
przyszlosci czy mechaniczna Maria®). Wyraznie seksualizowana i ugenderowiona
technika jawila sie zatem jako jednoczesnie fascynujaca i przerazajaca, w tym
samym stopniu wyzwalajaca, co zdolna do wypaczenia biegu historii.

Figura cyborga jest rowniez emblematyczna dla wspoéiczesnych zwigzkow
czlowieka z technologia. Cyborg to byt, ktéry obecnie znosi dualizm ciata i jego
technologicznego wsparcia oraz neguje podzial na to, co naturalne i kulturowe.
Grazyna Gajewska wskazuje, ze niejednoznaczny status cyborga zmusza czlowieka
do konfrontacji z innymi wyobrazeniami siebie, kwestionuje utrwalone przeko-
nania o umyséle, ciele, plci i tozsamosci. Figura cyborga — jak przekonuje autorka —
ukazuje r6zne mozliwosci, takie jak istnienie ekscentrycznych przemieszczen oraz
normatywnych precedenséw (Gajewska 2010: 290).

Wspoélczesne cyborgizacje majg dos¢ diugg historie. W latach sze$¢dziesigtych
XX wieku naukowcy pracujacy dla NASA opowiedzieli sie za koniecznoécig stwo-
rzenia ludzko-mechanicznych hybryd, ktére pracowalyby w skrajnie trudnych

* Odniesienia do filmu Fritza Langa Metropolis z 1927 roku i literackiego odpowiednika Ewa przyszio-
sci: marzycielom — szydercom z 1922 roku, ktérej autorem jest August deVillie de L'Isle-Adam.
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warunkach przestrzeni kosmicznej. Te samokontrolujgce si¢ systemy techniczno-
-organiczne nazwano cyborgami. Od tego czasu mianem cyborgdw zaczeto okresla¢
hybrydy wymykajace si¢ jednoznacznym identyfikacjom, poniewaz logika ich
tworzenia polega na introjekgji i absorpgcji, ktére znosza granice miedzy naturalnym
i technicznym. Cybernetyczny organizm nie moze by¢ bowiem rozmontowany na
czesci organiczne i nieorganiczne: na naturalne cialo i obudowujaca je technologie.
W tym znaczeniu cyborg jest nowa jakoscia — jednoscig organiczno-techniczna.
Projekt cyborgizacji wpisywat sie zatem w tradycje naukowych odkry¢ kontestu-
jacych filary dawnego ladu spolecznego, ktérego fundamentem byt podziatl sfer
natury i kultury. Zmienil organizacje i wyobrazenia o czlowieku podobnie jak
dawniej odkrycia Mikotaja Kopernika, Charlesa Darwina czy Sigmunda Freuda.
W cyborgizacji zawiera sie wyobrazenie o samosterownosci, ktére nabrato donio-
stego politycznego znaczenia w kontekscie tak zwanej kosmicznej fazy wyscigu
zbrojen miedzy $wiatem zachodnim i wschodnim. Cyborgizacja wyznaczyla zatem
pewien horyzont wladzy — ten, kto panuje nad ciatem, moze opanowaé Ziemie
i przestrzenie poza niag (Gajewska 2010: 23). Kiedy militarno-naukowy projekt
cyborgizacji zaczat traci¢ polityczny potencjal, cyborgi coraz czesciej zaczety goscic
w produkcjach kultury popularnej (na przyktad Terminator czy RoboCop).

Od drugiej polowy lat osiemdziesigtych XX wieku procesy cyborgizacji sa rewi-
dowane z pozycji krytycznych (feministycznych i postkolonialnych). Celem tych
weryfikacji jest oddalenie militarnego uwiklania figur cyborgéw i przebadania ich
pozamilitarnego, witalnego pola mozliwosci. W zabiegu tym stawka sa sposoby
widzenia przysziodci i wyobraznia polityczna w kontekscie nowych powigzan
miedzy naukami $cistymi, humanistyka i ideologiami. Jak przekonuje Gajewska,
cyborgi — gospodarze przyszlosci — nie beda neutralne. Sq z koniecznosci obarczone
przymusem upolitycznienia i wynalezienia innych — niz militarne — motywacji dla
ludzko-technicznych imersji (Gajewska 2010: 37).

Prekursorka praca wskazujaca humanistyce koniecznos¢ eksplorowania figur
i proceséw cyborgizacji byl Manifest cyborgdw: nauka, technika i feminizm socjali-
styczny lat osiemdziesigtych autorstwa Donny Haraway. Autorka zwracata w nim
uwage na politycznos¢ tej figury, bowiem - jej zdaniem - to, jak wyobrazamy
sobie ludzko-techniczne hybrydy, jest cisle zwigzane ze sposobami organizowania
zycia spolecznego zaposredniczonego przez wysoko zaawansowane technologie
(Haraway 2003: 15).

Manifest cyborgdw zostat opublikowany w 1985 roku i w znaczacy sposob przy-
czynil sie do uksztattowania sposobu myslenia o cztowieku w posthumanistycznej
perspektywie. Cyborg — zdaniem Haraway — rzuca wyzwanie ontologicznej czy-
stosci, kwestionujac istnienie réznic dzielgcych to, co ludzkie i zwierzece, orga-
niczne i nieorganiczne oraz réznic dzielacych ciato i maszyne. Autorka uwaza, ze
maszyny péznego XX wieku catkowicie zamazaty granice pomiedzy naturalnoscia
a sztucznoscia, umystem a ciatem, samorozwojem i zewnetrzna ingerencja, jak
tez wiele innych dychotomii, ktérych uzywano do opisu organizméw i maszyn.
Wedlug Haraway cyborgi nie sg przedmiotem biopolityki, co znaczaco rézni jej
ujecie od Foucaultowskiego sposobu rozumienia relacji biologiczne—ideologiczne.



16 Lucyna Kopciewicz

Figura cyborga symuluje polityke, co dla Haraway oznacza, ze wytwarza zwigzki
i napiecia miedzy fikcja, ideologiami a naukami Scistymi, ktére s3 nastawione
na konstruktywna przyszlos¢, nie zas wylacznie na dekonstrukcje przeszlosci
(Haraway 2003: 56).

Autorka Manifestu cyborgdw jest zwigzana z feminizmem socjalistycznym, dlate-
go poszukuje alternatywnej opowiesci o cyborgach; opowiesci-utopii nieuwiklanej
w struktury dominacji. Nie idealizuje jednak tych mozliwosci, zdajgc sobie sprawe
z licznych zwigzkéw technologii ze wspélczesnymi najwazniejszymi dyskursami,
ktérych cyborg jest emblematem: militaryzmem, globalizmem, kapitalizmem, pa-
triarchalizmem. Wie réwniez, ze nie ma ucieczki od cyborgizacji, dlatego bardzo
istotne jest pytanie o przetrwanie w nowych — niesprzyjajacych kulturowo i po-
litycznie — warunkach. W 1985 roku Manifest cyborgow byt niewatpliwie odkryw-
czym opisem koncepcji zlozonych zwigzkéw czlowieka i technologii. Byt istotnym
glosem ukazujacym spoleczne, polityczne i ekonomiczne warunki ksztattowania
sie wspolczesnych tozsamosci w Srodowisku, w ktérym wzrasta znaczenie tech-
nologii. Trzydziesci lat po ukazaniu sie Manifestu cyborgow zadania analizy nowo-
czesnych technologii, przygladania si¢, komu stuzg, i wspierania takiego sposobu
ich przeksztalcania, by stuzyly niedominujgcym — wiec tym, ktérym sa najbardziej
potrzebne — wcigz jest aktualne. Obserwacja nowych ludzko-technicznych hybryd
i motywacji zwigzanych z ich powstaniem pogtebia rozumienie postindustrialnej
rzeczywistosci. Warto tez dodag, ze figura cyborga otwiera przestrzen myslenia
o sojuszach z podmiotami innymi niz ludzie — ze zwierzetami i maszynami—w celu
poszerzania granic definicji wspélnego $wiata oraz praktykowania zradykalizowa-
nej wersji demokracji poszerzonej o obszar nie-ludzkiego.

Cyborgizacja edukacji — egzemplifikacje

Wspolczesdnie czesciej niz zagrozenia opisuje sie atuty procesow cyborgizaciji.
Podobnie refleksja nad cyborgizacja edukacji odnosi sie zaréwno do lekéw zwia-
zanych z ekspozycja dzieci i mlodziezy na dynamicznie rozwijajace sie techno-
logie, jak i nadziei na zdobycie przez te grupe uczacych sie nowych kompetencji
kulturowych, niezbednych do krytycznej partycypacji w stechnologizowanym
spoleczenstwie.

Inteligentne technologie w coraz wigekszym stopniu zmieniajg funkcjonowa-
nie edukacji. Stajac sie pelnoprawnymi edukacyjnymi aktorami, czynig uczenie
sie procesem wspélnotowym, multimedialnym, konektywnym, otwartym oraz
odmiejscowionym. W tym kontekscie nalezy oczekiwa¢ powaznej zmiany roli
nauczyciela na moderatora proceséw konstrukcji uczniowskiej wiedzy. Struktura
procesu uczenia sie i jego infrastruktury powinna sta¢ si¢ wazniejsza niz przeka-
zywana tre$¢. By¢ moze inteligentne technologie w edukacyjnej przestrzeni beda
dziala¢ jako ignorant schoolmaster, tworzac prawdziwie rowne warunki uczenia
sie dla wszystkich. W mniej optymistycznym scenariuszu jednak moga stworzy¢



Cyborgizacje: perspektywy, wyobrazenia, projekty edukacyjne 17

doskonaty system monitorowania przebiegu i efektéw uczenia si¢ w epoce nara-

stajacej datyzacji zycia i mnozenia procedur nadzorczych, poglebiajac istniejace

nieréwnosci spoleczne.

Mobilne technologie, inteligentne urzadzenia sieciowe i technologie ubieralne
znacznie zdynamizowaly procesy wspottworzace cyborgiczny model edukacji.
Ponadto intensyfikacja proceséw cyborgizacyjnych nastepuje dzieki wejsciu w edu-
kacyjna przestrzen:

— serwisOw spolecznosciowych, platform wideo, SMS-6w, MMS-6w jako nowych
przestrzeni i technik uczenia sie;

- inteligentnych urzadzen sieciowych z funkcja lokalizacji i urzadzen wrazliwych
na kontekst wykorzystywanych we wspoélnej nauce;

- edukacyjnych aplikacji mieszanych — wykorzystujacych rzeczywiste materiaty,
takie jak fotografie, nagrania audio, nagrania wideo i technologie AR (rozsze-
rzonej rzeczywistosci);

— technologii ubieralnych, ktére dostarczaja spersonalizowane dane do dalszych
badan;

— uczenia sie z wykorzystaniem urzadzen dotykowych oraz urzadzen z sensorami
ruchu (kinect);

— uczenia sie zwigzanego z projektowaniem i wytwarzaniem rzeczy, odwoluja-
cego sie do technologii druku przestrzennego;

— gamifikacji;

— projektowania edukacyjnego, ktére wykorzystuje technologie holograficznej
teleobecnosci (HT3D), na przykltad wirtualni nauczyciele itp.

Odwrdcona klasa

Jednym z najwazniejszych trendéw zwigzanych ze zmianami edukacyjnymi jest
koncepcja odwroéconej Klasy (flipped classroom, inverted classroom, reverse teaching). Jest
to blended learning, w ktérym odwrécono strukture uczenia sie/nauczania dzieki osa-
dzeniu proceséw edukacyjnych we wspoétczesnym Srodowisku technologicznym,
zwlaszcza technologii mobilnych. Osoby uczace si¢ samodzielnie poznaja tresci
ksztalcenia dostarczane im online (najczesciej w formie materialu wideo przygo-
towanego przez nauczyciela), odbywajac te wideolekcje we wiasnym domu. Nato-
miast aktywnos¢ w klasie szkolnej ma charakter ¢wiczeniowy i praktyczny, odwo-
tujac sie do strategii problematyzacji — dyskutowania i rozwigzywania probleméw
przez osoby uczace sie z pomocg nauczyciela. Relacje nauczycielsko-uczniowskie
sa spersonalizowane, z dominacja tutoringu. Nauczyciel nie tyle kieruje procesem
przekazywania tresci i uczenia sie, co jest jego koordynatorem, wskazujacym war-
toéciowe zasoby edukacyjne i materialy, uswiadamiajgcym uczniom ich konstrukty
poznawcze. Wazny jest tez proces grupowego uczenia sie na lekcji oraz wspédtpraca
miedzy osobami o zré6znicowanym poziomie zaawansowania. Niewatpliwy sukces
odwrdconej klasy, ktéry potwierdzily badania edukacyjne (odnotowano spekta-
kularna poprawe wynikéw nauczania, wskazujgc na cudownos¢ i prostote tej
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strategii) polega nie tyle na prostej zmianie w zakresie miejsca przyswajania tresci
(zamiast szkoly — dom), ile na szkolnej aktywnosci nauczycielsko-uczniowskiej
zwigzanej z dostarczonym i obejrzanym (wysluchanym) materialem (Bergmann,
Sams 2012; Gerstein 2012; Lage, Platt, Treglia 2000). Podstawa takiego nauczania
jest audiowizualizacja wiedzy, komunikacja i odejscie od nauczycielskiej kontroli
W procesie przyswajania materialu. Osoby uczace sie zyskuja pelna autonomie,
przychodza do szkoly przygotowani, a istotg nauczania szkolnego sa uczniowskie
pytania, ktére powstaja podczas samodzielnego radzenia sobie z materiatem (Dylak
2013: 203). Odwrdcona klase mozna okreéli¢ mianem nauczania mobilnego. Jest
ono pozbawione iluzji staloéci miejsca przyswajania wiedzy (,jedynego dobrego”),
angazuje rézne podmioty (najczesciej bliskie otoczenie spoleczne 0séb uczacych
sie), zaklada swobodny przeplyw wiedzy ,usytuowanej” w wielu miejscach, do-
tyczacej ré6znorodnych dyscyplin, tematéw i zwigzanej z istniejgca infrastrukturg
technologiczna.

Czy cyborgizujaca si¢ edukacja wytwarza cyberdzieci?

Nowe technologie zmieniaja tez przestrzen wspéiczesnych badan dziecinstwa.
Obecnie jest ona silnie spolaryzowana i zdominowana przez dwie niezbyt fortunne
orientacje teoretyczne: jedng utrzymang w alarmistycznym duchu, amplifikujaca
model ,zagrozonego dziecifistwa” i drugg, ktéra apriorycznie celebruje wzoér wy-
emancypowanych, kompetentnych cyberkids. Wspomniana polaryzacja pozbawia
badaczy szansy na pelne poznanie niewatpliwych potencjatéw kultury cyfrowej
oraz calego szeregu zastrzezen i ograniczen zwigzanych z dziecieca partycypacja
W niej.

W kontekscie rozwoju nowoczesnych technologii komunikacyjnychiich poten-
cjalnego wplywu na dziecieca populacje najczesciej przywolywane jest stanowisko
Marca R. Prensky’ego, twoércy oprogramowania dla dzieci, edukatora-praktyka i pe-
dagogicznego wizjonera. Wprowadzil on do jezyka nauk spotecznych dystynkcje
digital natives/digital immigrants w celu opozycjonowania pokoleni ze wzgledu na
stopienn zadomowienia w kulturze cyfrowej. Jego sposéb widzenia zostal niemal
bezdyskusyjnie podjety przez badaczy spolecznych i badaczy edukacji. Prensky
definiuje pokolenie cyfrowych tubylcéw przez pryzmat urodzenia i rozwoju w erze
cyfrowej, wskazujac réznice antropologiczng radykalnie separujaca to pokolenie od
generacjiich rodzicéw. R6znice — zdaniem Prensky’ego — dotycza sfery poznawczej,
specyfiki konstruowania tozsamoéci oraz obowigzujacych wzoréw spotecznych
relacji. Pokolenie cyfrowych tubylcow

spedzilo cale swoje dotychczasowe zycie w otoczeniu komputeréw, gier wideo, cyfro-
wych kamer i odtwarzaczy muzyki, telefonéw komérkowych oraz innych zabawek
inarzedziery cyfrowej [...]. Gry komputerowe, poczta elektroniczna, dostep do interne-
tu, telefony komoérkowe i SMS-y stanowia integralng czes¢ ich zycia (Prensky 2012: 68).
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W sferze poznawczej Prensky podkresla gléwnie nielinearno$¢ proceséw per-
cepcyjnych najmlodszego pokolenia oraz zjawisko symultanicznego wykonywa-
nia wielu zréznicowanych czynnosci (multitasking). Jest to rezultat codziennego
zanurzenia mlodych ludzi w kulturze cyfrowej i koniecznosci radzenia sobie
znatlokiem informacji pochodzacych z réznych Zrédet i przenoszonych za posred-
nictwem wielu kanatéw komunikacyjnych. Wskazuje tez na znaczenie proceséw
interaktywnosci (w tym interaktywnosci przekazéw) i audiowizualizacji wiedzy.
Strategiom poznawczym cyfrowych tubylcéw uksztattowanych przez dlugotrwalq
partycypacje sieciowq — ktdéra stymuluje innowacyjnos¢, tworczosé i oryginalnosé —
autor przypisuje wartos¢ spoleczng i ksztalcacg. Partycypacja zatem w Swiecie
cyfrowym — zdaniem autora — proporcjonalnie zwieksza mozliwosci poznawcze
najmlodszego pokolenia. Ta teza wiedzie badacza do optymistycznego zalozenia
o demokratycznym dostepie do wiedzy i egalitarnym sposobie jej tworzenia (kazdy
wytwarza wiedze, wszyscy maja potencjalnie pelny dostep do wspoélczesnych
otwartych zasobéw informacji).

Otwartod¢, anonimowo$¢ sieci zmienia tez — zdaniem Prensky’ego — wiele
tradycyjnych wzoréw spotecznych relacji, w ktoérych przestaja sie liczy¢ interakcje
analogowe (definiowane jako zhierarchizowane, skonwencjonalizowane kontakty
spoleczne, zwigzane z przypisanymi rolami spotecznymi i okreslonymi miejscami)
na rzecz struktury chmurowej — demokratycznej, wilaczajacej (partycypacyjnej)
i partnerskiej. Takie nastawienie jest przenoszone nastepnie w sfere relacji spo-
tecznych zachodzacych ,w realu”, co napotyka na opér i bariere niezrozumienia
ze strony starszego pokolenia — cyfrowych imigrantéw.

Podobne zalozZenia sa przyjmowane przez autora, kiedy opisuje on rekon-
strukcyjne potencjaly tozsamosciowe kultury cyfrowej — swobode samookreslenia,
eksperymentowanie z r6znymi wersjami ,ja” kreowanymi i doskonalonymi przy
uzyciu dostepnych zasobéw cyfrowych. Innymi stowy, kazdy cyfrowy tubylec
prowadzi pewien rodzaj polityki wizerunkowej (zarzadza wlasnym wizerunkiem),
wytwarzajac liczne wersje ,reklamy” samego lub samej siebie.

Entuzjastyczne diagnozy Prensky’ego bywaja odrzucane w aspekcie spoleczno-
-kulturowym. Neil Postman, jeden z najbardziej znanych krytykéw technologii,
nieodmiennie kresli obraz technologicznego inferno. Technologia — zdaniem auto-
ra — odczlowiecza, uzaleznia, niszczy kulture i autentyczng komunikacje miedzy-
ludzka, sprzyjajac brutalizacji zycia najmlodszych pokolen, narazeniu dzieci na
przedwczesny kontakt z niepozadanymi treSciami wspoétczesnej kultury (tresciami
pornograficznymi czy pedofilskimi, cyberprzemoca, mowa nienawisci itp.). Kultura
cyfrowa jest przez niego opisywana wylgcznie przez pryzmat destabilizacji i de-
strukcji (Postman 1994: 149-150). Przemyslenia Postmana sg jednak warte uwagi,
poniewaz koncentrujg sie na zazwyczaj przemilczanych aspektach partycypacji
cyfrowej najmlodszego pokolenia. Wbrew przekonaniu o demokratycznym (réw-
nosciowym) potencjale kultury cyfrowej autor zwraca réwniez uwage na obecne
w mediach procesy segregacyjne (na przyklad bardzo wyrazna segregacje plciows).
Procesy te w znaczacy sposob utrwalajq stereotypizacje i tradycyjne tozsamosci
zamiast je kwestionowac.
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Wydaje sie, ze ani wzér wyemancypowanych cyberdzieci, ani wzoér dzieci-
-potwordw, ofiar kultury cyfrowej nie jest do konca trafny. Obie grupy teorii sg
bowiem ufundowane na zalozeniu, ze wspodlczesna technologia sama z siebie
jest sprawcza i wywoluje nieuchronne — opresyjne lub wyzwolicielskie — zmiany
w nastepstwie jej upowszechnienia (Buckingham 2008: 156). Oba podejécia wig-
z3 sie rbwniez z romantyczng koncepcja dziecihstwa w wersji pesymistycznej
(dziecko niewinne, bezbronne, wymagajace troski i ochrony) lub optymistycznej
(dziecko kreatywne, naturalnie innowacyjne i kompetentne). Nalozenie sie obu
grup zalozen sprawia, ze dzieci w kontakcie z kultura cyfrowa definiowane sg
esencjalistycznie jako obce, posiadajace odrebne cechy gatunkowe cyberchildren.
Nie mozna koncentrowa¢ sie wylacznie na idei sprawczosci technologii samej
w sobie. Trzeba przede wszystkim uwzgledni¢ kontekst jej wykorzystania i kon-
kretne praktyki jej uzywania oraz przestrzenie spoleczne, w ktérych pojawia sie
technologia (Buckingham 2008: 156).
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Abstrakt

W artykule zanalizowano idee cyborgizacji w perspektywie spolecznej z punktu widze-
nia spotecznej wyobrazni oraz edukacyjnych projektéw. Ukazano konteksty zaistnienia idei
cyborgizacji i naswietlono typy refleksji konstytuujace wspoélczesne dyskursy technologiczne
iich wplyw na zycie spoleczne i edukacje. Najwazniejszg czescig artykulu jest ukazanie
potencjalnego wplywu nowoczesnych technologii na edukacje oraz zarysowanie debaty
dotyczacej cyberdzieci.
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Summary
Cyborgization: Prospects, Social Imaginary and Educational Projects

In this article I discuss the concept of cyborgization on the level of social prospects,
social imaginary and educational projects. The ways in which this concept has emerged are
discussed to highlight the type of reflection which continues to inform the discourses on
contemporary technologies and their impact on society and education. The most important
part of the paper focuses on emerging technologies and their educational impact as well
as on debates about cyberchildren generation.
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