Wprowadzenie

Tegoroczny numer ,Ars Educandi” jest poSwiecony rekonfiguracjom dokonu-
jacym sie w r6znych obszarach przestrzeni spolecznej i wymiarach ludzkich do-
Swiadczen w zwigzku z dynamicznym rozwojem nowoczesnych technologii in-
formacyjnych!. Nasze wysitki badawcze prezentowane w zebranych artykutach
faczy sposéb rozumienia wspodlczesnych technologii. Rozumienie to osadzamy
w perspektywie kulturowej i antydeterministycznej, co oznacza, ze uznajemy,
iz technologie nie sg apriorycznie sprawcze. Przyjmujemy je jako wpisane w zlo-
zona sie¢ kulturowych relacji, dzieki ktérym zyskuja znaczenie i objawiajg swoj
konstruktywny lub destrukcyjny potencjal.

Jadwiga Charzynska ilustruje problematyke technologicznych rekonfigura-
cji w odniesieniu do wspélczesnej praktyki artystycznej rozwijajacej sie na styku
sztuki i nauki; praktyki czerpiacej inspiracje ze wspoélczesnych technologii i na-
uki, a takze jest krytycznym komentarzem stopnia ich ingerencji w ludzkie zy-
cie. W kolejnych tekstach jest podejmowany problem dzieciecej socjalizacji i ucze-
nia sie w kulturze cyfrowej, w srodowisku wspoéltworzonym przez wspoélczesne
technologie mobilne (Hussein Bougsiaa, Malgorzata Cackowska, Lucyna Kopcie-
wicz). Dominujacym watkiem tej dyskusiji nie jest jednak kwestia narzedzi mo-
bilnych dostepnych dla dzieci, ale raczej ich kulturowa i edukacyjna zawarto$¢ —
aplikacje. Zagadnienie to podejmuja zaréwno Michal Zajac, jak i Malgorzata Cac-
kowska. Kolejna odstona tego problemu jest tekst Piotra Présinowskiego o po-
tencjalach socjalizacyjnych tkwigcych w grach komputerowych. Inna plaszczy-
zna dyskusji o wspoélczesnych technologiach mobilnych wylania sie z artykulu
Tomasza Nowickiego — narzedzia mobilne zyskuja tu status technologii kulturo-
wego przetrwania wykluczonej grupy spotecznej w obliczu polityki wysiedlen.
W ostatnim artykule — autorstwa Piotra Krzywdzinskiego — jest stawiane pytanie
o status wspolczesnych technologii informacyjnych ujmowanych w perspekty-
wie posthumanizmu jako pedagogicznie znaczacego nie-ludzkiego aktora.

Poniewazrozwoj technologiiinformacyjnych jest Scisle zwigzany z dyskursem
postepu, badacze spoleczni zakladaja, ze technologie sg sprawcze same w sobie

! Artykuly zawarte w niniejszym tomie powstaly w ramach projektu NCN 2013/09/B/HS6/03091,
zatytulowanego M-rodzice i m-dzieci. Bezprzewodowa socjalizacja i uczenie si¢ w kulturze cyfrowej.
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i wyzwalajg — w iScie cudowny sposéb, przez sam fakt ich istnienia — pewien re-
wolucyjny, emancypacyjny czy demokratyczny potencjal: automatycznie wy-
zwalaja uczenie sie, kreatywnosc i same w sobie sprzyjaja rozwojowi — zwlaszcza
najmlodszych pokolei. JesteSmy przekonani, ze technologie informacyjne po-
siadaja takie potencjaly, o ile zostana one uaktywnione przez konkretne ich
uzytkowanie w kontekstach, ktére beda sprzyja¢ réwnosciowej, demokratycznej
itworczej partycypacji w kulturze. A to zadanie ma mniejszy zwigzek z sama tech-
nologig, natomiast wigkszy ze stosunkami spotecznymi konstruowanymi wokét
niej. Zatem dyskursy, w ktérych technologie mobilne definiuje sie jako uzaleznia-
jace zabawki prowadzace do emocjonalnego spustoszenia i komunikacyjnego zu-
bozenia, wykluczaja mozliwo$¢ wyobrazenia sobie nowych form praktyki edu-
kacyjnej i nowych form wspdlnoty, ktére umozliwilyby realizacje tego potencjatu
tak, by uzywanie jakoSciowo dobrej wspoélczesnej technologii byto wspdlnoto-
wym procesem spolecznym, nie za$ aktywnoscig sprywatyzowang, zindywidu-
alizowana i niekiedy wrecz elitarna.

Ten namyst jest szczegdlnie istotny w przypadku tych, ktérzy dobrodziejstw
uczestnictwa w mobilnej kulturze potrzebuja najbardziej — wykluczonych grup
spolecznych oraz dzieci, ktérych kompetencje kulturowe sa obecnie w fazie
ksztaltowania. Niedostatek kapitalu kulturowego sprawia, ze ludzie zamieszku-
ja (i beda zamieszkiwac) w jakoSciowo réznych przestrzeniach kultury cyfrowej,
a réznice te nie s3 uwarunkowane wylacznie kwestia zamoznosci i dostepnoscig
okreélonych narzedzi cyfrowych. Daja one o sobie zna¢ w sferze efektywnego
i twoérczego korzystania ze wspodlczesnej technologii, co oznacza, ze lepiej sytu-
owani kulturowo maja nie tylko dostep do lepszego sprzetu i aplikacji, ale majg
tez stosunkowo wigksze szanse na otrzymanie lepszego, merytorycznego wspar-
cia, ukierunkowujgcego ich praktyki i motywacje w zakresie uzywania wspot-
czesnych technologii.

Byloby naiwnoscia oczekiwanie, ze wskazane grupy dokonaja samodziel-
nego wysitku rekonstrukeji kapitatu kulturowego, ktérym dysponuja (nie jeste-
§my tez przekonani, ze rodzice stang sie wystarczajaco dobrymi przewodnikami
dzieci po kulturze cyfrowej), dlatego zadanie dobrego przewodnictwa kierujemy
w strone szkoly i instytucji kultury, w ktérych — jak wierzymy — wszyscy powinni
mie¢ szanse wspodldzialania z nowoczesng technologia mobilng, komunikujac
i dzielac sie efektami swojej twoérczosci ze spoleczenstwem.

Dzigkujemy wszystkim Autorkom i Autorom za wklad w powstanie niniej-
szego tomu.
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