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Chimera i wirtualna sie¢, czyli przyczynek do nowego
porzadku Swiata (o zwigzkach sztuki i nauki
na przykladzie projektu ,Art + Science Meeting”)

Co oznacza termin ,sztuka plus nauka” z perspektywy
programowej Centrum Sztuki Wspoélczesnej Laznia?

Sprawa nie jest prosta. Nowe technologie, czyli owoc naukowego wysitku, to
czeé¢ naszej codziennodci cierpiacej wrecz na ich nadmiar. Sztuka zas jest papier-
kiem lakmusowym, zwierciadlem i interpretacjq otaczajacego nas swiata — réw-
niez jego technologicznego rozwoju.

Podejmujac sie zadania organizacji pokazéw sztuki laczacej w sobie kreacje
artystyczna z naukowa, jesteémy zobowiazani do wziecia pod uwage tego, co mo-
tywuje to dzialanie. ArtySci, zastanawiajac sie nad skutkami wprowadzanych
zmian spotecznych, ktére sa spowodowane stosowaniem coraz nowszych tech-
nologii, zglebiajac te kwestie przy pomocy plastycznych srodkéw, edukuja takze
odbiorce — czesto z przymruzeniem oka, bo przestrzen galerii dopuszcza fanta-
zje. Nalezy takze pamieta¢, ze ,w tych «technologicznie okreslonych» poszukiwa-
niach chodzi w réwnej mierze o prébe wyjasnienia zlozonosci relacji spotecznych,
dazenie do precyzyjnego opisu rzeczywistosci oraz stawianie wcigz nowych py-
tan, ktére pomogltyby nadazy¢ kulturowej refleksji za kulturowa dynamiky” (Za-
bicki 2007: 20). Wedle Jeana Baudrillarda ,nowe technologie nie wyobcowuja jed-
nostki, one tworza z nig zintegrowany obwoéd” (za: Zabicki 2007: 24). Ogromne
wrazenie robi tu takze liczba dziel interaktywnych, angazujacych nas na wiele
sposobdw, w ktérych nie widaé konca przekraczania granic i poszerzania integra-
cji naszego ciala z maszyneria. Gdy obserwujemy eksperymenty Stelarca, zasta-
nawiamy sie, czy Superman lub Spiderman nadal przynaleza do $wiata fantazji.
Dokad to poszukiwanie poszerzania ludzkich mozliwosci nas prowadzi?

Kwestia refleksji jest trudnym zagadnieniem w kontekscie wspoélczesnej ten-
dencji podawania wszelkiej wiedzy w ,opakowaniach” wymyslonych przez mar-
keting i r6znej proweniencji promotoréw, aby zacheci¢ odbiorce do siegniecia po
ten, a nie inny ,produkt”. Przez termin ,opakowanie” rozumiem schematyczne
i czesto powierzchowne, rozczarowujace przedstawienie zagadnienia. Mam wra-
zenie, ze nastal wyscig w podawaniu wszystkiego w jak najtadniejszej formie i za-
warto$¢ staje sie czasem sprawa drugorzedng. Sztuka postuguje sie w przekazie
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,obrazem”, dbajac o zachowanie réwnowagi pomiedzy kwestiami estetycznymi
i formalnymi, doskonale demaskuje przypadki ,pustych opakowan”.

Obecnie artysci coraz wiecej uwagi po$wiecajg naukowym poszukiwaniom
i dokonaniom. Chociaz fascynacja technika i technologia towarzyszy sztuce od
zawsze, to od przelomowej wystawy ,Cybernetic Serendipity”’, ktérej kuratorem
byta Jasia Reichardt, twérczos¢ na styku sztuki i nauki zaczeta gosci¢ coraz cze-
$ciej w galeriach i muzeach w Europie i na $wiecie.

Centrum Sztuki Wspoélczesnej Laznia jest jedng z pierwszych galerii w Pol-
sce podejmujacych ten temat w projekcie ,Art + Science Meeting” zainicjowa-
nym w 2011 roku i zaplanowanym jako wieloletnie przedsiewziecie. Jego kon-
cepcja rodzila sie kilka lat i ostatecznie, gdy Gdansk zdecydowatl sie aplikowa¢
o tytul Europejskiej Stolicy Kultury, wspélnie z profesorem Ryszardem Walde-
marem Kluszczyhskim wypracowalismy jej ostateczng forme. Kazde z nas opisa-
to swoje przemyslenia. W swoim wprowadzeniu zastanawiam sie nad tym,

Jak odnalez¢ si¢ w $wiecie zniewolonym nadmiarem informacji? Czy mozna broni¢
sie przed wszechobecnymi manipulacjami serwowanymi wszedzie i na wszelkie do-
stepne sposoby: od agresywnej reklamy po oddzialywanie na podswiadomos¢. Moze
jesteSmy w stanie pokona¢ nasza slabos¢: sklonnoé¢ do destrukeji, moze potrafimy
stworzy¢ lepszy §wiat? Dazenie do idealu bywa zgubne, zwlaszcza gdy ambicja ttu-
mi empatig.

Artysci stanowia te ,uwrazliwiong” grupe spoleczng, ktéra podejmuje wszyst-
kie wazne dla naszej cywilizacji tematy. Nie obawiaja sie dotykaé spraw jeszcze do
kofica niezbadanych. Poprzez swoja tworczos¢ stawiajg pytania, na ktére nauka —
wymagajaca twardego dowodu — nie ma jeszcze odpowiedzi. Sztuka pozwala pytag,
zanim nawet powstanie wlasciwy jezyk, by udzieli¢ odpowiedzi. Strategie artystycz-
ne, caly proces twoérczy na kazdym etapie moze by¢ ujawniany, jesli artysta uzna,
ze eksponowanie twoérczego procesu jest istotne w podjetym dzialaniu. [...] Doty-
kajgc zagadnienn nowych metod komunikacji, stosowania sztuk wizualnych do ilu-
strowania, badania czy opisywania zagadnien z zakresu nauk $cistych, pokazujemy
tez odbiorcy techniczne rozwigzania, ktore z czasem trafity lub wkrétce trafig na ry-
nek, wpisza sie¢ w codziennos¢ jak wiele wynalazkéw, jeszcze ledwie kilka dziesie-
cioleci zupelnie nieznanych, lecz dzi$ niezbednych w normalnym funkcjonowaniu
wspolczesnego Swiata. Podejmujac kwestie czesto dotykajace obwiazujgcych norm
etycznych i obyczajowych, poprzez rozwazania prowadzone w ramach projektu ar-
tystycznego, mamy nadzieje umozliwi¢ publicznosci zmierzenie sie z jej watpliwo-
$ciami poprzez sztuke (Charzynska 2011).

Profesor Kluszczyniski ze swej perspektywy tak wyjasnia nasze dzialania:

Obserwowane wspolczeénie transformacje twoérczoéci artystycznej, jej wielokierun-
kowe hybrydyzacje, coraz wyrazniej kierujg ja, miedzy innymi, w strone rozleglego
obszaru badan naukowych, zaréwno ku naukom humanistycznym i spotecznym, jak
i w strone dyscyplin okreslanych mianem nauk $cistych. We wspoélczesnym swiecie
prym wioda tendencje o charakterze wielodyscyplinarnym i transgranicznym. Pro-
gresywna sztuka podejmuje dzi$ zadania badan kulturowych, wpisujac si¢ przy tym

! Wystawa zostala przygotowana w londynskim Instytucie Sztuki Wspoélczesnej (ICA)
w 1968 roku i jest jedna z dwu wystaw po raz pierwszy dokumentujacych spotkanie sztuki
inowoczesnej technologii. Tg druga wystawa byta ,The Machine as Seen at the End of the Mechanical
Age” przygotowana przez Pontusa Hulténa w nowojorskim Museum of Modern Art (MoMa).
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I1. 1. Schemat Involuntary Body/Third Hand. Fot. z arch. Stelarca

zwykle w nurt teorii krytycznej, jak réwniez dialoguje twérczo z biotechnologig, ge-
netyka, informatyka, nanotechnologia, badaniami nad sztucznym Zzyciem i sztucz-
ng inteligencja, a takze z licznymi dyscyplinami inzynierskimi (Kluszczynski 2011a).

Pionierskie dzialania Franka Maliny czy Gyorgya Kepesa sa kontynuowa-
ne przez wielu artystéw. Nalezy do nich duet: Monika Fleischmann i Wol-
fgang Strauss. Tak sie zlozylo, ze ich twdrczoé¢ zaprezentowaliémy w Gdansku
w 2011 roku. Wystawa ,Pleasure of Light”? przedstawiala kinetyczne ekspery-
menty w formie obrazéw lub instalacji $wietlnych autorstwa Franka Maliny oraz
Gyorgya Kepesa. Natomiast w ,Perfoming data” Monika Fleischmann i Wolfgang
Strauss mierzyli si¢ z nowoczesnymi technologiami w kontek$cie komunikacji
i archiwizacji danych. Twoércy tacy jak: Eduardo Kac, Oron Catts czy Guy Ben-
-Ary, swoja wspolprace z laboratoriami zajmujacymi sie biotechnologia i medy-
cyna wigza z badaniami nad sieciami neuronowymi, kodami genetycznymi czy
szeregiem eksperymentéw ze strukturami komérkowymi. Podobnie jak Chri-
sta Sommerer i Laurent Mignonneau® takze chetnie postuguja sie narzedziami

2 Wiecej na ten temat w publikacji pod tym samym tytulem wydanej przy okazji pokazu
wystawy przeniesionej do Gdanska z Ludwig Miizeum w Budapeszcie na www.laznia.pl [dostep:
30.04.2013] w archiwum wystaw oraz na http://artandsciencemeeting.pl/ [dostep: 30.04.2013].

*Dorobek tego duetu pokazalismy w wystawie ,Wonderful Life” oraz w publikacji przygotowanej
w CSW Laznia w 2012 roku w ramach ,Art + Science Meeting”.
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pozwalajacymi wymyslaé wirtualng rzeczywistos¢. Stelarc*, Bill Vorn® oraz Ken
Feingold® poszerzajg jezyk sztuki o rozwigzania inzynierskie i interaktywne ro-
boty. Nalezy zwr6ci¢ uwage na réznice pomiedzy nimi — szczegdlnie na Stelarca
eksperymentujacego z ludzkim cialem (wlasnym) i poszerzaniem jego mozliwo-
§ci poprzez dodawanie mu mechanicznych ramion, dloni czy innych urzadzen
przedluzajacych badZ wzmacniajacych konczyny, a nawet cale cialo. Najgtosniej-
szym eksperymentem zwigzanym z potrzeba przekraczania granic ludzkich
mozliwosci jest performance australijskiego artysty, w ktérym wisi na hakach
wczepionych w skore. Strategia Stelarca dotyczy pytania o ,ja” i podmiotowy wy-
miar cztowieka. W tych przedsiewzieciach artystyczna kreacja jest faczona z od-
kryciami czy wynalazkami.

Po informatyczne narzedzia siegaja niemal wszyscy wspomniani twoércy.
Jednakze jednym z ciekawszych eksperymentéw, jaki utkwil mi w pamieci, to
»Telematic Encounter” powstaly w 1996 roku — dzielo Paula Sermona’, ktérego
tworczosé jest okreslana mianem sztuki telematycznej. Jego wirtualne postaci,
awatary rozmawiajace w czasie rzeczywistym z ludzmi, wprawiaja w zdumienie.
A to jest rola sztuki i takie credo towarzyszy Damienowi Hirstowi wprowadzaja-
cemu filozoficzny dyskurs w cykl ,Art + Science Meeting” poprzez zestaw prac
zebranych pod tytulem ,Nowa Religia”®. Wystawa Hirsta ma charakter krytycz-
ny, typowy dla sztuki zaangazowanej, zaliczanej do nurtu postmodernistyczne-
go. Dziela te nie s efektem pracy z biologiem czy chemikiem, lecz spojrzeniem na
kondycje wspoélczesnego §wiata z perspektywy okreslonej warunkami spolecz-
nymi i kulturowymi, w jakich funkcjonuje twérca.

Szeroko rozumiana fantazja jest myslg przewodnia koncepcji wystawy zaty-
tulowanej ,Nearly Human” autorstwa Jasi Reichardt’. Réwnie wazne sg tam prze-
mystowe roboty Richarda Krieschego', jak i wcigz robigcy swoéj portret mul Tima
Lewisa'. A kazdy z nich odnosi sie do innej ludzkiej potrzeby.

Spoleczny aspekt zjawiska

Niepostrzezenie konsumpcyjna filozofia marketingowcéw i sprzedawcéw
débr wszelakich zdominowata wspoélczesny, znany nam §wiat. Potrzeba posiada-
nia coraz wiekszej liczby rzeczy i ich coraz nowszych modeli, podsycana akcja-
mi reklamowymi, przekroczyla Rubikon. Skupianie sie jednostki na sobie, czy-
nienie swego zycia coraz wygodniejszym nie jest niczym nagannym (wszak ten

* Wiecej na temat tworczosci Stelarca na http://stelarc.org/?catID =20247 [dostep: 30.04.2013].

° Wiecej na temat twérczoéci Billa Vorna na http://billvorn.concordia.ca/menuall.html [dostep:
30.04.2013].

¢ Wiecej na temat tworczoéci Kena Feingolda na http:/www.kenfeingold.com/ [dostep:
30.04.2013].

7 Wigcej na temat tego artysty na http://www.paulsermon.org/ [dostep: 30.04.2013].

8 Wystawa zostala zaplanowana na 2015 rok w CSW Laznia w ramach ,Art + Science Meeting”.

? Wystawa zostala zaplanowana na 2015 rok w CSW LazZnia w ramach ,Art + Science Meeting”.

10 Praca zatytulowana Model swiata po raz pierwszy zostala pokazana w 1986 roku na Biennale
w Wenegji.

I Wiecej na temat twérczosci Tima Lewisa na http:/www.flowersgallery.com/artists/view/tim-
lewis [dostep: 30.09.2014].
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I1. 2. Stelarc prezentuje Extended Arm — Melbourne, Hamburg 2000 r.
Fot. Dean Winter, z arch. Stelarca

mechanizm zapewnit cigglos¢ gatunku), jesli ten egoizm nie sieje spustoszenia
w innym miejscu i nie narusza réwnowagi. Swiat jest zbiorem naczyn potaczo-
nych, gdzie nic nie jest state. W odniesieniu do ,pozerajacego” nas konsumpcjoni-
zmu rodzi sie smutna konstatacja: zapominamy, Zze ,celem naszego zycia nie po-
winno by¢ posiadanie bogactw, lecz bogactwo bycia” (Fromm 2009: 30), jak pisal
Erich Fromm. Gdy rozejrzymy sie dookola, jego pytanie ,mie¢ czy by¢?” okaze sie
niezwykle aktualne. Kazdy ze wspomnianych twércéow podejmuje te kwestie, bo
jedna z rdl artystow jest reagowanie na zjawiska, ktdre sg istotne dla przyszlosci,
wyraziste demonstrowanie pogladéw z nadziejg bycia uslyszanym.
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Sztuka jest narzedziem filozoficznym. Artysta plastyk filozofuje poprzez uzy-
cie technik typowych dla swojej dyscypliny, opowiada, malujac, rysujac, rzezbiac,
fotografujac czy organizujac akcje artystyczne. W minionych epokach na jezyk
sztuki skiadaly sie techniki malarskie, rysunkowe i rzezbiarskie. Ostatnie stulecie
eksplodowalo rozwojem technologii — malarze zyskali gotowe farby i inne mate-
rialy plastyczne, ale tez aparaty fotograficzne, kamery i komputery. Informatyka,
telewizja, radio i Internet zrewolucjonizowaly porzadek spoleczny, a sztuka jest
wyrazem tych przemian. Fantazja ludzka, zdobywszy morza i oceany, zaglada do
wnetrza komérek i atoméw dzieki supermikroskopom, a fotografia wizualizuje
te odkrycia. Zobaczyliémy niewidzialne. Nasza ciekawo$¢ penetruje kosmos przy
pomocy poteznych teleskopéw i sond, ale juz eksperymenty w Wielkim Zde-
rzaczu Hadronéw, majace na celu odkrycie tajemnicy powstania wszech$wiata,
wzbudzajg tylez samo zaciekawienia, co niepokoju.

Ukladany przez stulecia porzadek spoleczny w Europie, zbudowany wedle
regul chrzescijanskich i demokratycznych, zaczyna sie chwiaé pod wptywem wy-
darzen w regionie Morza Srédziemnego. Nie wiemy jeszcze, jak dalece rozleje
sie narastajaca agresja. Postep technologiczny moze by¢ pomocny w opanowaniu
trudnej sytuaciji, lecz te same narzedzia moga przyczyni¢ si¢ do katastrofy. Tempo
przeplywu informacji, jakie zapewnia Internet, pozwala bardzo sprawnie rozsy-
ta¢ wiadomosci, ale tez nimi manipulowa¢. Droga radiowa mozna sterowaé urza-
dzeniami na odleglos¢. Jaka twarz ma wspoélczesny Frankenstein? Czy raczej moé-
wimy juz o wieloglowej chimerze? Lek, jaki wzbudzaja serwowane codziennie
wiesci, moze motywowaé do pozytywnego dzialania lub obudzi¢ bestie. O tych
obawach méwi ,Nowa Religia” oraz eksperymenty Stelarca i Kena Feingolda.

Artysci zwracaja réwniez uwage na to, co robimy z przyroda. Wystawa ,Cru-
de Life” przygotowana przez Orona Cattsa i Ionat Zurr'? dotyczy kwestii ekspe-
rymentowania z tkankg organiczna. Czy mozemy wyhodowac¢ kotlet z komorki
bez koniecznosci pozbawienia zycia innego stworzenia? Jak ma sie do tego tan-
cuch pokarmowy rzadzacy gatunkami i cala przyroda?

Guy Ben-Ary wraz z zespotem naukowcéw bada tajemnice mézgu i mozli-
wosci rekonstrukcji polaczenn nerwowych. Czy cialo ludzkie mozna wyposazy¢
w dodatkowe ramiona, dlonie i uczyni¢ je niemal niezniszczalnym? Eksploro-
waniu tych tajemnic poswiecil sie Stelarc. Pokazane na wystawie ,Mieso, Metal
i Kod: Rozchwiane Chimery”*? eksperymenty artysty daja obraz ludzkiej potrze-
by przekraczania granic.

Sztuczne zycie, ,tasma zycia” odtwarzana w nowych technologiach jako zbiér
informacji inspiruje Christe Sommerer i Laurenta Mignonneau', ktérzy od dwéch
dekad opracowuja interfejsy, interaktywne urzadzenia symulujace procesy ewo-
lucyjne i zachowania zywych organizméw poprzez tworzenie komputerowych

12 Wiecej na temat twoérczosci duetu w publikacji wydanej przez CSW Laznia towarzyszacej
wystawie ,Crude Life” opisanej na www.laznia.pl, http://artandsciencemeeting.pl/?page_id=485
oraz na http://www.ibmc.up.pt/hybrid/content.php?menu=6&submenu=59, http://www.tca.uwa.
edu.au/ [dostep: 30.04.2013].

13 Wiecej o tworczodci artysty i wystawie ,Mieso, Metal i Kod: Rozchwiane Chimery” mozna
znalez¢ w publikacji pod tym samym tytulem wydanym przez CSW Laznia w 2014 roku oraz na
http://laznia.pl/aktualnosciart,822,2014_mieso_metal_i_kod_rozchwiane_chimery.html [dostep:
30.08.2014].

! Wiecej na stronie tego duetu: http://www.interface.ufg.ac.at/christa-laurent [dostep: 30.08.2014].
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I1. 3. Life Writer, 2006, Christa Sommerer & Laurent Mignonneau.
Fot. z arch. Christy Sommerer i Laurenta Mignonneau

algorytmow. Jest to przyklad, jak nowe technologie adaptuja stare, i to dzialanie
wpisuje sie w dluga historie urzadzeii naukowych. Temu zagadnieniu byla po-
Swiecona wystawa ,Wonderful Life”’ zrealizowana w 2012 roku w Lazni. Stynny
kroliczek GFP Eduarda Kaca' byl pionierskim dzialaniem eksperymentujagcym
z DNA i zapoczatkowal kierunek w sztuce okredlany jako Bio Art. Jego projekt
~Lagoglyphs” nawigzujacy do wyzej wspominanego krélika zostal pokazany
w Gdansku w 2009 roku".

Spostrzezenia i uwagi podsumowujace w konteks$cie unikatowosci
projektu CSW Laznia

Konsekwentnie kolejni twoércy i teoretycy staraja sie zrozumie¢ i objaénic zlo-
zono$¢ wspolczesnej cywilizacji naszpikowanej technicznymi rozwigzaniami

5 Wiecej na ten temat w publikacji wydanej przez CSW Laznia pod tym samym tytulem
iw archiwum wystaw na www.laznia.pl oraz http://artandsciencemeeting.pl/ [dostep: 30.04.2013].

16 Wiecej informacji na http://www.ekac.org/transgenicindex.html [dostep: 30.04.2013].

7 Wiecej na http://laznia.pl/aktualnosciart,738,2009_eduardo_kac_lagoglyphs.html [dostep:
30.04.2013].
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majacymi poprawi¢ jakos¢ zycia. Siegaja po schematy kulturowe, lokalne trady-
cje i globalne zagadnienia. Jednocze$nie wcigz zwracaja uwage na to, ze wspol-
czesny $wiat jest pelen kontrastéw: sa miejsca, gdzie ludzie zupelnie stracili kon-
takt z natura i regiony, gdzie natura trzyma ich w ryzach. Z krétkiej perspektywy
losu pojedynczego czlowieka nie zawsze zdolamy dostrzec rezultaty dziatania
sit przyrody, ich aktywnos¢ i potege, gdyz te ujawnia sie po stuleciach i epokach.

W regionach $wiata postrzeganych jako zamozne, w ktérych pienigdz jest
miarg sukcesu, konsumpcyjny styl zycia spycha duchowo$¢ na dalszy plan. Po-
trzeba uporzadkowania i zrozumienia naszego otoczenia oraz towarzyszacy
temu pragmatyzm zderzaja sie z ludzkimi wyobrazeniami ,lepszego” zycia czy
czyhajacych zagrozen. Czlowiek z natury rzeczy obawia sie zmian, poczucie bez-
pieczenistwa buduje na stabilnosci, a wspoélczesne tempo przemian jest zawrot-
ne. Dotyczy to wszelkich dziedzin Zycia i obejmuje niemal caly Swiat. Wynalezie-
nie zarowki i elektryczno$ci sprawito, ze przestaliSmy podporzadkowywac swoje
zycie porom dnia, samoloty spowodowaly, ze w kilka godzin mozemy znalez¢
sie w dowolnym miejscu na $wiecie, natomiast Internet i polaczenia satelitarne
umozliwily wymiane informacji, komunikacje w czasie rzeczywistym z dowol-
nym punktem na globie bez opuszczania pokoju, w ktérym pracujemy, oczywi-
§cie pod warunkiem, ze jesteSmy w posiadaniu urzadzenia podtaczonego do sie-
ci. Latwos¢ w przesylaniu i udostepnianiu wiadomosci spowodowata ogromne
zamieszanie zwigzane z weryfikacja i porzadkowaniem zgromadzanego mate-
rialu w wirtualnej przestrzeni. Archiwizacja danych stata sie wyzwaniem dla ar-
chiwistow i informatykéw. Nowego wymiaru nabrata sprawa praw autorskich.
Jednoczesnie zaczeliSmy zastanawiaé sie nad potrzeba refleksji, coraz wiekszy
bowiem pospiech i rosnacy apetyt na wszystko oraz brak czasu na zdystansowa-
nie sie skracaja perspektywe widzenia.

Bardzo waznym odniesieniem jest zwrdcenie uwagi na zjawisko samoistnego
izolowania sie srodowisk, co szczegdlnie wida¢ pomiedzy humanistami i przed-
stawicielami nauk $cistych. W trakcie konferencji zorganizowanej w roku 2011,
zatytulowanej ,W strone trzeciej kultury. Koegzystencja sztuki, nauki i technolo-
gii” i podsumowanej w publikacji pod tym samym tytulem (Kluszczynski 2011b),
odwolywano sie do tekstu Dwie kultury Charlesa Percy’ego Snowa oraz do doko-
nan takich ludzi jak Frank Malina. Jest to posta¢ ogromnie wazna przede wszyst-
kim przez fakt utworzenia w roku 1968 platformy wymiany do$wiadczen i po-
gladow dla srodowisk twoérczych, czyli pisma ,Leonardo”®®, ktére mimo réznych
perypetii wychodzi do dzi$. Obecnie jest poszerzone o wersje¢ internetowg i sze-
reg komplementarnych przedsiewzie¢.

Gdanskiej konferencji towarzyszyly wystawy trzech artystow. Obok tej
wspominanego Franka Maliny, pokazanej w zestawieniu z Gydrgym Kepesem
na wystawie ,The Pleasure of Light”**, kwestie roli technologii we wspélczesnym
$wiecie zaprezentowali Monika Fleischmann i Wolfgang Strauss w odstonie zaty-
tulowanej ,Performing Data” (zob. Kluszczynski 2011c). Jednym z istotnych wat-
koéw ekspozycji byla sprawa archiwizacji i dystrybucji danych coraz chetniej gro-
madzonych w formie elektronicznej. Badacze i artysci podjeli réwniez kwestie

8 http://www.leonardo.info/leoinfo.html [dostep: 30.04.2013].
¥ Wiecej na stronie www.laznia.pl oraz w The pleasure of light. Gyorgy Kepes, Frank ]. Malina
(Czeglédy-Nagi 2011).
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11. 4. Semi-Living Dolls Display, ,The Tissue Culture and Art Project”.
Fot. z arch. Orona Cattsa i [onat Zurr

narzedzi stuzacych budowie tych archiwéw oraz umozliwiajacych ich przeszuki-
wanie i wykorzystywanie w szeroko rozumianej edukacji. Jednakze komputery,
oprogramowanie i wszelkiego rodzaju maszyny wpisuja sie w §wiat organiczny
ludzi, zwierzat i rodlin. Poszukiwania wokét zjawisk, gdzie technika spotyka sie
z biologia, to wczesne interaktywne realizacje Christy Sommerer i Laurenta Mi-
gnonneau oraz szereg przedsiewzie¢ Eduardo Kaca®, ktéry pojawil sie w gdan-
skiej Lazni w 2009 roku*, wzbudzajac emocje opowiesciami o swych pracach
w dziedzinie genetyki. Szczegdlnie kontrowersyjny byt eksperyment ze wspo-
mnianym juz kréliczkiem, ktérego kod genetyczny zostal zmodyfikowany na eta-
pie zygoty. Natomiast w roku 2011 Victoria Vesna* w duecie z chemikiem i nano-
technologiem Jamesem Gimzewskim? zaprezentowali instalacje ,Blue Morph”*,
ktéra nawigzywatla do badan prowadzonych nad gatunkiem motyla o tej samej
nazwie. Rok pdzniej swoja tworczos$¢ bazujaca na biotechnologii pokazali Oron
Catts i Ionat Zurr. Przedsiewziecie zatytulowane ,Crude Life” zapoczatkowato
wspotprace CSW baznia z Miedzyuczelnianym Wydzialem Biotechnologii Uni-
wersytetu Gdaniskiego i Uniwersytetu Medycznego w Gdansku. Przygotowania

2 http://www.ekac.org/ [dostep: 20.04.2013].

2 Wiecej o przyjezdzie artysty do Gdanska na http://laznia.pl/edukacjaart,288,2009_immediate_
art_eduardo_kac_transformacja_zycia_mutacja_sztuki_.html.

2 http://victoriavesna.com/ [dostep: 30.04.2013].

2 http://gim.chem.ucla.edu/ [dostep: 30.04.2013].

2 Wystawa ,Blue Morph” zostala przygotowana przez Nadbaltyckie Centrum Kultury w 2011 ro-
ku w ramach ,Art + Science Meeting”. O swoim projekcie Victoria Vesna pisze w tekscie dostepnym
na http://artandsciencemeeting.pl/?page_id=408 [dostep: 30.04.2013].
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I1. 5. Schemat procesu powstawania Semi-Living Dolls.
Fot. z arch. Orona Cattsa i Ionat Zurr

do wystawy rozpoczely sie w laboratoriach uniwersyteckich, a pézniej — dzieki
zaangazowaniu ich pracownikéw — rozwijaly sie zgodnie z koncepcja autoréw.
Inne punkty widzenia relacji czlowiek-maszyna pokazali Stelarc, Ken Fein-
gold i Bill Vorn. Stelarc zdecydowanie opowiada sie za koncepcja symbiozy pier-
wiastka biologicznego i technologicznego, polaczenia miesa i metalu. Miniatu-
ry urzadzen, nanotechnologia wnikaja w ludzkie cialo, dzieki czemu rodzi sie
chimera. W inny spos6b mierzy sie z tym zjawiskiem Ken Feingold — ruchome
rzezby, ktére czesto majg twarz samego artysty i sa wyposazone w syntetyzatory
mowy, wchodza w interakcje z odbiorcg, rozmawiaja z nim. Charakter prac pod-
kresla ich filozoficzny wymiar. Ken Feingold, jak pisze o nim Erkki Huhtamo,
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»przemierzyt wiele krain, realnych i mentalnych oraz pracowatl z wieloma $érod-
kami wyrazu” (Huhtamo 2014: 37). Kazdy ze wspomnianych tu twércéw poru-
sza sie w roznych sferach. Z kolei Bill Vorn®, odwolujac sie do szeroko rozumia-
nej tradycji wykorzystywania automatéw i robotéw w sztuce, uzywa — podobnie
jak Feingold — jezyka charakterystycznego dla teatru i okresla swojq prace termi-
nem ,sztuka robotyczna” (Vorn 2014). Dopelnieniem ilustracji ludzkiej potrze-
by skopiowania lub nawet wymysélenia na nowo jakiej$ czesci nas samych bedzie
wystawa podejmujgca zagadnienia z historii sztuki robotycznej przygotowana
przez Jasie Reichardt zatytulowana ,Nearly Human”. Jest to — jak méwi autorka —
opowie$¢ o ludzkiej fantazji przetozonej na jezyk sztuki. Na wystawie zostanie
pokazanych ponad siedemdziesigt prac, poczawszy od archiwalnych fotografii,
poprzez rysunki i filmy, skoficzywszy na interaktywnych rzezbach.

W Europie festiwal ,Ars Electronica” jest miejscem, gdzie od ponad dwu de-
kad mozna ogladac projekty prezentujace polgczenie sztuki z naukowymi doko-
naniami. Jest to coroczne wielkie $wieto wszystkich ludzi twérczych. Festiwal to
nie tylko konkurs: to wiele projektéw dotykajacych najbardziej palacych spraw
wspolczesnego Swiata, gdzie kwestie technologii 1aczg sie z ekologia czy proble-
mami spolecznymi. Sg tu wiec pokazywane takze modele lub wizualizacje ma-
szyn, robotéw, ktére juz maja praktyczne zastosowanie. Nie brakuje tez dowcip-
nych aluzji do naszej tendencji rejestrowania, mierzenia i liczenia wszystkiego®.

W Polsce to wlasnie Centrum Sztuki Wspélczesnej Laznia podjelo sie sukce-
sywnego prezentowania tego zjawiska. Jest to pionierskie dzialanie w skali kra-
ju. Wspélpracujemy z takimi placowkami jak Centrum Nauki Kopernik w War-
szawie, Miedzyuczelniany Wydzial Biotechnologii Uniwersytetu Gdanskiego
i Gdanskiego Uniwersytetu Medycznego oraz z szeregiem partneréw za grani-
ca powigzanych z konkretnymi artystami czy wrecz realizacjami. Udalo nam
sie takze nakloni¢ do wspolpracy taka legende jak Jasia Reichardt, ktéra w Pol-
sce jest kojarzona gléwnie z praca na rzecz upowszechniania twoérczosci Fran-
ciszki i Stefana Themersonéw. Na $wiecie jest postrzegana przede wszystkim
jako osoba, ktéra zorganizowala w 1968 roku wspomniang juz pionierska wy-
stawe ,Cybernetic Serendipity”* w londynskim Instytucie Sztuki Wspoélczesnej
(ICA). Jasia Reichardt tematyce sztuki i nauki po§wiecila wiele uwagi w calej swo-
jej pracy. Fakt, ze wychowywata sie w domu Thermersonéw, mial ogromne zna-
czenie dla jej rozwoju intelektualnego, bo tam wlaénie podczas spotkan w Com-
mon Room, dziatajgcym w latach 1957-1959 przy Gaberbocchus Press, zetkneta
sie¢ z wyznawcami wspdlnej filozofii sztuki i nauki, o formule jedynej w swoim
rodzaju i wywrotowej jak na owe czasy w Wielkiej Brytanii, a nawet — nie oba-
wiam sie tego powiedzie¢ — na $wiecie; i nie zmienia tego fakt, ze woéwczas takze

% Wiecej na ten temat na stronie http://artandsciencemeeting.pl/ oraz www.laznia.pl, a takze
w publikacji towarzyszacej gdanskiej wystawie (zob. Kluszczynski et al. 2014).

% Znowu tu przywolam Christe Sommerer i Laurenta Mignonneau z prezentacja na http://
www.interface.ufg.ac.at/christa-laurent/ WORKS/FRAMES/FrameSet.html [dostep: 30.08.2014] czy
powstalg w ramach projektu ,Climate Whirl Project” przygotowanego przez Wydzial Nauk Lesnych
i Wydzial Fizyki Uniwersytetu w Helsinkach oraz Simosol Oy and Capsula prace Teacup Tools Agnes
Meyer-Brandis, ktérej rozw6j mozemy $ledzi¢ na http://www.ffur.de/tea [dostep: 30.10.2014]).

¥ Wiecej na ten temat na http://cyberneticserendipity.net/ oraz https://www.ica.org.uk/whats-
on/cybernetic-serendipity-documentation [dostep: 30.08.2014].
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nowojorska MoMa pokazata ,The Machine as Seen the End of the Mechanical
Age”?, bo dzi$ obydwie wystawy uwazane sa za legendarne.

Znaczenie prowadzonych dzialan z perspektywy edukacji
poprzez sztuke

Sprawa edukowania poprzez sztuke jest wcigz dyskutowana i odkrywana na
nowo. Kilka dekad temu polskie muzea i galerie proponowaly co najwyzej opro-
wadzanie po wystawie. Jednakze coraz mocniej dostrzegalne poczucie konfuzji
odbiorcy w zetknieciu ze sztuka wspoélczesna stalo sie przyczynkiem do organi-
zacji szeregu konferencji, warsztatéw i lekcji wprowadzajacych w zagadnienia
z zakresu historii sztuki, réwniez w zakresie tej najnowszej. Obecnie poswieca
sie wiele uwagi roli sztuki w edukacji, jak tez sprawie samej sztuki jako zjawiska
kulturowego i spolecznego. Ale jest to wcigz mowa o narzedziach, jakimi chce-
my poslugiwaé sie w nawigzywaniu kontaktu z publicznoscig czy uczestnikami
warsztatow. Wiele méwi sie o roli instytucji kultury definiowanej przez konkret-
na osobe.

Zasadom odnoszacym sie do personalistycznej koncepcji zarzadzania instytucja
towarzysza i wspierajq ich realizacje tzw. zasady przywoddztwa stuzebnego, wpro-
wadzone do dyskursu naukowego przez Roberta Greenleafa. [...] Prawdziwego
przywddce, organizatora zycia spolecznego, zarzadzajacego instytucja charakte-
ryzuje postawa, ktorej atrybutem jest potrzeba stuzenia innym w dochodzeniu do
ich doskonalo$ci poprzez towarzyszenie im lub udzielanie pomocy w tym procesie
(Skutnik 2014: 36).

W $wiecie rynkowym bowiem indywidualizm, wyrazisto§¢ zamykana
w okresleniu ,marka” decyduje o widocznosci, a wiec zainteresowaniu jej aktyw-
noscia potencjalnej publicznosci.

Warto zdefiniowac cele takiej formy docierania do uczestnikéw réznego ro-
dzaju artystycznych pokazéw w szczegolnosci tych, gdzie pojawiaja sie maszyny
czy wrecz sg eksponowane obiekty powstate na skutek proceséw laboratoryjnych.
Pojawia si¢ bowiem pytanie o przyczyne tej formy prezentacji. Gdy wyprowa-
dzamy eksponaty z laboratoriéw, dbamy o jak najszersza informacje zwigzang
z kazda taka praca, widz jednak ma prawo zapytaé, dlaczego autor zdecydowat
sie na ten rodzaj opowiesci? Jakie pytania chcial postawi¢? Prawdziwy rebus do
rozwiazania.

Wiele lat temu dostalam prezent: zastaw fotografii struktur witamin wyko-
nanych przy pomocy elektronowego mikroskopu. Kolorowe, abstrakcyjne obra-
zy odkryte dzieki czulemu urzadzeniu zrobily na mnie ogromne wrazenie. Da-
mien Hirst, méwigc o swej fascynacji lekami, podkresla potrzebe kontrastowania
w sztuce. Czlowiek potrzebuje bodZcéw, aby pojac to, co dzieje sie wokol niego.
Przekaz jest skuteczny, gdy informacja porusza.

Warto pamietag, ze ,Po pierwsze, kazdy, kto powaznie pragnie zosta¢ filozo-
fem, musi raz w swoim zyciu cofnaé sie do siebie samego i podja¢ probe zdobycia sie

% Wiecej na ten temat w archiwum MoMa: https://www.moma.org/momaorg/shared/pdfs/docs/
press_archives/4149/releases/MOMA _1968_July-December_0081.pdf?2010 [dostep: 30.08.2014].
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w sobie samym na obalenie wszystkich obowiazujacych dlan dotad nauk i zbudo-
wania ich na nowo. Filozofia — madro$¢ (sagesse) — jest absolutnie osobistg sprawg
filozofujgcego”, jak powiedzial Edmund Husserl (za: Bozeniski 2000: 11). W edu-
kowaniu jest wazny skuteczny przekaz. Kazdy, kto podejmuje sie nauczania, mie-
rzy sie z samym sobg. Fantazja ludzka i sztuka pozwalajg oprawi¢ wiedze w emo-
cje, nadac jej ksztalt i kolor, uczyni¢ przystepna. I taka jest rola wspoélczesnej
galerii czy muzeum. Jak bowiem zostalo powiedziane pewien czas temu podczas
poznanskiej debaty, ,kultura nie jest dla wszystkich, ale — jest dla kazdego. I ma
za zadanie kazdemu z nas — a nie tylko «<kompetentnym kulturalnie» wybrai-
com - stwarzac¢ szanse na spelnienie naszego osobistego potencjalu”®. Najwaz-
niejsze, ze ta aktualna my§$l opisuje role sztuki wspoélczesnej zaréwno z perspek-
tywy twdrcy, jak i publicznosci.
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Summary

Chimera and Virtual Vetwork, or a Contribution to the New World Order
(Art and Science Relationships on ,Art + Science Meeting”)

The ,Art + Science Meeting” project presents art and science through an expanded
exhibition, workshop, publication, meeting and debate program as two different perspec-
tives of the same reality. The interdisciplinary open to discussion character of the project
gives a possibility to present the achievements of world’s most outstanding artists who cre-
ate in the hybrid area of science and technology: art and biotechnology, genetics, computer
science, nanotechnology, research into artificial life and artificial intelligence... It also al-
lows a wider look on the contemporary civilization for which science and technology are
progress conditions but still remain opaque.
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