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Dzieci w kulturze cyfrowej

Intencjg naszego tekstu jest préba ogladu zjawiska nowych mobilnych tech-
nologii cyfrowych oraz rozwazenia ich edukacyjnego i kulturotwoérczego po-
tencjalu w obszarze problemowym wczesnej edukacji. Méwiac dokladniej — in-
teresuje nas fenomen urzadzen mobilnych z ekranem dotykowym (smartfony,
tablety) w kontekscie ich kulturowych, spotecznych i edukacyjnych znaczen.

Problematyka naszego tekstu laczy sie z interdyscyplinarnym obszarem ba-
dawczym, dotyczacym dzieciecej ,socjalizacji digitalnej”: pedagogika kultury,
antropologia cyfrows, socjologia codziennosci, socjologia wychowania, pedago-
gika medioéw i pedagogika wczesnej edukacji. Przedmiotem naszego szczegélne-
go zainteresowania sg kulturowe konstrukcje dziecinstwa w codziennosci zwia-
zanej coraz bardziej z mobilnymi, bezprzewodowymi urzagdzeniami.

Pojawienie sie tych urzadzeh owocowalo licznymi dyskusjami w obszarze
nauk spolecznych i humanistycznych na temat zmiany istoty i charakteru spo-
tecznych relacji, wzoréw kultury, uczenia sie i socjalizacji oraz wytworzenia no-
wych wzoréw tozsamosci we wspodlczesnym spoleczenstwie informacyjnym
(Orton-Johnson, Prior 2013). Interesuja nas réwniez zmiany dokonujace sie
w polu rodzinnym jako obszarze miedzypokoleniowej komunikacji, dziecie-
cej socjalizacji i wychowania oraz uczenia sie w zwigzku z mobilng rewolucja
(Castells et al. 2004). Innymi stowy, prébujemy odpowiedzie¢ na pytania o bycie
m-dzieckiem, czyli o ,bezprzewodowq” socjalizacje i uczenie sie (i zwigzane
z nimi dyspozycje) oraz ,mobilng” rodzinnos¢ w digitalnej kulturze w Polsce.

Nasz oglad wspomnianych zjawisk bardziej jest zwigzany z teoretycznym
i metodologicznym podej$ciem brytyjskich studiéw kulturowych, socjologia wy-
chowania oraz pedagogika wczesnej edukacji (zwlaszcza w obszarze jej zainte-
resowan kulturowa konstrukcjg dziecinstwa, ksztalttowaniem tozsamosci dzieci,
dziecieca socjalizacjg i emancypacja), socjologia gender (kulturowa konstruk-
Cja macierzyhstwa oraz przemianami w jego zakresie) niz funkcjonalistycznym
spojrzeniem na nowe technologie z perspektywy efektywnosci i optymalizacji
uczenia sie dzieci najmlodszych i w mlodszym wieku szkolnym. Nie oznacza to
jednak, ze problem zmiany wzoréw uczenia sie traktujemy jako nieistotny. Cho-
dzi nam o uczenie si¢ osadzone w kulturze (cyfrowej i mobilnej komunikacji),
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ktora projektuje jego warunki mozliwosci, nie za$ o uczenie sie jako wyizolowa-
ny proces kognitywny.

W niniejszym artykule nawiazujemy do poje¢ digital natives i digital immigrants
wskazujacych na stopiefi zadomowienia i obcosci w kulturze cyfrowej wraz z po-
znawczymi, kulturowymi i spolecznymi konsekwencjami wynikajacymi z r6z-
nic i nieréwnosci w zakresie tego zadomowienia (Prensky 2001b). Zdajemy so-
bie sprawe, ze pojecia te wiklaja nas w obszar okreslonych sporéw dotyczacych
problematyki pokolen i kulturowego statusu nowych technologii komunikacyj-
nych. Dyskusje te tocza sie rowniez wokol pytan o to, czy mamy do czynienia
z nowg kultura projektujaca odmienng jako$¢ oraz strukture nauki i socjaliza-
cji, czy raczej mobilne technologie komunikacyjne sa jedynie nieco zmienionym
(wzbogaconym technologicznie) srodowiskiem uczenia sig, a ono samo pozosta-
je niezmienne w swej strukturze (Ally 2009). Nasza intencja nie jest ideologicz-
ne domykanie tych dyskusji i arbitralne potwierdzanie trafnosci jednej z kulturo-
wych diagnoz dotyczacych technologii cyfrowych. Chodzi tylko o wstepny oglad
tego nowego, jeszcze niezbyt dobrze rozpoznanego pola potencjalnych badan
empirycznych na styku studiéw kulturowych i wczesnej edukacji z odwotaniem
do interesujgcego instrumentarium pojeé, teorii i mozliwych uje¢ badawczych.

Przedpole teoretyczne i podstawowe zalozenia

Pojawienie si¢ mobilnych, bezprzewodowych urzadzenr komunikacyjnych
(smartfondéw i tabletéw) jest wzglednie nowym fenomenem, nieproblematyzowa-
nym jak dotad na socjo-pedagogicznym gruncie w Polsce. W $wiatowej litera-
turze przedmiotu odniesienia do rodzinnego kontekstu funkcjonowania urza-
dzeth mobilnych oraz problematyki dzieciecej socjalizacji, zwlaszcza w grupach
najmlodszych, tez sg raczej marginalne. Powoddéw istnienia takich luk w wie-
dzy o spoleczno-kulturowym kontekscie funkcjonowania najmlodszych dzieci
w ,sferze bezprzewodowej” jest kilka. Pierwszym jest z pewnoécig ,efekt nowo-
§ci” — urzadzenia mobilne pojawily sie stosunkowo niedawno zaréwno na $wie-
cie, jak i w Polsce. Drugim jest charakter realizowanych badan (polskich i $wia-
towych). Cho¢ wiele prac badawczych odnosi sie do dzieci — Dzieci Sieci (Siuda,
Stunza 2012), Dziecko w swiecie mediow elektronicznych (Izdebska 2007) — to doklad-
niejsza lektura tych prac i raportéw badawczych przekonuje, ze autorzy odnosza
sie do grupy nastolatkéw (w przedziale wiekowym od dziewigtego do szesnaste-
go roku zycia), pomijajac grupe dzieci najmtodszych jako aktywnych uzytkow-
nikéw mobilnych urzadzen. Koncentracja badawcza na grupie nastolatkéw nie
moze dziwié. Nastolatki najwszechstronniej, najpelniej i najbardziej kreatywnie
wykorzystuja urzadzenia mobilne. To gléwnie z my$la o nich twoércy i dostaw-
cy nowych technologii komunikacyjnych podejmuja starania na rzecz zwieksze-
nia funkcjonalno$ci urzadzen i poszerzenia ich mozliwosci (dodatkowe funkcje
i ustugi).

Najliczniejsze analizy po$wiecone dzieciom w mlodszym wieku szkolnym
(i ich rodzicom) sa przeprowadzane w celach marketingowych. Badania wyko-
nane przez agencje Kid Industries (w sondazu uczestniczylo 2200 rodzicow dzie-
ci w wieku od trzech do o$miu lat) w koricu 2011 roku w USA i Wielkiej Brytanii
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wskazuja, ze 15% dzieci uzywa codziennie iPadéw swoich rodzicéw, 9% posia-
da swoj wlasny, a 20% z nich nie ma wlasnego sprzetu. Az ponad 77% rodzi-
cOw uczestniczacych w sondazu jest przekonanych, ze uzywanie tabletu przez
dziecko wplywa korzystnie na jego rozwdj, pobudzajac potencjaly twoércze i lo-
giczne myélenie (Pope 2012). Optymizm rodzicéw wzgledem ,cudownych urza-
dzeft” jest wykorzystywany w marketingu, a dziecieca populacja zostala powaz-
na grupa docelowy, do ktorej jest skierowana dynamicznie rozrastajgca sie oferta
aplikacji'.

Tymczasem czeé¢ Srodowiska psychologéw rozwojowych i terapeutéw
wszczela panike moralng w zwiazku ze szkodliwoscia uzywania urzadzen
z ekranem dotykowym przez male dzieci. Taki kontakt mial — w opinii psycholo-
gow — skutkowaé problemami rozwojowymi, zaburzeniami koncentracji, nerwo-
woscig, wzmagaé ADHD oraz prowadzi¢ do autyzmu (Is the iPad bad for children?
2012). Zywym dowodem na szkodliwe oddzialywanie iPada na dzieci stala sie
czteroletnia Brytyjka: najmlodsze jak dotad dziecko poddane terapii odwykowej
w zwigzku z silnym iPadowym uzaleznieniem (Seales, Harding 2013).

Powazny cios psychologicznemu dyskursowi szkodliwosci tabletéow zada-
to srodowisko rodzicéw dzieci z autyzmem. Ta grupa przekonuje o ,cudownej”
mocy tych urzadzen w terapii ich dzieci, w uwalnianiu ich od niektérych skut-
kéw autyzmu (Brandon 2011) (wielki postep w zakresie komunikacji i umiejetno-
§ci kontrolowania informacji naplywajacych do dziecka ze $wiata zewnetrzne-
go). Pierwsze aplikacje skierowane do dzieci z autyzmem przeznaczone byly na
iPada, ale w tej chwili dostepne sg juz programy na pozostate urzadzenia wypo-
sazone w ekrany dotykowe (w tym na te z systemem operacyjnym Android). Ro-
dzice i terapeuci potwierdzaja, ze prostota obslugi, elementy wizualne i intuicyj-
na natura ekranéw dotykowych w polaczeniu z przenosnoscia i atrakcyjnoscia
tabletéw oraz iPadéw spowodowaly przetom u wielu dzieci z calym spektrum za-
burzen i dysfunkcji. Zdaniem Gary’ego Jamesa, autora strony internetowej z re-
cenzjami aplikacji dla dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, tablety
przywracaja dzieciom glos (w znaczeniu spolecznym). Rodzice zwracajg uwage
na inkluzywny charakter mobilnych urzadzen, ktére w niczym nie przypomi-
najg stygmatyzujacych i rzucajgcych sie w oczy pomocniczych materialéw edu-
kacyjnych, z jakich zmuszone sg korzystac ich dzieci w kontaktach spotecznych.
I co najwazniejsze, dzieki ekranowi dotykowemu wyeliminowane zostaja typo-
we problemy doskwierajgce dzieciom z autyzmem lub niepelnosprawnoscia ru-
chowa: obstuga klawiatury i zrozumienie zwigzku miedzy mysza i kursorem.

Przeprowadzone przez nas badania sondazowe zatytulowane M(obile) Mama
(kwiecienn—czerwiec 2013 roku) dostarczyly nam danych empirycznych wskazuja-
cych, ze polskie dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym sg aktywny-
mi uzytkownikami mobilnych urzadzen (najmlodszy uzytkownik miat dziewie¢
miesiecy, najstarszy — dziewiec lat), a m(obile) matki dostrzegaja w tych urzadze-
niach prorozwojowy potencjat i niezwykle chetnie wlgczaja mobilne urzadze-
nia w pole socjalizacyjne wlasnych dzieci. Sfera socjalizacyjnych praktyk odnie-
sionych do tych sprzetéw obejmuje zmiany zaréwno w sposobach poznawania
i organizowania $wiata przez dziecko (sprawczy dotyk), jak i w ukladzie relacji

! Najbardziej niecodziennym wytworem jest naszym zdaniem iPotty (iNocnik) — nocnik
z wbudowanym ekranem dotykowym (Urist 2013).
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rodzinnych (by¢ moze takze szkolnych). Okazuje si¢ bowiem, ze urzadzenia mo-
bilne sprzyjaja poznawczej niezaleznosci dziecka. Sa tez baza dla jego wzglednie
wyréwnanej pozycji w stosunku do 0séb dorostych — uniemozliwiaja dorostym
sprawowanie pelnej kontroli nad ich aktywnoscig. Badania M(obile) Mama wska-
zaly istotne — naszym zdaniem — zmiany w sferze praktyk (dzialania): spolteczna
nieatrakcyjno$¢ komputeréw stacjonarnych, frustracje dzieci wywolang kontak-
tem z nimi oraz wzrastajacg atrakcyjnoé¢ urzadzen z ekranem dotykowym wyni-
kajaca z tatwosci ich obstugi. Zgodnie z ustaleniami teoretykéw i badaczy spote-
czenstwa informacyjnego komputer stacjonarny (tradycyjny) staje sie symbolem
pewnego (minionego) etapu rozwoju tego typu spoleczenstwa, a potencjalne od-
dzialywanie urzgdzen mobilnych jest wieksze niz komputeryzacji tradycyjnej
(chocby dlatego, ze sg duzo popularniejsze w gospodarstwach domowych). Jak
twierdzi Manuel Castells, rewolucja informacyjna uzyskala ze strony urzadzen
mobilnych nowa sile napedowa (Castells 2004). Nie chodzi tu o kwestie biezacych
trend6w, ale o zasadniczg zmiane srodowiska uczenia sie i socjalizacji oraz doste-
pu do kultury cyfrowej (intuicyjna obstuga ekranu dotykowego pocigga za sobg
epistemologiczne konsekwencje).

Nasze rozwazania dotyczace mobilnych technologii cyfrowych sg wyraznie
inspirowane zalozeniami spolecznego konstruktywizmu, odnoszac si¢ do wza-
jemnych, kulturowych i spolecznych, odniesieri aktywnego przedmiotu (tablet,
smartfon) i czlowieka. Staramy sie jednak réwniez wykroczy¢ poza konstrukty-
wistyczne i fenomenologiczne podejscie do kultury, ktére — na gruncie §wiato-
wych nauk spotecznych i humanistycznych — wyraznie uprzywilejowato poza-
materialne procesy kulturowe (nadawanie lub negocjowanie znaczen), ignorujac
sprawcze dzialanie przedmiotéw (Olsen 2010: 562). Innymi slowy, postaramy sie
zwrdci¢ uwage na relacyjno$é przedmiotéw (artefaktéw) funkcjonujgcych w sie-
ciach Iaczacych rézne rodzaje bytéw: ludzi i nie-ludzi (Latour 2010: 526), wskazu-
jac na to, ze rzeczy takze posiadajg spoteczng sprawczos¢.

Interesuja nas zatem zaréwno procesy zwigzane ze sferg praktyk (dzialania),
znaczen (postrzegania i oceny), jak i pola rodzinnego (jako pola dziatania sit spo-
tecznych) - to na jego terenie dochodzi do kulturowego spotkania dziecka i ak-
tywnego przedmiotu (oraz rodzica udostepniajacego dziecku aktywny przed-
miot). Zwrécimy réwniez uwage na potencjalne zderzenie kulturowe szkoly
z cyfrowa ,kulturg mobilng”.

Czes¢ I. Aktywne przedmioty w polu relacji rodzinnych

Zadaniem uznanym przez nas za niezwykle istotne jest analiza procesu socja-
lizacji dzieci (ich inicjacji) w ,$wiat ekranéw dotykowych” i mobilnych technolo-
gii komunikacyjnych. Czy inicjacja ta dokonuje sie spontanicznie, czy jest stymu-
lowana i kontrolowana przez dorostego posrednika? W jaki sposéb dzieci ucza
sie porusza¢ w Swiecie mobilnych urzadzen? Jakie potrzeby, emocje i przemy-
§lenia towarzysza im w codziennej praktyce, do ktérej wlaczaja aktywny przed-
miot z ekranem dotykowym? W jaki sposéb i jak szybko dzieci staja sie kompe-
tentnymi uzytkownikami takich urzadzen (dotykajac na ekranie wszystkiego, co
da sie dotkna¢, metoda prob i bledéw, proszac doroslego o pomoc czy prébujac
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odtworzy¢ zaobserwowana sekwencje dziatan)? Pytania te sg istotne w kontek-
$cie zainteresowan procesami tworzenia wiedzy przez dzieci.

Jak przekonuja Paolo Ferri i Susanna Mantovani, bardzo waznym, czesto
pomijanym aspektem procesu wkraczania dziecka w $wiat nowych technologii
komunikacyjnych sg doroéli posrednicy (rodzice, nauczyciele). Wspomniani au-
torzy zwracaja uwage na sfere ich osobistych teorii, przekonan, a czesto wrecz
uprzedzen do kontaktu dziecka z urzadzeniami mobilnymi (Ferri, Mantova-
ni 2006). W teorie te wpisane sg przekonania o szkodliwosci lub nieszkodliwo-
§ci tych urzadzen dla zdrowia dziecka, jego rozwoju fizycznego, poznawczego
i moralnego, odpowiedniego wieku i poziomu umiejetnosci dzieci, podatnosci na
uzaleznienie od gadzetéw, dopuszczalnego czasu uzywania przedmiotéw, stop-
nia rodzicielskiej/nauczycielskiej kontroli nad dzieckiem, edukacyjnej badz zaba-
wowej istoty relacji dziecko-przedmiot, wartosci nadawanej tej relacji itp. Ferri
i Mantovani zwracaja uwage, ze dorosty posrednik (najczesciej rodzic) w sposéb
zamierzony lub przypadkowy wprowadza dziecko w §wiat mobilnych techno-
logii komunikacyjnych, obdarzajac je kulturowo skonstruowanymi znaczeniami
relacji czlowiek-przedmiot oraz wyposazajac je w pierwsze umiejetnosci istotne
z punktu widzenia szans zadomowienia si¢ w kulturze cyfrowej (Ferri, Manto-
vani 2006: 6-8). Tym samym autorzy nie sg sklonni uzna¢ tezy o pokoleniowym
charakterze podzialu cyfrowego wlasciwego dla digital natives i digital immigrants:
kontakt z kultura cyfrowa zachodzi bowiem dzieki interwencji dorostego posred-
nika (Ferri, Mantovani 2006: 10).

Problem rodzinnego kontekstu i nowych technologii cyfrowych oraz ich wza-
jemnych odniesien zostal podjety w pracach badawczych Letizii Caronii (Caron,
Caronia 2007). Autorka przeciwnie niz Ferri i Mantovani rozpatruje problem so-
cjalizacji cyfrowej szerzej, uwzgledniajac caloksztalt codziennych relacji rodzin-
nych i nie ograniczajgc sie do problematyki dzieciecej nauki. Projekt badawczy
Caronii otwieraja pytania o znaczenia, jakie nadajg mobilnym technologiom ko-
munikacyjnym czlonkowie badanych rodzin oraz o sensy ich pojawienia si¢ i wy-
korzystywania w kontekscie rodzinnym. Autorka zaklada, ze urzadzenia mobil-
ne s3 aktywnymi przedmiotami wspottworzacymi materialny kontekst rodzinnej
codziennosci ze wzgledu na ich umiejscowienie w przestrzeni domowej oraz czas
rodzinny zwigzany z ich wykorzystaniem (Caron, Caronia 2001: 39-63). Najistot-
niejsza jest jednak ich zdolno$¢ do wywolywania zmian w uktadzie rodzinnych
relacji.

Obecnoé¢ urzadzen mobilnych w polu rodzinnym prowadzi do nieoczeki-
wanych modyfikacji w postaci zmian przyzwyczajef i nawykoéw poszczegdlnych
czlonkéw rodziny, a niekiedy do powaznej rekonstrukcji w obszarze ,prywat-
nych” norm, wartosci i dotychczasowej ,rodzinnej kultury”. Badania, w ktérych
Caronia postuzyla sie wywiadami poglebionymi i obserwacja codziennego zycia
wloskich i kanadyjskich rodzin, dowodzg, ze zanim mobilne urzadzenie pojawi
sie w polu rodzinnym, zawsze konieczna jest wstepna zgoda czlonkéw rodziny
na jego wlaczenie w repertuar wynegocjowanych przyzwyczajef, norm i warto-
§ci: poprzedza ja zatem pytanie o istotnos¢, cel, sens i warto$¢ zwigzana ze sfera
potencjalnych uzy¢ przedmiotu (Caron, Caronia 2001: 42). W kontekscie badan
Caronii polskie niepokoje o ryzyko uzaleznienia si¢ od komputera (i mobilnych
gadzetéw) mozna by zatem wyjasni¢ przez pryzmat relacji rodzinnych jako pola
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sprzyjajacemu powstaniu takiego nalogu. Wiec to nie nowoczesna technologia
wyzwalalaby (sama z siebie) uzalezniajgca moc, lecz struktura relacji rodzinnych
(wewnatrzrodzinnej komunikacji, przyzwyczajen, norm i wartosci) tworzylaby
uktad, w ktérym aktywny przedmiot staje sie dla dziecka jedynym wartoscio-
wym partnerem komunikacyjnej wymiany.

Co ciekawe, Caronia, analizujac sfere znaczen i sposobéw uzywania mobil-
nych urzadzen, nie odnotowala w ogoéle problemu nadmiernych form kontaktu
z tymi przedmiotami. Udalo si¢ jej za to pokaza¢, jak kultura cyfrowa przeobra-
za uklad relacji rodzinnych poprzez codzienne praktyki komunikacyjne uczest-
niczacych w niej ludzi. Poza oczywistymi uzyciami zwigzanymi z pracg zawodo-
wg, naukg, poszukiwaniem informacji i rozrywka, badani rodzice dzieci w wieku
wczesnoszkolnym — zwlaszcza matki — zwracaly uwage na to, ze mobilne urza-
dzenia pozwolily im na rozwinigcie pelniejszego, bardziej zintensyfikowanego
rodzicielstwa (macierzynstwa), ktére traktujg jako komunikacyjnie geste i cze-
sto nawigzywane relacje kontroli, opieki, troski, ,bycia poinformowang” o tym,
co dzieje sie z dzieckiem (Caron, Caronia 2001: 45-51). Dziecko i inni czlonkowie
rodziny stali sie¢ — w ich opinii — niemal permanentnie dostepni, co powoduje, ze
brak tgcznosci (zwlaszcza przedluzajacy sie) jest przyczyna niepokoju, zdener-
wowania czy paniki. Zintensyfikowane macierzynistwo i rodzicielstwo realizu-
je sie przez game praktyk ,pozostawania w cigglym kontakcie” (SMS, MMS itp.),
dajacych poczucie bycia blisko dziecka oraz poprzez czeste rejestrowanie, doku-
mentowanie i ,zatrzymywanie” codziennoéci (wykonywanie zdje¢ i nagrywa-
nie filméw). Dla wielu badanych mobilne urzadzenia staly sie réwniez okazja do
czestszego bycia razem, wspdlnego uczenia sie, zabawy i odkrywania czego$
nowego. Ta grupa matek zwraca uwage na wspdlnotowy potencjal nowych tech-
nologii cyfrowych, ktére w przeciwienistwie do dawniejszych form (komputer
stacjonarny) nie rozwijaja w uzytkownikach ,komunikacyjnego autyzmu”.

W badaniach Caronii ujawnia si¢ jednak wyrazna réznica pokoleniowa
w nadawaniu warto$ci bliskiemu kontaktowi przez poszczegélnych czlonkéw ro-
dziny. Pokolenie najstarsze (dziadkowie i babcie) uznaje, ze prawdziwa komuni-
kacja i emocjonalne ,bycie blisko” jako wartosci rodzinne moga by¢ realizowane
wylacznie twarzg w twarz (w bezposredniej dostepnosci). Intensywniejsze re-
lacje komunikacyjne za posrednictwem urzadzen mobilnych s przez nich in-
terpretowane jako nieprawdziwe i mniej wartosciowe, podczas gdy w pokoleniu
mlodszym (rodzicéw, a zwlaszcza dzieci) wartosci rodzinne s3 integralnie zwia-
zane z urzadzeniami z ekranem dotykowym i nieobecnoécig podziatu na warto-
$ciowe i mniej wartosciowe formy kontaktu (Caron, Caronia 2001: 58).

Dziecko w $wiecie aktywnych przedmiotéw —
badania M (obile) Mama

W dalszej czesci tekstu zaprezentujemy niektére z efektéw projektu badaw-
czego zatytulowanego M(obile) Mama. Ogoélnym jego celem bylo pozyskanie wie-
dzy na temat strategii wlaczania przez matki urzadzei mobilnych w pole socjali-
zacyjne wlasnych dzieci. Badania przeprowadzone w kwietniu i maju 2013 roku
zostaly wykonane metoda quick study (kwestionariusz on-line) z pie¢dziesiecioma
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kobietami w wieku od osiemnastu do czterdziestu lat (matkami dzieci w wie-
ku przedszkolnym i wczesnoszkolnym), mieszkankami duzych i §rednich miast
w Polsce.

Niemal wszystkie uczestniczki quick study maja wyksztalcenie wyzsze (trzy
sposréd badanych mialy wyksztalcenie srednie). Reprezentacja zawodowa mo-
bilnych matek przedstawia sie nastepujgco: dwanascie nauczycielek, cztery na-
uczycielki akademickie, cztery wykonawczynie wolnych zawodéw, trzy — za-
wodéw artystycznych, trzy prawniczki, cztery wykonujace zawody zwigzane
z sektorem bankowym, dwie — zwigzane z administracja, pie¢ pracujacych na sta-
nowiskach kierowniczych, dwie programistki (ICT), dwie wydawczynie ksigzek,
trzy wykonujace zawody ustugowe, trzy poszukujace zatrudnienia, trzy uczace
sie lub studiujace.

Ramy badan empirycznych wyznaczyly nam nastepujace pytania: jak urza-
dzenia mobilne (smartfon, tablet) sa wigczane w przestrzen rodzinnych rela-
cji i norm komunikacyjnych? Jak wspoéttworza kulturowe (mobilne) modele ro-
dzicielstwa? Jaki potencjal zmian wnosi aktywny przedmiot (smartfon, tablet)
w pole rodzinne i rodzinng komunikacje? Jakie znaczenia nadaja rodzice mo-
bilnym urzadzeniom oraz jak postrzegaja i projektuja kontakt dziecka z aktyw-
nym przedmiotem? Jak zmieniajg sie rodzicielskie dyskursy dzieciecego rozwo-
ju, rodzicielskiej wladzy i kontroli oraz opieki i nadzoru nad dzie¢mi w zwigzku
z wprowadzeniem urzadzen mobilnych w pole rodzinne?

Wskazane szczegdlowe pytania badawcze wpisuja sie w ogodlniejsza perspek-
tywe rozwazan dotyczacych tego, w jaki sposéb dzieci s3 wprowadzane w kul-
ture cyfrowa.

Wyniki badan

Analiza wynikéw badan wskazuje, ze m(obile) matki tworza grupe, ktéra do-
pracowala sie trzech zréznicowanych sposobéw rozumienia mobilnych technolo-
gii, ich funkgcji i potencjalnej roli w zyciu rodzinnym i zyciu ich dzieci:

1. M(obile) matki, ktére urzagdzeniom mobilnym nadaly status gadzetéw i zaba-
wek (dla dorostych). Grupa ta przejawia silne tendencje kontrolne w stosun-
ku do dzieci korzystajacych z technologii mobilnych. Ponadto grupa ta rozwija
dyskurs uzaleznionego dziecka, tym samym stawiajac siebie w roli obronczy-
ni ,naturalnego srodowiska” rozwojowego jako srodowiska oczyszczonego ze
»szkodliwego wplywu technologii”.

2. M(obile) matki, ktére urzadzeniom mobilnym nadatly status wspélnotowych
narzedzi wspomagajacych uczenie sie i zabawe (o charakterze edukacyjnym).
Grupa ta takze kontroluje dziecieca aktywnos$¢, niemniej jednak pozytywniej
ocenia potencjal prorozwojowosci nowoczesnych technologii.

3. M(obile) matki, ktére urzadzeniom mobilnym nadaly statusu narzedzi wlasnej
pracy. Ta grupa matek nie postuguje sie zadnym dyskursem dzieciecego roz-
woju w zwiazku z technologiami cyfrowymi.

Pierwsze z istotnych zagadnien otwierajacych sfere znaczeh nadawanych
przez badane urzadzeniom cyfrowym w relacjach socjalizacyjnych i wycho-
wawczych dotyczylto prawa dzieci do posiadania urzadzenia mobilnego (tabletu,
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smartfona) wylacznie do uzytku osobistego. Nie chodzilo nam jednak o ,efekt
marketingowy”, czyli ustalenie, czy badane sa gotowe na dokonanie zakupu
urzadzenia dla dziecka, co raczej o ujawnienie ich sposobéw rozumienia i oceny
samej idei niezaleznosci (autonomii) dziecka jako posiadacza mobilnego urzadze-
nia. Badane w wiekszosci nie byly entuzjastkami pomystu dzieciecej autonomii —
prawa posiadania przez dziecko wlasnego urzadzenia mobilnego. Odpowiedzi
matek zawieraly spory tadunek ideologicznych konstrukcji odniesionych do szer-
szych kontekstéw —konstrukcji znaczen komunikacyjnych technologii cyfrowych,
sposobu wykorzystania ich przez dzieci oraz funkgji i roli urzagdzen z ekranami
dotykowymi we wspélczesnym $wiecie (w tym w $wiecie dzieci). Wiele matek
wyrazalo przekonanie o niekorzystnym (jesli nie jest kontrolowany) wptywie kul-
tury cyfrowej na rozwoj dzieci, dlatego okazaly sie — w znakomitej wiekszosci —
zwolenniczkami kontroli rozumianej jako rodzicielska wladza dawania i odbiera-
nia urzadzen mobilnych dzieciom:

Uwazam, ze do dziesieciu lat dziecko nie powinno mie¢ wlasnego sprzetu (b 16).
Gadzeciarstwo nie w tym wieku! (b 26)

M(obile) matki obawiajg sie skutkéw utraty kontroli nad czasem spedzonym
przez dziecko z tabletem/smartfonem i stronami internetowymi, aplikacjami,
z ktérych korzysta lub ktére samodzielnie instaluje:

Tablet mojego syna jest pod peing moja kontrolg i laduja na nim wylgcznie aplikacje,
ktére przetestowalam najpierw sama. Musza nie$¢ co§ dodatkowo poza samg rozryw-
ka. [...] Nie kupujemy dziecku smartfonu/tableta jako bajer, instalujemy pierwsze lep-
sze aplikacje i dajemy z cichym przekazem ,masz, zajmij sie sobg i nie zawracaj glo-
wy”. Patrzac na to, jak szybko technologie sie rozwijajg, uwazam, ze dzieci powinny
mie¢ do nich dostep, jednak powinien on by¢ ,zdrowy” i pod kontrola rodzicéw (b 8).

Wole mie¢ nad dzieckiem kontrole (b 14).

Trzeba dawkowac i kontrolowac¢ (b 41).

Najsilniejszym dyskursem uzasadniajgcym prawo rodzicielskiej kontroli jest
dla matek zdroworozsadkowa wersja psychologii rozwojowej, a w jej ramach ka-
tegoria prawidlowego rozwoju dziecka, ktéra umiejscawia wszechstronny, har-
monijny, prawidlowy jego rozwdj w naturalnym, zréznicowanym i rzeczywistym
srodowisku ($rodowisku off-line):

Dziecko powinno funkcjonowaé w rzeczywistym §wiecie, doswiadczaé go przez
wszystkie zmysly, rozwija¢ umiejetnosci interpersonalne przez bezposredni kontakt
z innymi dzie¢mi, rodzicami, ludZmi, uczy¢ sie zycia w spoteczenistwie, spedzajac
czas aktywnie (b 29).

Jasiek ma osiem lat. W tym wieku do rozwoju niepotrzebny jest smartfon (b 41).

Oprocz dostarczania rozrywki cyfrowej powinnismy rozwija¢ w dzieciach che¢ zaba-
wy ruchowej w realu (b 1).

2 Fragmenty wypowiedzi badanych, ilustrujace analizowane zjawiska, zawieraja oznaczenia
kodowe ankiety.
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Wiele wypowiedzi dotyczy réwniez utraty kontroli nad dzieckiem w kon-
tek$cie ryzyka uzaleznienia od gadzetu. W wypowiedziach matek uwidocznia
sie zaré6wno proces osobistej (kulturowej) konstrukcji urzadzenia jako ,zabawki”,
~bajeru”, ,gadzetu”, dziecka —jako istoty podatnej na uzaleznienie oraz specyficz-
nej konstrukgji (i dychotomicznego podziatu) srodowiska rozwoju: naturalnego,
korzystnego rozwojowo oraz ,sztucznego srodowiska” cyfrowej technologii be-
dacej potencjalnym zagrozeniem:

Nie mozna dziecka od najmlodszych lat uzalezniaé® czy osaczaé technologia (b 4).

Im mniej dziecko korzysta z aplikacji i gier w smartfonie, tym lepiej dla niego i dla ro-
dziny (b 22).

Wiele m(obile) matek widzi w dziecku irracjonalnego uzytkownika mobil-
nych technologii, ktéry oddalby sie im w sposéb niekontrolowany i catkowity. Ich
oceny dzieciecej aktywnosci s3 mocno zwigzane z tym, jak one same zdefiniowa-
ly urzadzenia mobilne, sens ich posiadania oraz przydatno$¢ w codziennym zy-
ciu. Kiedy kulturowa konstrukcja urzadzenia mobilnego odnosi sie wylacznie do
,gadzetu” i ,zabawki”, ryzyko narazenia dziecka na kontakt z cyfrowymi techno-
logiami komunikacyjnymi mozna uja¢ w nastepujacej formule: cenzura — ochro-
na przed uzaleznieniem — dawkowanie - kontrola — udostepnianie - [cel:] ak-
ces do zabawy , mobilng zabawka dla dorostych”.

Kolejna grupa m(obile) matek traktuje urzadzenia mobilne jako narzedzia
wspélnotowe (idea wspdlnej nauki i zabawy dla dziecka i rodzica), ktére wiasci-
wie wykorzystywane (czyli pod rodzicielska kontrola) wspomagaja rozwdj po-
znawczy dziecka. Trzeba jednak zwrdci¢ uwage na zmieniajaca sie koncepcje ro-
dzicielskiej kontroli — tu nie polega ona na odbieraniu urzadzenia z dzieciecych
rgk po przekroczeniu okreslonego limitu czasu, ale na towarzyszeniu i czujno-
Sci podczas wspdlnych dzialan. W tej perspektywie rodzicielska kontrola utrzy-
muje ,niski profil”, jest ,wewnetrzng procedurg” wkomponowana w czas ,bycia
razem”:

Dziecko ma niespelna roczek i korzysta jedynie z jednej aplikacji z obrazkamii dZwie-
kami zwierzatek. Czasem przegladamy razem nasze zdjecia i dzwonimy przez Sky-
pe’a do dziadkéw, gdy jesteSmy w podrézy. Czasem ogladamy bajke. Stuchamy takze
muzyki podczas zabawy (b 46).

Wskazana grupa matek uwaza, ze kultura cyfrowa (i mobilne urzadzenia)
sprzyjaja rozwojowi. Nie przeciwstawia go tak wyraZnie $srodowisku ,natural-
nemu” i w zdecydowanie wiekszym stopniu niz pierwsza grupa matek akceptu-
je zmiany w nim zachodzace, dostrzegajac w nich potencjal rozwojowy zamiast
tadunku destrukcyjnego:

Wszystko sie zmienia i nasze dzieci musza i$¢ z duchem czasu, wykorzystuja takie
urzadzenia do nauki (b 15).

Dzieci bardzo szybko ucza sie elektroniki, dzieki czemu rozwijajg sie lepiej i nie pozo-
staja w tyle jesli chodzi o rozwdj elektroniki (b 25).

* Wyréznienia w cytowanych tekstach pochodza od autoréw artykutu.
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M(obile) matki nalezace do drugiej grupy, traktujagc mobilne urzadzenia
»~wspoélnotowo”, wypracowaly alternatywna koncepcje rozwoju dziecka: bycie ra-
zem - czujnos¢ i ochrona — wspoélne uczenie si¢/zabawa w kulturze cyfrowej —
[cel:] dobre zadomowienie w kulturze cyfrowe;.

Ta grupa matek, inaczej niz grupa pierwsza, nie wyklucza mozliwosci roz-
woju dziecka w kulturze cyfrowej. Przeciwnie, rozw¢j ten jest wpisany w zmie-
niajacy sie kontekst kulturowy, a proces jego zmiany nie jest traktowany jako
zagrozenie:

Moje dwuletnie dziecko umie obstugiwa¢ iPhone’a. Umie zadzwoni¢ do babci, umie
Sciszy¢ i poglosnié, umie przelaczy¢ na system glosnoméwiacy, umie wiaczyé muzy-
ke, ktoéra lubi, przeglada filmy, ktére nakreciliSmy za dnia. Uwazam, ze to jest rozwi-
jajace (b 3).

Badane matki nie uznawaty mobilnych urzadzen za zabawki (dla dorostych)
ani gadzety, ale za narzedzia towarzyszace codziennym dziataniom: wspieraja-
ce czestsze kontakty z rodzing, stuzace dokumentowaniu codziennosci, uczeniu
sie itp. Ten typ znaczen przypisany przedmiotowi w sferze rodzicielskich prak-
tyk wychowawczych minimalizuje pokuse jego zawlaszczenia przez dziecko jako
atrybutu wtadzy, ,dorostosci” lub prestizu. M(obile) matki konsekwentnie pod-
kreélaja wspolnotowos$¢ urzadzen, odnoszac sie do wypracowywanej — na grun-
cie zasady wspolnotowosci — umiejetnosci dzielenia sie:

Nalezy uczy¢ dzieci dzielenia sie (b 28).

Trzecia grupa m(obile) matek (najmniej liczna) wykorzystuje tablety i smart-
fony przede wszystkim jako narzedzia wlasnej pracy (mobilne biuro, kontakty
stuzbowe, ale tez zarzagdzanie domowym czasem lub finansami). Grupa ta naj-
wyrazniej opowiada si¢ za ideg mobilnej niezaleznosci dzieci. Swoje stanowisko
motywuje pragmatycznie — obawa przed utrata (przypadkowym zniszczeniem)
urzadzenia lub przechowywanych w nim danych (szkody zawodowe), co moze
nastgpi¢ w przypadku, gdy dziecko bawi si¢ narzedziem pracy matki — oraz ide-
ologicznie (liberalnie) — jako przyznanie dziecku, jak kazdej innej istocie ludzkiej,
prawa do prywatnosci, rozrywki i posiadania czego$ na wtasnos¢:

Aplikacje i pliki to indywidualna sprawa osoby dorostej i nie chcialabym aby dziecko
mialo do nich dostep. Chodzi réwniez o ewentualne zniszczenia w przypadku miod-
szych dzieci (b 13).

Wychodze z zalozenia, ze smartfon jest urzadzeniem osobistym i kazdy powinien
mie¢ swoj wlasny (b 28).

Dziecko - jak kazdy czlowiek — ma prawo do prywatnosci, rozrywki. Urzadzenia tego
typu ma kazdy dorosty, wiec czemu odmawiac tego dziecku? (b 18)

Wskazana grupa badanych m(obile) matek nie formuluje zadnych warun-
kéw wstepnych dotyczacych kontaktu dziecka z urzadzeniami mobilnymi. Nie
postuguje sie tez zadnym specyficznym ,dyskursem rozwojowym” w zwigzku
z kultura cyfrowa. Warto jedynie podkresdli¢, ze badane postuguja sie kategorig
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dziecinstwa rozumianego indywidualistycznie, przez pryzmat podmiotowych
praw, zwlaszcza prawa do prywatnoéci i posiadania wlasnosci.

Urzadzenia mobilne w dyskursach rozwoju dziecka

Jakjuz wskazywalismy, wiele m(obile) matek postrzega kulture cyfrowq przez
pryzmat dyskursu ,niepokoju i troski”, traktujac ja albo jako zagrozenie dla roz-
woju dziecka, albo jako konieczny i oczywisty element jego spolecznego $wiata.
Jednak kontakt z kulturowymi artefaktami, przefiltrowany przez sito rodziciel-
skiej kontroli (czasu, edukacyjnej wartosci aplikaciji itp.) nabiera w oczach wielu
matek biorgcych udzial w badaniu prorozwojowych wartosci. Badane najczesciej
odnosily sie do nabywania przez dziecko niezbednych kompetencji sprawnego
sprawnej orientacji w kulturze cyfrowej, odnajdywania i przetwarzania informa-
cji, stymulowania kreatywnosci, spostrzegawczosci oraz sprawnos$ci manualne;j.

Do pozytywnych stron partycypacji dziecka w kulturze cyfrowej badane
zaliczyly:

Rozwdj pewnej niezbednej we wspdlczesnym S§wiecie inteligencji poruszania sie po
scyfryzowanym otoczeniu, wyobrazni, a nawet kreatywnosci (b 1).

Wartosciowe aplikacje rozwijaja jego spostrzegawczosé, uwrazliwiaja, daja poczucie
sprawstwa, dajg mozliwo$¢ odkrywania i spontanicznej nieschematycznej aktywno-
&ci (b 31).

Dzieki temu dziecko ma mozliwo$¢ szybszej nauki poprzez zabawe (b 48).

Poszerzenie wiadomosci, sprawne postugiwanie sie sprzetem elektronicznym (b 37).

Jest ,na biezaco” z technikg, potrafi w sposéb szybki i konkretny znalez¢ potrzebne
informacje (b 12).
Uczy sie alfabetu, liczenia, koloréw, ksztattéw, rozwija zdolnosci, kreatywnos¢, zdol-

nosci manualne, pamie¢, spostrzegawczosé, uczy jezykéw obcych podczas zabawy —
korzystajac z aplikacji mobilnych dla dzieci, uczy innych obstugi sprzetéw (b 8).

Badane podkreslily, ze szybkie zadomowienie dziecka w kulturze cyfrowej
daje mu mocniejsza (bardziej zrébwnowazona) pozycje w kontaktach z mniej
kompetentnymi dorostymi i staje sie nauczycielem, przewodnikiem po $wiecie,
w ktérym sami poruszaja sie mniej sprawnie:

Moje dziecko staje sie kompetentnym uzytkownikiem, radzi sobie z urzadzeniami,
uczy obstugi wlasna babcie (b 23).

Badane zwrdcily uwage na wlasne korzysci osiggane w zwiazku z korzysta-
niem przez dziecko z urzadzehn mobilnych (na przykltad przerwanie nudy lub mo-
notonii podrézy, opanowanie dzieciecego placzu, chwila wytchnienia itp.):

Dziecko nie nudzi sie podczas podrézy (b 22).

Dla mnie chwila wolnego, dla dziecka zabawa — nauka i nieodstawanie od innych
dzieci (b 2).
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Wytchnienie dla rodzicéw... (b 40)

Mozna go na chwile zainteresowa¢ smartfonem, §wiatetkiem, dzwiekiem itp., gdy jest
kryzysowa sytuacja, na przyklad ptacz w samochodzie (b 11).

Inna z kwestii podkreslanych przez m(obile) matki odnosi sie¢ do oczywistej
funkcji urzadzen mobilnych — komunikacji. Wbrew obiegowym przekonaniom
o tym, ze wczesna styczno$¢ dzieci z kulturg cyfrowg zamyka je na relacje mie-
dzyludzkie i ogranicza swobodna komunikacje réowiesnicza*, badane m(obile)
matki podkreslaja raczej intensyfikacje kontaktéw spotecznych, zwlaszcza rodzin-
nych, ktére umozliwia technologia mobilna. Warto réwniez odnotowa¢, ze urza-
dzenia mobilne przy okazji skutecznie pelnig funkcje narzedzi rodzinnej kontroli:

Jezeli potrzebujemy jakiej$ informacji szybko, to technologia mobilna pomaga: mamy
kontakt z dzieckiem caly czas (b 15).

Dziecko jest w kontakcie z innymi lub rodzicami (b 21).

Szybkie przekazywanie informacji mamie, czeste pisanie smséw (werbalizowanie
swoich mysli). Rozwijanie relacji z réwiesnikami (b 26).

Mozliwoé¢ czestego kontaktu z dziadkami (b 28).

Bezpieczefistwo! Zawsze moze sie skontaktowac z kim$ dorostym, a i z dzieckiem jest
ulatwiony kontakt (b 38).

Jak sie okazuje, mobilne urzadzenia przynosza obopdlne korzysci: dzieci roz-
wijaja sie w sieci komunikacyjnych kontaktéw spolecznych, matki za$ majg spo-
sobno$¢ sprawowania pelniejszego, bardziej zintensyfikowanego macierzynstwa.
Dla badanych owo pelniejsze macierzynstwo oznacza komunikacyjnie geste i cze-
sto nawigzywane relacje kontroli, opieki, troski, ,bycia poinformowang” o tym,
co dzieje sie z dzieckiem. Z wypowiedzi badanych matek wynika, ze sie¢ rela-
cji rodzinnych zageszcza sie¢ komunikacyjnie: dziecko i inni czlonkowie rodziny
sa niemal permanentnie dostepni. Inng wlasciwoscia pelniejszego macierzynstwa
sa praktyki dokumentowania codziennoéci (wykonywane filmy lub zdjecia) oraz
praktyki ,bycia w kontakcie” (wysylanie SMS-6w, MMS-6w) dajacych poczucie
bycia blisko siebie w komunikacyjnej przestrzeni (Caron, Caronia 2007).

Ekran dotykowy — rozwojowy rachunek zyskéw i start

Ponad polowa badanych m(obile) matek dostrzega zmiany, ktére dokonaly
sie pod wptywem kontaktu z urzgdzeniami mobilnymi. Z tego zaledwie pie¢ ba-
danych wskazuje na negatywny charakter tych zmian. Do zachowan dzieciecych
wzbudzajgcych szczegoélng dezaprobate matek nalezy: uzaleznienie od dotykania
ekranu urzadzenia, placz, gdy dziecko nie moze go dosta¢, nadmierne pochlonie-
cie dziecka przebiegiem gry, nerwowosc i pobudzenie dziecka wynikajace z uzy-
wania tego typu sprzetu:

* Obraz ,otepiatego” dziecka, wpatrzonego w komputerowy ekran, niepodejmujacego zadnych
aktywnosci, niemajgcego zadnych zainteresowan poza $wiatem wirtualnym, nieczujacego potrzeby
kontaktéw z rodzicami i réwie$nikami.
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Jedno z dzieci ma problem z koficzeniem zabawy — budzi to jego ztos¢ (b 5).

Niestety tak: obsesyjne myslenie o tym, co sie w grze teraz dzieje, kto gra, co sie zmie-
nito. Brak skupienia, nieche¢ do wykonywania zmudnych zadan (b 33).

Synek kolezanki uzaleznit sie od dotyku telefonu Apple. Niby $émieszne, ale kolezan-
ce nie jest do $miechu (b 34).

Zmiany negatywne! Wiekszo$¢ analfabetéw! (b 15)

Pozostatle badane matki wskazuja na pozytywne zmiany przypisywane
stycznosci dzieci z mobilnymi technologiami. Zaliczaja do nich: naturalny, nie-
budzacy strachu kontakt z urzadzeniami komunikacyjnymi, szybsza w poréw-
naniu z réwiesnikami znajomo$é koloréw, ksztattéw, cyfri liter przez najmlodsze
dzieci, umiejetno$¢ samodzielnego nagrywania filméw oraz konstruowanie na
ich podstawie krétkich opowiadan, sprawniejsza nauke jezykéw obcych, zainte-
resowanie czytaniem, zdobywanie wiedzy ogdlnej oraz nabieranie pewnosci sie-
bie. Zmiany te ilustrujg nastepujace wypowiedzi badanych:

Hania nauczyla sie juz niemal wszystkich liter, poznaje cyfry. Telefon jej w tym pomaga
dzieki klawiaturze. Rozwija swoja komunikatywno$¢, wiecej stara sie opowiadac. Dzie-
ki temu rozwija stownictwo. Rozwija sie tez muzycznie, $piewajac piosenki, ktére mam
w swojej muzycznej bibliotece — bardzo lubi stucha¢ réznorodnej muzyki. Taficzy. Kon-
takt z telefonem, nauka obstugi urzadzenia utrwala jej pamie¢. Filmy, na ktérych Hania
oglada siebie od pierwszego miesigca zycia, poszerzajqa jej wizje Swiata (b 2).

Jest bardziej otwarta na $wiat (b 19).

Wiele aplikacji zainstalowanych na iPadzie, w ktére gral méj syn, przyczynilo sie
do szybszej nauki miedzy innymi cyferek, literek, koloréw, ksztaltéw, jezykéw ob-
cychitd. (b 8).

Uczy sie wykorzystywac wspoélczesne urzadzenia. Nie boi sie ich, korzystanie z nich
staje sie naturalne (b 10).

Wiecej i chetniej czyta. Ma sporg wiedze (b 12).
Mysle, ze to zmiana mentalnosci calego tego pokolenia. Dziecko ma poczucie per-
manentnego dostepu do informacji. Zawsze, kiedy mamy jakie$ watpliwosci, méwi:

»to sprawdz w telefonie”. Nie ma klopotu z obstuga réznych urzadzeh mobilnych czy
elektronicznych (b 24).

WypowiedZz badanej dotyczaca zmian pokoleniowych w traktowaniu in-
formacji jako natychmiastowo dostepnych mozna przypisa¢ jednemu z wioda-
cych sposobéw rozumienia kultury cyfrowej, ktére zaproponowat Marc Prensky
(2001a). Opisany przez autora podzial pokoleniowy na cyfrowych tubylcéw i cy-
frowych imigrantéw, wskazujgcy na wymiar zadomowienia i obcosci w kulturze
cyfrowej, pociaga za soba istotne poznawcze, kulturowe i spoteczne konsekwen-
cje. Do najwazniejszych nalezg nowe kulturowe ramy uczenia sie i socjalizacji
konstytuujace nowe typy tozsamosci.

Kolejna ze zmian dostrzeganych w dzieciecym zachowaniu (ktéra jesteSmy
sklonni przypisa¢ dzieciom z pokolenia digital natives) jest traktowanie urzadzen
elektronicznych w taki sposéb, jak gdyby kazde z nich byto wyposazone w ekran
dotykowy. Tym samym w najmlodszym pokoleniu zaczyna sie ksztalttowac
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poczucie oczywistosci takiego sposobu obcowania z rzeczywistoscig i — by¢ mo-
ze — poznawczego ,otwierania” $wiata przez dotyk, podobnie jak dotyk ,0zywia”
i ,otwiera” zainstalowane w urzadzeniu aplikacje:

Traktuje r6zne urzadzenia na zasadzie ekranu dotykowego (b 44).

Czasem sie zdarza, ze moéj synek dotyka palcem okna i chce pomniejszy¢ reka drze-
wo, ktdre roénie w ogrodzie (b 50).

Cho¢ badane matki nie odniosty sie szerzej do tego problemu, jest on opi-
sywany w literaturze jako zmiana o istotnych konsekwencjach epistemologicz-
nych (Castells 2004). Inny skutek wzrastania dzieci w otoczeniu ekranéw doty-
kowych dotyczy ich sprawnosci w zakresie obstugi komputeréw stacjonarnych.
Jak sie bowiem okazuje, dzieci dorastajace w $wiecie dotykowych ekrandéw, kt6-
re opanowuja obstuge nowych urzadzeh mobilnych w sposéb intuicyjny, szybki
i latwy (zupelnie jakby urzadzenia te zostaly zaprojektowane z mysla o matych
dzieciach) odczuwaja spore trudnosci i frustracje, kiedy maja stycznosé z tra-
dycyjnymi komputerami stacjonarnymi (problem w obstudze duzego urzadze-
nia z nieporeczng myszka, nieumiejetnos¢ koordynacji ruchéw myszy i kursora,
traktowanie stalego umiejscowienia komputera i niemobilnego sposobu jego ob-
stugi jako wady). Innymi stowy, komputer stacjonarny staje sie dla dzieci urza-
dzeniem trudnym, nudnym i malo atrakcyjnym. W poréwnaniu z wygodnymi
i lekkimi urzagdzeniami mobilnymi wydaje sie reliktem minionej epoki.

Manuel Castells nazwal pojawienie sie nowych technologii rewolucjag mo-
bilng, majac na uwadze warunkowane przez nie zmiany kulturowe. Istota Ca-
stellowskich rozwazan dotyczacych mobilnej rewolucji jest teoretycznie bliska
ustaleniom Margaret Mead (1978) poSwieconym alternatywnym mozliwo$ciom
przekazu kultury (wiedzy) — ukladom: kofiguratywnemu (przekazu wiedzy
w relacjach réwiesniczych) oraz prefiguratywnemu (przekazu wiedzy przez po-
kolenie miodsze pokoleniu starszemu). Badania spotecznych kontekstow tech-
nologii mobilnych dowodza, ze wspdlczesnie najwieksza kulturotworcza sila
w tym zakresie dysponuja dzieci i mlodziez. Castells uwaza, ze mamy do czynie-
nia z istotng zmiang o charterze kulturowym i wskazuje na Scisty zwigzek mie-
dzy rozpowszechnieniem komunikacji mobilnej a tworzeniem sie nowej kultury
nastolatkéw wraz ze zmianami w sferze jezyka, organizacji czasu i przestrzeni.
Najpowazniejsza zmiana kulturowa wiazaca sie z rewolucja mobilng dotyczy jed-
nak modelu uczenia sie. Cho¢ w dalszym ciggu mamy do czynienia z wertykal-
nym modelem przekazu wiedzy, to odwrdceniu ulega kierunek jej przeptywu —
od pokolenr mlodszych do starszych (Castells 2004).

Ekran i rodzicielskie procedury kontroli

Kolejny watek naszych badan dotyczy problemu rodzinnych zasad pojawia-
jacych sie w zwigzku z korzystaniem przez dziecko z mobilnych urzadzen (pro-
blem wladzy dorostych nad dzieckiem jako uzytkownikiem technologii mobil-
nych). W zgromadzonym materiale empirycznym motyw kontroli nad dzieckiem
zaistnial jako jeden z najistotniejszych probleméw podkreslanych przez m(obile)
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matki. Tym razem uwidocznit sie w perspektywie pytan o zbiér zasad, ktére sg
komunikowane dziecku w zwigzku z wykorzystywaniem przez nie urzadzen
mobilnych. W materiale empirycznym brak odniesieni do stopnia negocjowalno-
§ci tych zasad (i udziatu dzieci w ich ustanawianiu). Przypuszczamy, ze sa one
najprawdopodobniej narzucone silg rodzicielskiego autorytetu i raczej nie pod-
legaja dyskusji.

Niemal wszystkie badane matki, odnoszac sie do zbioru zasad regulujacych
dzieciece korzystanie z urzgdzen mobilnych, dokonaly podzialu czasu: na ,czas
cyfrowy” — &cisle kontrolowany i ,czas analogowy” — niezwigzany z kontrola:

Ograniczylam czas spedzony przed urzadzeniem do dwudziestu minut dziennie, ze
wzgledu na wiek dziecka (b 1).

Dziecko korzysta z urzagdzenia mobilnego tylko w weekendy, przez ograniczony czas
i tylko z wybranych aplikacji (b 24).

Ustalilam limit czasowy na dzieni (b 44).

Pewna cze$¢ badanych matek wprowadzila dodatkowo zakaz samodzielne-
go instalowania aplikacji, uzywania urzadzen bez pozwolenia osoby doroslej
i korzystania z niego przed odrobieniem lekcji. Przez zakazy przemawia troska
matek o umiejscowienie urzadzen mobilnych we wlasciwych ramach (eduka-
cyjnych, moralnych, kulturowych) oraz o respektowanie przez dziecko relacji
wladzy - dziecko ma by¢ postuszne regulom ustanawianym przez dorostych:

Dziecko moze korzystac¢ z tabletu maksymalnie dwadziescia minut dziennie, ustalili-
$my z jakich stron moze korzysta¢, sprawdzam, czy dziecko przestrzega ustalonych za-
sad (b 15).

Jesli korzysta, to w czasie przeznaczonym na rozrywke. Przed zainstalowaniem no-
wych aplikacji dziecko pyta o zgode (b 13).

Ja sama decyduje, czy to dobry moment do zabawy, ale na prosbe dziecka (b 32).

Czas na ,glupoty” ograniczony do jednej godziny. Po tym czasie kazda kolejna godzi-
na skutkuje obnizeniem kieszonkowego dziecka (b 35).

Zakaz uzycia bez mojego pozwolenia (b 30).

Niektore z tych regul sa wyrazone niezwykle autorytarnie i nie pozostawiajg
zadnej przestrzeni do negocjaciji:

Zasada jest jedna: nie korzysta! (b 26)

Kilka matek (tych, dla ktérych urzadzenia mobilne majg warto$¢ wspolno-
towa) wskazalo na ustanowienie regul zwigzanych z dyrektywa wzajemnosci,
na przyktad dbanie o przestrzeganie kolejnosci, o niezawlaszczanie urzadzenia,
o dzielenie sie nim:

Obowiazuje zasada: ,raz ty, raz ja” (b 17).

Uzasadniajgc sensownoé¢ istnienia rodzinnych zasad regulujgcych korzysta-
nie dziecka ze sprzetu, m(obile) matki odnosza sie gtéwnie do:
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a) obaw przed szkodami rozwojowymi (i uzaleznieniem dziecka od smartfona
lub tabletu):

Nie chcialam uzalezni¢ dziecka od korzystania z urzadzenia oraz znieczuli¢ na inne-
go rodzaju zabawy i zajecia (b 1).

Bez tych zasad urzadzenia te bylyby zagrozeniem, a nie szansg rozwoju (b 5).
b) obaw przed utratg kontroli nad dzieckiem i jego codzienng aktywnoscia:

Poniewaz dziecko ma réwniez obowiazki. Instalowanie oprogramowania bez mojej
zgody spowoduje brak kontroli nad tym co robi dziecko (b 13).

c) obaw przed zawlaszczeniem sprzetu przez dziecko:

Poniewaz syn zaczal ,zawlaszczac” iPada, ktory jest mojg zabawka! (b 12)

Aby zapobiec klétniom o sprzet (b 17).
d) strachu przed zniszczeniem urzadzenia:

Aby czu¢ sie bezpieczniej, Ze nie strace sprzetu, bo zleci po schodach przez nieuwa-
ge dziecka (b 8).

M(obile) matki odnosza sie do pewnej filozofii wychowania (lansowanej
w mediach), zgodnie z ktérg dziecko czuje sie bezpiecznie w $wiecie uporzadko-
wanym przez narzucone i jasno okreélone zasady:

W kazdej sferze zycia codziennego mojego syna obowiazuja go z gory ustalone za-
sady, zatem i na tej plaszczyznie sa one konieczne. Przestrzegania zasad gwarantuje
tad, harmonie, zaufanie i poczucie bezpieczenstwa (b 27).

M(obile) matki wskazaly takze, z jakiego typu aplikacji najczesciej korzysta-
ja ich dzieci. Prezentujemy je w porzadku od najwiekszej do najmniejszej licz-
by wskazan: gry dla dzieci (22), aplikacje edukacyjne (8), You Tube (8), aplikacje
graficzne (7), kamera i aparat fotograficzny (7), bajki (4), Skype (4), interaktywne
ksigzki (3), odtwarzacz muzyki (3).

Powody, dla ktérych badane cenig te aplikacje, przedstawiajq sie nastepujaco:
wygoda, fatwos¢ obstugi urzadzenia lub aplikacji (9), fatwos¢ i szybkos¢ komuni-
kacji (pozostawania w kontakcie z ludZzmi) (8), natychmiastowy dostep do infor-
magji (8), utatwienie, usprawnienie codziennego zycia (prywatnego, zawodowe-
g0) (8), Sledzenie rozwoju dzieci (dokumentowanie, nagrywanie) (4).

Z wypowiedzi badanych wynika zatem niezbicie, ze powodem ich pozytyw-
nych ocen jest dostrzeganie korzysci wnoszonych przez urzadzenia (aplikacje)
do codziennego zycia (ulatwienie, usprawnienie) w aspekcie czasu (szybki do-
step do informacji) oraz w aspekcie relacji i komunikacji zwigzanej z organiza-
cja codziennosci.

Badane odniosty sie takze do aplikacji, ktére uwazajg za zbedne i ich nie ce-
nig. Naleza do nich: gry (13), Facebook (3), sklepy internetowe (3), pogoda (1),
mp3 (1), reklamy (1), nie ceni tego, z czego nie korzysta (14).
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M(obile) matki sa zdania, ze aplikacje te zabieraja czas, sa niepotrzebne i nie-
przydatne, sa oglupiajace lub denerwujace. Watek ten nie jest jednak zbytnio po-
glebiony przez badane i znajduje skromng ilustracje w postaci pojedynczych, za-
zwyczaj lakonicznych ocen i wypowiedzi.

Konkluzja zrelacjonowanych przez nas badan miesci sie, naszym zdaniem,
w nastepujacej formule: badane m(obile) matki jako uzytkowniczki aktywnych
przedmiotéw chetnie korzystaja z dobrodziejstw, ulatwien i usprawnien, kto-
re im samym oferuje mobilna technologia. Jednak z duza ostroznoscig i pew-
na doza uprzedzen odnosza sie do wiasnych dzieci jako uzytkownikéw tych
przedmiotéw.

Czes¢ II. Szkola, komputer i gadZety? Problem wiladzy i kontroli

Polska szkola mierzy sie z zadaniem oswojenia nowych technologii komuni-
kacyjnych, obierajac za punkt wyjscia iluzje pierwszego kontaktu dziecka z kom-
puterem na szkolnym terenie. Lektura nowej podstawy programowej dla pierw-
szego etapu edukacyjnego nie pozostawia watpliwosci, ze szkola przygotowuje
dzieci do stycznosci z komputerami stacjonarnymi, ale pomija urzadzenia mo-
bilne wlasciwe obecnej fazie rozwoju spoleczenstwa informacyjnego. Jest to
z pewnoscia podyktowane kondycjg finansowa polskiej szkoly, ale réwniez nie
bez znaczenia pozostaje jej tradycyjne ,op6znienie” wzgledem wspdlczesnosci.
Nowa podstawa programowa dla pierwszego etapu edukacyjnego zawiera naste-
pujace stwierdzenia: uczen, ktéry konczy klase pierwsza (zajecia komputerowe),

posluguje sie komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program korzysta-
jac z myszy i klawiatury. Wie jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢
wlasnego zdrowia. Stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera
(Rozporzadzenie MEN)®.

Natomiast uczen koniczacy klase trzecig

umie obstugiwaé komputer: posluguje sie mysza i klawiatura; poprawnie nazywa
glowne elementy zestawu komputerowego; postuguje sie wybranymi programami
i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania, korzysta z opcji w progra-
mach; wyszukuje i korzysta z informacji: przeglada wybrane przez nauczyciela stro-
ny internetowe (np. strone swojej szkoly), dostrzega elementy aktywne na stronie
internetowej, nawiguje po stronach w okres§lonym zakresie, odtwarza animacje i pre-
zentacje multimedialne; tworzy teksty i rysunki: wpisuje za pomoca klawiatury litery,
cyfry iinne znaki, wyrazy i zdania, wykonuje rysunki za pomocg wybranego edyto-
ra grafiki, np. z gotowych figur; zna zagrozenia wynikajace z korzystania z kompute-
ra, Internetu i multimediéw: wie, Ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwereza
kregostup, ogranicza kontakty spoleczne; ma swiadomos¢ niebezpieczenstw wynika-
jacych z anonimowosci kontaktéw i podawania swojego adresu; stosuje sie do ogra-
niczen dotyczacych korzystania z komputera, Internetu i multimediéw (Rozporza-
dzenie MEN).

® Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogélnego w poszczegélnych typach
szkot (Dz. U. 22009 r. Nr 4, poz. 17).
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Lektura podstawy programowej przekonuje o wysitku szkoly skierowanym
na stopniowe dopuszczenie uczniowskiej populacji do partycypaciji w kultu-
rze cyfrowej (pierwsza klasa pozostaje konsekwentnie poza Internetem). Nie-
mniej jednak zwracajg uwage projektowane nauczycielskie strategie nadzorcze
i kontrolne dotyczace kolejnych etapéw i ,dopuszczen” (na przykiad odwiedza-
nych stron internetowych pod $cisla kontrolg nauczyciela). Kontakt z kulturg
cyfrowa w szkolnych ramach bazuje na ograniczeniach i kontroli, stad moz-
na przypuszczaé, ze rewolucja mobilna bedzie dla szkoty doswiadczeniem po-
rownywalnym z ,szokiem kulturowym” (ze wzgledu na natychmiastowy do-
step do Internetu i niemozno$é¢ zachowania pelnej kontroli nad aktywnoscia
uzytkownikow).

Warto réwniez zwrdci¢ uwage na inne anachronizmy. Dzieci w wieku wcze-
snoszkolnym wywodzace sie ze Srodowisk o przecietnym kapitale kulturowym
inicjacje w $wiat nowych technologii maja juz za sobg, a wczesnoszkolny instruk-
taz w zakresie obstugi komputera stacjonarnego nie wywoluje emocji poréwny-
walnych z tymi doswiadczanymi w kontakcie z najnowszymi urzadzeniami mo-
bilnymi (smatfony, tablety). JesteSmy rzecz jasna $wiadomi ideologicznej pracy
korporaciji, sit rynkowych i skutecznego marketingu dziatajacych na populacje
najmlodszych konsumentéw, ktérej efektem sg dziecigce pragnienia kierowane
w strone mobilnych gadzetéw. Jednak warto zwréci¢ réwniez uwage na ideolo-
giczna prace szkoly (nie tylko polskiej) dokonujacej wyraznego podzialu w ob-
szarze narzedzi komunikacyjnych. Traktuje komputery stacjonarne jako dobre,
prawomocne i edukacyjnie istotne narzedzia, natomiast zakazuje lub powaznie
ogranicza mozliwo$¢ uzywania telefonéw komoérkowych, smartfonéw, wnosze-
nia na teren szkoly tabletéw. Urzadzenia mobilne uznawane sg za modne, roz-
praszajace, bezuzyteczne i stuzace pustej rozrywce gadzety, a ich posiadanie jest
przejawem konsumenckiego zniewolenia i préznosci.

Chcac uchwyci¢ ideologiczng prace szkoty, dokonaliémy wstepnej analizy
ukrytego programu jednego z przykladowych podrecznikéw wykorzystywa-
nych w pierwszej i drugiej klasie szkoly podstawowej (Zajecia komputerowe®) oraz
przeanalizowali$my pie¢ statutéw szkolnych (szkét podstawowych”) w celu iden-
tyfikacji regulacji odnoszacych sie do mobilnych urzadzen uczniowskich (moze
réwniez nauczycielskich) na szkolnym terenie. Zdajemy sobie sprawe z ograni-
czonej mozliwo$ci wnioskowania i budowania szerszych uogélniefi na podstawie
niewielkiej prébki analizowanych tekstéw. Sa one jedynie punktem wyjscia dla
dalszych prac, ktére podejmiemy w tym zakresie.

Zajecia komputerowe (Keska 2012a, 2012b) to podrecznik i éwiczenia (oraz ply-
ta CD zawierajaca gry edukacyjne) o instruktazowym charakterze. Dzieci korzy-
stajace z tego podrecznika zyskuja wiedze o budowie komputera stacjonarne-
go, skladzie podstawowego zestawu komputerowego, poznaja nazwy urzadzen
wspolpracujacych z komputerem, podstawowa wiedze z zakresu jego obstugi
(objasnienie poszczegblnych elementéw pulpitu) oraz elementarne umiejetnosci

¢ Podrecznik ten byl wykorzystywany w przypadku wielu pakietéw edukacyjnych
wydawnictwa Nowa Era.

7 Badaniami objeto pie¢ tréjmiejskich szkét podstawowych, ktére zechcialy nam udostepnié
Regulaminy (te ich fragmenty, ktére dotycza kwestii urzadzen elektronicznych). Identyfikacyjne
dane tych szkoét zostaly utajnione.
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obstugi programu Windows i MS Paint. Nie oznacza to jednak, ze przekazy za-
warte w podreczniku dotycza wylgcznie umiejetnosci obstugi komputera. Bar-
dzo ciekawie przedstawiona zostala sfera spolecznych zastosowan nowoczesnych
technologii wraz z dyskursem uzasadnien oraz ,dyskursem moralnym” -
programem wlasciwego korzystania z komputeréw (nie sa to jednak bardzo
rozbudowane dzialy podrecznika i obszerne tresci). Komputer nazwany przez
autoréw podrecznika konsekwentnie i czesto ,tajemniczg skrzynkga” (na przy-
ktad Keska 2012a: 8) pojawia sie w sferze zastosowan, ulatwien i usprawnien
pracy. Ukazane sa miejsca, gdzie korzysta si¢ z komputeréw (stanowiska pra-
cy — biurko urzedniczki) lub pracownicy zwigzani z okreslona instytucija (li-
stonosz, policjant) wykorzystujacy komputer w aktywnosci zawodowej. Moz-
na zatem stwierdzi¢, ze dyskurs uzytecznosci komputera jest lokalizowany
w kontekscie ,powaznych” aktywnosci spolecznych. Druga odstona jest sfe-
ra prywatna, w ktoérej komputer jest przedstawiany jako urzadzenie pomocne
i usprawniajace wykonanie wielu codziennych czynnosci (czytanie, malowa-
nie, odrabianie lekcji). Co ciekawe, autorzy ,ocenzurowali” kontekst zabawo-
wych zastosowan komputera (ani na ilustracjach, ani w tekscie nie znajdujemy
odniesien do zabawy, gry, rozrywki). Taka konstrukcje jesteémy sklonni inter-
pretowac jako probe zwigzania $wiata technologicznego ze sfera racjonalnych
(powaznych) zastosowan po to, by prawdopodobnie ostabi¢ dzieciecg konstruk-
cje: komputer = rozrywka.

Bardzo interesujaca cze$cia podrecznika jest rozdzial pierwszy zatytulowa-
ny W swiecie kabli i tajemniczych skrzynek. Autorzy przedstawiaja tu bowiem regu-
lamin pracowni komputerowej, czyli zbiér ,zasad wlasciwego korzystania z kom-
puteréw”. Zasady te nie dotycza jedynie szkolnej przestrzeni — wiele ilustracji pod
tekstem odnosi si¢ do pracy z komputerem w domu (ilustracja wskazuje dziecigcy
pokoj). Katalog zasad poprzedza krétki tekst, w ktérym dostrzegamy kilka zasta-
nawiajacych stwierdzen: ,Widzieliscie kiedy$ tyle komputeréw w jednym miej-
scu? To pracownia komputerowa. Moze ta nietypowa klasa nieco was oniesmie-
Ia, ale juz niedlugo poczujecie sie w niej bardzo dobrze i pewnie. To tutaj razem
bedziemy odkrywac tajemniczy swiat komputeré6w” (Keska 2012b: 4). Narracje
kolejnych czesci podrecznika s3 budowane konsekwentnie wokoét nastepujacych
kategorii: tajemniczos¢ (,tajemnicza skrzynka”), niekompetencja dziecka i jego
»strach technologiczny”, stopniowy i kontrolowany akces dziecka do ,$wiata ta-
jemniczych skrzynek”.

Pierwsza kategorie — ,tajemnice” — ilustruja nastepujace tresci podrecznika:

Wiecie juz, do czego stuzg komputery i gdzie sa wykorzystywane. Czas stanaé¢ oko
w oko z komputerem. Dzi$§ dowiecie sie, co stycha¢ w tajemniczych skrzynkach i po
czym mozna poznaé ze komputer jest wigczony (Keska 2012a: 10).

Klawiszowe tajemnice (Keska 2012a: 24).

Odszukaj gry do tych zaje¢ i sprawdz, jakie tajemnice klawiatury komputerowej uda-
to sie odkry¢ (Keska 2012a: 25).

Caly rok szkolny poznawali$cie tajemnice komputera (Keska 2012a: 42).

Przez ostanie tygodnie odkrywaliscie tajemnice programu graficznego (Keska 2012b: 28)
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Druga kategorie — ,niekompetencja dziecka i strach «technologiczny»” — ilu-
struja nastepujace fragmenty:

To pracownia komputerowa. Moze ta nietypowa klasa nieco was onie$miela, ale juz
niedlugo poczujecie si¢ w niej bardzo dobrze i pewnie. To tutaj razem bedziemy od-
krywac tajemniczy $wiat komputeréw (Keska 2012a: 4).

Witajcie, Mlodzi Lowcy Liter! Wiele sie juz nauczyli§cie. Umiecie rysowac i zaczeliscie
sie uczy¢ pisa¢ na komputerze. A jeszcze niedawno nie wiedzieliscie, jak wlaczy¢
komputer (Keska 2012a: 26).

Trzecia kategorie — ,stopniowy i kontrolowany akces dziecka do $wiata «ta-
jemniczych skrzynek»” — ilustruja nastepujace fragmenty podrecznikow:

Astronauta musi sie dlugo przygotowywaé i wiele nauczyé¢, zanim wyruszy w ko-
smos. Wy juz zdobylicie wiedze potrzebng, aby rozpoczac¢ prace przy komputerze.
Na pewno nie pomylicie komputera (jednostki centralnej) i monitora. Dzi§ zdobe-
dziecie przepustke do $wiata komputeréw (Keska 2012a: 12).

Wykonaj ¢wiczenia do tego tematu, aby zdoby¢ przepustke do niezwyklego swiata
komputeréw w pracowni komputerowej (Keska 2012a: 13).

Nie zapominajcie, ze wakacje to czas odpoczynku — réwniez od komputera. Do zo-
baczenia w krainie Internetu. To juz za dwa miesigce — w trzeciej klasie (Keska
2012b: 43).

Z pewnoscig warto sie zastanowi¢ nad podrecznikowa (szkolng) strategia
przedstawiania komputera stacjonarnego jako elementu kulturowego Swiata
dziecka. Ciekawa jest duza liczba odniesien do ,tajemnicy”, dzieciecej ignorancji
i onieSmielenia w perspektywie kontaktu z urzadzeniami elektronicznymi oraz
etapowej organizacji tego kontaktu. Sadzimy, ze obrana strategia w mniejszym
stopniu odzwierciedla dzieciece do$wiadczenia informatyczne, a w wiekszym
tworzy podstawe dla mozliwosci panowania osoby dorostej nad tymi doswiad-
czeniami (kontekst nadzoru i wladzy). Do takich stwierdzen upowaznia nas ana-
liza regulaminu pracowni komputerowej — dokumentu, w ktérym widnieja ,za-
sady bezpiecznego korzystania z komputeréw”. Regulamin ten jest w niemal
niezmienionej postaci (tres¢ i ilustracje) ponawiany w kolejnych czesciach pod-
recznika (dla pierwszej, drugiej i trzeciej klasy). W podreczniku dla klasy pierw-
szej widnieje zadanie do wykonania, ktérego celem jest utrwalenie poznanych
zasad. Polega na trafnym umieszczeniu nalepek wskazujacych prawidlowe i nie-
prawidlowe zachowanie w tabeli z kolumnami ,tak” i ,nie”. Regulamin pracowni
komputerowej jestesmy sklonni nazywac specyficznym programem dyscyplinar-
nym dotyczacym ciala, czasu, miejsca i hierarchii wladzy. Wsr6d zasad bezpiecz-
nego korzystania z komputera znalazly sie nastepujace: prawidlowe ulozenie
ciala (proste plecy, prawidlowa odleglo$¢ od monitora), wlasciwa organizacja sta-
nowiska pracy (prawidlowe o$wietlenie, porzadek na biurku, ikony na pulpicie
komputera sa réwniez perfekcyjnie uporzadkowane w dwie symetryczne kolum-
ny), wlasciwy czas (nie dluzej niz godzina dziennie), prawidlowe relacje wladzy
(wykonywanie polecenr dorostych). Lista niewlasciwych zachowan dotyczy row-
niez wskazanych obszaréw i obejmuje: zgarbione plecy, spogladanie na monitor
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ze zbyt bliskiej odleglosci, ciemny pokéj i batagan na biurku (ogryzki, nadgryzio-
ny batonik, mi$, samochodzik, butelka z colg, kubek), balagan na ekranie (wie-
le ,pootwieranych” dokumentéw), korzystanie z komputera zbyt dlugi czas, bez
osoby dorostej, z kanapka w reku i kubkiem napoju.

Program dyscyplinarny zawarty w regulaminie pracowni komputerowej jest
bardzo moralizatorski. Ponadto czyni z kontaktu z komputerem dziatlanie wyma-
gajace specjalnych przygotowan i zabiegéw oraz czujnego oka osoby doroslej, nie
za$ styczno$¢, ktoéra jest spontanicznie organizowana przez bawigce lub uczace
sie dziecko, pozostajace bez kontroli dorostego.

Problem szkolnej wladzy i nauczycielskiej kontroli uczniowskiej aktywnosci
w zwigzku z urzadzeniami jest rowniez przedmiotem innych uregulowan szkol-
nych, takich jak szkolne statuty. Zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji
Narodowej z 9 lutego 2007 roku, zmieniajgcym rozporzadzenie w sprawie ramo-
wych statutéw publicznego przedszkola oraz publicznych szkét (Dz. U. z 2007 r.
Nr 35, poz. 222) szkoly zostaly zobowigzane do okreslenia warunkéw korzysta-
nia z telefonéw komérkowych i innych urzadzen elektronicznych na ich terenie.

Dokonana przez nas analiza pieciu statutéw tréjmiejskich szkét podstawo-
wych przekonuje, ze wladze szkolne dazg do zminimalizowania lub catkowitego
wyeliminowania urzadzei mobilnych z wlasnej przestrzeni. Urzadzenia te zo-
staly bowiem zdefiniowane jako groZzne i destrukcyjne (zZrodto zakt6cen szkolne-
go porzadku) lub jako zabawki rozpraszajgce uczniowska uwage.

Strategia 1. Minimalizowanie destrukcyjnego wplywu gadzetdw elektronicznych i zabawek

Istota tej strategii jest ograniczenie wplywu urzadzen mobilnych na zycie
szkolne, aczkolwiek wladze szkolne zdaja sobie sprawe z niemoznosci ich wyeli-
minowania ze szkolnej przestrzeni. Uznaja réwniez prawo rodzicéw do wyposa-
zania dziecka w tego typu gadzety, niemniej jednak chronig siebie przed mozli-
woécig wykorzystania przez uczniéw tych urzadzen jako narzedzi kontroli nad
szkolg i nauczycielami:

Przyklad 1:

Posiadanie i korzystanie na terenie szkoly z telefonu komérkowego przez niepelnolet-
niego ucznia jest mozliwe w przypadku pisemnej zgody rodzica/prawnego opiekuna.
Na przerwach, przed zajeciami oraz w czasie po zajeciach telefon moze by¢ uzywany
przez uczniéw wylacznie w trybie ,milczy”.

Na nagrywanie dzwieku i obrazu za pomoca telefonu komérkowego i innych urza-
dzen elektronicznych uczen musi mie¢ zgode osoby nagrywanej lub fotografowanej.
W przypadku zaginiecia telefonu lub innego urzadzenia elektronicznego na terenie
szkoly nalezy ten fakt niezwlocznie zglosi¢ dyrektorowi szkoty, nauczycielowi lub in-
nemu pracownikowi szkoty.

W przypadku naruszenia przez ucznia zasad uzywania telefonéw komérkowychiin-
nych urzadzen elektronicznych na terenie szkoly, sprzet zostaje zatrzymany w de-
pozycie. Telefon komérkowy lub inne urzadzenie elektroniczne moga by¢ odebrane
przez rodzica lub prawnego opiekuna ucznia.
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Przyklad 2:

Podczas zaje¢ edukacyjnych obowigzuje calkowity zakaz uzywania telefonéw ko-
moérkowych. Aparaty powinny by¢ wylaczone i schowane.

Zabrania sie przynoszenia do szkoly jakiegokolwiek sprzetu grajacego (na przy-
ktad MP3).

Kazdego ucznia podczas pobytu w szkole obowigzuje bezwzgledny zakaz fotogra-
fowania, filmowania oraz nagrywania obrazu i dZzwieku innych oséb bez ich wiedzy
i zgody; zakaz ten dotyczy wszelkich zaje¢ organizowanych przez szkole.

W przypadku zlamania przez ucznia zakazu, o ktérym mowa w pkt. 1, 2, 3 uczen jest
zobowiazany przekaza¢ telefon komdérkowy, aparat fotograficzny, odtwarzacz MP3 lub
inne urzadzenie nagrywajace, grajace do depozytu w sekretariacie szkoly, odbiér tych
urzadzen jest mozliwy wylacznie przez rodzicéw lub prawnych opiekunéw ucznia.

Strategia 2. Delegalizacja sprzetu mobilnego w szkolnej przestrzeni

Istota tej strategii jest proba calkowitej eliminacji urzgdzen mobilnych z prze-
strzeni szkolnej: zakaz wnoszenia oraz korzystania ze sprzetu. Kultura szkoty
i kultura mobilna podlegaja tu wyrazniej separacji, brakuje tu wspdlnej prze-
strzeni i mozliwo$ci negocjaciji:

Przyktad:

Szkola jest przestrzeniag wolng od urzadzen elektronicznych. Obowigzuje bezwzgled-
ny zakaz ich wnoszenia.

Kazde wniesione urzadzenie elektronicznie zostanie przekazane do depozytu dyrektor-
skiego. Odbidr jest mozliwy wylacznie przez rodzicéw lub opiekunéw prawnych ucznia.

Jak sie okazuje, rzecznik praw ucznia i rodzica otrzymuje coraz wiecej skarg
na nauczycieli zabierajagcych uczniom telefony (co umozliwiajg szkolne przepi-
sy). Uwaza on, ze zabieranie telefonu z prywatnymi wiadomosciami jest narusze-
niem tajemnicy korespondencji. Jego zdaniem, gdy uczen przeszkadza na lekcji,
nauczyciel moze mu obnizy¢ ocene z zachowania, ale nie moze skonfiskowac tele-
fonu. Poza tym czas przerwy nalezy traktowac jako czas prywatny, w trakcie kto-
rego uczen moze wysyta¢ wiadomosci lub rozmawiac przez telefon.

Kolejna grupa niezadowolona z regulacji szkolnych sa rodzice wyposazajacy
dziecko w telefon po to, by kontrolowac je w ciaggu calego dnia i $ledzi¢ na biezgco
jego sprawy. Telefon jest utatwieniem dla dzieci dojezdzajacych do szkoly z dal-
szych rejonéw — w kazdej chwili moga zadzwoni¢ po rodzica lub poinformowac
o zmianach w planie lekcji. Réwniez w razie wypadku na terenie szkoty dziec-
ko ma mozliwoé¢ niezwlocznego kontaktu. Wychodzgc naprzeciw tym oczeki-
waniom, wladze szkolne zezwalaja rodzicom na zloZzenie o§wiadczenia o tym, ze
chcg, aby dziecko korzystato w szkole z telefonu w trybie ,milczy”.

Naszym zdaniem w regulacjach szkolnych mniej jednak chodzi o przeszka-
dzanie i brak dyscypliny wywolanej telefonami (dzwonienie, fotografowanie ta-
blicy zamiast przepisywania z niej), a bardziej o zamiane telefonéw w narzedzia
kontroli - rejestrowanie przebiegu lekcji, nagrywanie nauczyciela itp. Nowe tech-
nologie moglyby bowiem wplyngé¢ na zmiane relacji wladzy w klasie szkolnej
i ,wyréwnanie sit i kontroli”.
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Nauczycielki wczesnej edukacji — cyfrowe imigrantki?

W niniejszej czesci artykulu zwrécimy uwage na doniesienia z badan opisu-
jacych czynniki kulturowe jako zrédlo edukacyjnego odrzucenia nowoczesnych
technologii komunikacyjnych. Pierre Bourdieu, poddajac analizie fenomen me-
skiej dominacji we wspdlczesnych spoleczefistwach, podkreslal, ze mimo niewat-
pliwych zmian, ktére wplynely na umocnienie pozycji kobiet, w dalszym ciagu
utrzymuje sie kilka kulturowych ,niezmiennikéw” odtwarzajacych symboliczng
granice $wiata meskiego i kobiecego oraz ich hierarchiczny uklad. Jednym z nich
jest kulturowo skonstruowana ,niesprawno$¢” techniczna kobiet wyrazajaca sie
w postaci spolecznego przyzwolenia (a niekiedy wrecz oczekiwania takich oznak
i ukrywania posiadanych kompetencji) dla publicznych manifestacji niekompe-
tencji w zakresie technicznym przez kobiety, demonstrowania przez nie bezrad-
nosci i oczekiwania wsparcia ze strony mezczyzn, zyskujacych tym samym sta-
tus ekspertéw, niezaleznie od ich faktycznej eksperckosci w tej materii (Bourdieu
2004: 43). Przedstawione w poprzedniej czeéci artykulu analizy rodzinnego kon-
tekstu kultury cyfrowej nie potwierdzaja jednak diagnozy Bourdieu. Mozna by
sie nawet pokusi¢ o optymistyczny wniosek, ze ,mobilna rewolucja” okazala sie
zaskakujgco inkluzywna w aspekcie gender: wyniki badan M(obile) Mama wska-
ZUuja, ze to gléwnie kobiety udostepniajg dzieciom wlasne urzadzenia mobilne,
a zatem to one otwieraja dzieci na kulture cyfrowa.

Jednak wyniki badan, omawiane w dalszej czesci artykulu, nakazuja zacho-
wanie pewnej ostroznoéci. Udalo sie nam odnalez¢ analizy wskazujace na istnie-
nie ,wysp edukacyjnego oporu” wobec kultury cyfrowej: oporu o wyrazZnie gen-
derowym charakterze.

Paolo Ferri i Susanna Mantovani, analizujac potencjaly edukacyjne mobil-
nych technologii komunikacyjnych, zwrdécili uwage na spoleczno-kulturowa
konstrukcje plci (Ferri, Mantovani 2006: 63). Zdaniem autoréw wrogos$¢ wobec
nowoczesnych urzadzen mobilnych jest bowiem nie tylko wpisana w kulture
wloskiej szkoly, ale przede wszystkim w genderowa konstrukcje zawodu nauczy-
cielskiego. Wloskie nauczycielki wczesnej edukacji nie sg, jak sie okazuje, przygo-
towywane do tego, by kultura cyfrowa budowala w jakiej$ mierze ich zawodowy
warsztat. Przeciwnie — profil ich przygotowania zawodowego jest kulturowo kon-
serwatywny, dlatego na uniwersytetach zyskuja przyzwolenie na umniejszanie
jej wartosci lub nawet demonizowanie (nagminne pomijanie kultury cyfrowej
w ksztalceniu nauczycielskim sprawia, ze ten kontekst socjalizacji dzieciecej sta-
je sie przedmiotem demagogicznej krytyki, mnozenia obaw i uprzedzen). Wio-
skie nauczycielki edukacji wczesnoszkolnej sa natomiast — jak przekonujq Ferri
iMantovani - mocno przywigzane do dyskursu dzieciecej natury, ktéra — aby pra-
widlowo sie rozwija¢ — powinna pozostaé ,nietknieta” przez nowoczesng tech-
nologie (Ferri, Mantovani 2006: 66). Tym samym nauczycielki przypisuja sobie
zawodowy monopol na definiowanie, czym jest dziecieca natura, okreslajac, w ja-
kich warunkach spotecznych, kulturowych i szkolnych ma szanse najpelniejsze-
go rozwoju. Przywiazanie do romantycznej koncepcji natury dziecka i prawidlo-
wo zorganizowanego (znormalizowanego) srodowiska uczenia sie powoduje, ze
wloskie nauczycielki tworza jedna z najbardziej konserwatywnych grup bronia-
cych ,czystosci” szkoly i ,czystosci” (nietechnologicznosci) dziecifistwa, czesto
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wbrew samym dzieciom i ich rodzicom. Ich opér przed wykorzystywaniem mo-
bilnych urzadzen w edukacji zawarty jest w stwierdzeniu: ,[...] nowe techno-
logie komunikacyjne zamienia dzieci w maszyny” (Ferri, Mantovani 2006: 68).
Koncepcje ,naturalnoéci”, ,naturalnego srodowiska”, ,prawidlowego rozwoju”
i nauczycielskiego profesjonalizmu zdefiniowanego jako sprawowanie pieczy
(kontroli) nad tym, co ,naturalne”, tworza wyjatkowo mocna bariere zabezpie-
czajacy wloska edukacje przez wplywami ,nienaturalnej” kultury cyfrowej. Je-
steSmy przekonani, ze praktyka polskiej wczesnoszkolnej edukacji nie jest bar-
dzo odlegta od wloskiej.

Z badan Ferri i Mantovani nie dowiadujemy sie, czy wspomniana grupa na-
uczycielek wykluczyta urzadzenia z ekranami dotykowymi takze z wlasnego po-
zazawodowego zycia. Przypuszczamy jednak, ze ich ,naturalizm” nie wigze sie
z okredlonym typem osobistych przekonan i postaw (wolnos¢ od technologii, eko-
logia gleboka praktykowana we wlasnym, prywatnym zyciu itp.), co raczej ze spe-
cyficzng, ugruntowana zawodowo forma wladzy nad dzieckiem i srodowiskiem
jego rozwoju. Zatem nie sadzimy, by nauczycielki wczesnej edukacji tworzyly — ze
wzgledu na niekompetencje i brak umiejetnosci poruszania sie w swiecie mobil-
nych urzadzen — bardzo specyficzng grupe cyfrowych imigrantek wrogo ustosun-
kowanych wobec dzieci (reprezentujacych pokolenie cyfrowych tubylcéw). Jednak
kultura szkoty i koncepcja zawodu w taki wlasnie sposéb je pozycjonuje.

Zakohczenie

W Polsce popularnoé¢ urzadzen z ekranem dotykowym w najmlodszej dzie-
ciecej populacji (i nie tylko) dynamicznie wzrasta. Jak przekonuja relacje dzien-
nikarskie, tegoroczng ,jedynka” na liScie pierwszokomunijnych prezentéw sa
smartfony, tablety, a zwlaszcza iPady. Rowniez lektura foréw internetowych (na
przyklad www.mjakmama24.pl) przekonuje, ze rodzice najmlodszych dzieci
(trzylatkéw) dyskutuja o sensownosci zakupu tabletu dla dziecka (M jak mama
2013). Interesujace nas urzadzenia staja sie integralna czescig dzieciecego Swiata®,
nowa przestrzenia dziecinstwa i nowym srodowiskiem uczenia sie¢ w kontakcie
z aktywnymi przedmiotami oraz elementem konstrukcji dzieciecej tozsamosci.
Interesujace w tej perspektywie bedzie obserwowanie reakcji szkoly na inwazje
ekranéw dotykowych. Dotychczasowe sposoby ,radzenia sobie” polskiej szkoly
z mobilna technologia wskazujq raczej na obecnos¢ konfliktu kulturowego niz na
wykorzystanie edukacyjnego potencjalu nowych technologii.

JesteSmy przekonani, ze wiedza o dzieciecych sposobach partycypacji w kul-
turze cyfrowej oraz o rodzinnych strategiach wlaczania aktywnych przedmiotéw
w sfere socjalizacji, wychowania i uczenia si¢ doprowadzi do rozpoznania i uzna-
nia edukacyjnego potencjatu mobilnych technologii we wczesnej edukaciji (i edu-
kacji przedszkolnej), pobudzi badania w tym zakresie m-learningu oraz zmini-
malizuje dyskurs ,nowych technologii komunikacyjnych jako bezwzglednego
zagrozenia rozwojowego dziecka” oraz dyskurs ,tabletu uspakajajacego” obecne-
go w kulturze popularne;j.

8 Mamy oczywiscie Swiadomo$¢ istnienia podziatu cyfrowego, ktdry dotyczy takze dzieciecej
populaciji.
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Summary
Children within Digital Culture
The main aim of the presented article is to provide knowledge on educational poten-
tial of digital culture, m-learning infrastructure and its educational content within the
field of early education. It examines the patterns of children’s learning, cognition and ac-
tion within family and school learning and socialization and the readiness of early educa-
tion teachers for the elements of digital teaching in their professional domain. These stud-

ies are relevant to the pedagogy of early education, innovative pedagogy, digital teaching
and sociology of education in Poland.
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