Wprowadzenie

Dwunasty tom , Ars Educandi” jest po$wiecony §wiatom wyobrazonym. Wie-
lu kojarzy to, co wyobrazone, z czym$ nierzeczywistym, czasami nieznaczacym
czy niepowaznym. Wyobrazone przeciwstawia sie temu, co ,tu i teraz”, temu, co
codzienne i istotne. W zebranych tutaj tekstach proponujemy inne spojrzenie na
to, co wyobrazone. Arkadiusz Peisert we wstepie do ksigzki Socjologia swiatow wy-
obrazonych: fantastyka, gra, rekonstrukcja jako obraz transgresji zauwaza, ze ,spoleczefi-
stwo jest bytem wyobrazonym, ale do ktérego odnosimy sie w swoich postawach,
wyborach, zachowaniach” (Adamski, Krzywdzinski et al. 2015: 11). Czlowiek zyje
w otoczeniu rozmaitych fikcji — obcuje z literaturg, grami wideo, reklamami. Lecz
nie chodzi tu jedynie o media. To, co wyobrazone, dotyczy wielu innych kwestii,
na przyklad oczekiwan spotecznych, stereotypdéw oraz — co jest wazne zwlaszcza
dla pedagogéw — edukacji (zaréwno formalnej, jak i nieformalnej).

Poprzez kontakt z fikcja mozemy zdystansowac sie wobec wlasnych doswiad-
czen czy aktualnej rzeczywisto$ci. Pozwala nam to na uporzadkowanie wlasnych
przezy¢, twoércza refleksje nad nimi. Wyposaza nas wreszcie w narzedzia kry-
tycznego myS$lenia o zastanym stanie rzeczy (Rodziewicz 2011: 19). Wyobrazenie
jest intelektualng odskocznia, ktéra wprowadza nowa perspektywe w zycie czlo-
wieka — i jako takie jest warte uwagi przedstawicieli nauk spotecznych. Rozma-
ite fikcje towarzysza naszemu zyciu, stajac sie — czesto w sposéb niedostrzegal-
ny — istotnym elementem zycia spolecznego. Powiesci, filmy czy gry wideo sa nie
tylko forma rozrywki czy artystycznego wyrazu, ale réwniez sposobem obrazo-
wania przez spoleczefistwo wyobrazeii na swoéj temat — diagnozuje dotykajace je
problemy, obawy i nadzieje. Rozmaite wyobrazone §wiaty moga takze stuzy¢ jako
istotne narzedzie krytycznej analizy otaczajacej nas rzeczywistosci, sposéb pro-
jektowania nowych ideii i rozwigzan.

W gdanskiej tradycji pedagogicznej refleksja nad zagadnieniem fikcji wy-
rasta z prac Romany Miller (Rodziewicz 2011: 13). W artykule Wychowanie przez
Swiat fikcyjny dla swiata rzeczywistego akcentowala istotnos¢ tej problematyki oraz
posrednio sygnalizowala jej doniosto$¢ nie tylko z punktu widzenia pedagogiki,
ale tez socjologii, psychologii, antropologii. Mozliwosci interpretacyjne nie koni-
cza sie jednak w tym punkcie. Z tatwoscia mozna wykaza¢, ze doswiadczenia
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przekraczajace nasza rzeczywistos¢ wplywaja na niemal kazda dziedzine ludz-
kiego zycia. Od spraw codziennych, poprzez rozlegle procesy historyczne
i polityczne.

Mysl badaczki ma swoich kontynuatoréw. W grudniu 2006 roku, przy okazji
setnej rocznicy urodzin profesor Romany Miller, na Wydziale Nauk Spotecznych
Uniwersytetu Gdanskiego odbyla sie konferencja naukowa ,Wychowanie przez
Swiat fikcyjny dla $wiata rzeczywistego”. Byla ona okazjg do spotkania uczonych
zainteresowanych problematyka fikcji i wyobrazenia, a takze do przypomnie-
nia gdanskich tradycji badawczych w tym zakresie. Wierzymy, Ze nasza publika-
cja wpisuje sie twoérczo w ten nurt refleksji, rozwijajac wytyczony przez Romane
Miller i jej kontynuatoréw kierunek studiéw i poszukiwan.

Bezposrednia inspiracjg niniejszego tomu byto takze inne wydarzenie: pierw-
sza konferencja naukowa ,Swiaty wyobrazone a nauki spoleczne” zorganizowa-
na 12 maja 2015 roku na Wydziale Nauk Spotecznych Uniwersytetu Gdanskiego.
Zebrane teksty stanowia owoc tego wydarzenia i sg wynikiem refleksji badaczy
bioracych w niej udzial.

Samo wydarzenie mialo by¢ impulsem do rekonceptualizacji pojecia $wia-
tow wyobrazonych oraz poszerzenia perspektyw ich badania. Zgodnie z tymi
oczekiwaniami wystgpienia mialy charakter interdyscyplinarnego zaproszenia
do badan i analiz, poszerzenia p6l badawczych. Reprezentowaly rézne tradycje
metodologiczne i dyscyplinarne, podejmowaly rozmaite watki z zakresu zycia
zbiorowego, kulturalnego, artystycznego, pogranicza nauki i fikcji oraz zjawisk
szeroko pojetej narracji.

Wszystkiemu przy$wiecalo przeswiadczenie o szerokim wachlarzu polaczen
miedzy sfera wyobrazenia — symboli, znaczef, opowiesci — a Swiatem zwykle
okreslanym jako rzeczywisty. Wspodlczesny rozwo6j nowych medidéw, ze szczego6l-
nym uwzglednieniem technologii komputerowej i internetu, wzmacnia dodatko-
wo te zjawiska, umozliwiajac intensywne zanurzenie w przestrzeni wirtualnej,
jednoczesnie ulatwiajac szeroki i niemal nieskrepowany dostep do wszelkiego ro-
dzaju débr kultury duchowej: literatury, muzyki, filmu czy sztuk wizualnych. Ni-
gdy wczesdniej tak wielka rzesza ludzi nie dysponowala tak latwym dostepem do
Swiatowego dziedzictwa kultury — z czego zreszta wydajemy sie obficie czerpac.

W ten sposéb w tomie dwunastym ,Ars Educandi” zebrano wazne artykuty
dotyczace stanu kultury oraz sfery symbolicznej wspélczesnego Swiata.

Tekst Artura Jablonskiego koncentruje sie na donioslosci znaczenia literatu-
ry dla tozsamo$ci i rozwoju kultury lokalnej. Analizujac literature kaszubska, ak-
centuje jej role w procesie ksztalcenia oraz systemie edukacyjnym. Zwraca przy
tym uwage na zastosowanie jezyka regionalnego jako wyrdznika spoltecznosci
ijej kulturowej autonomii.

W tekscie Obcy jako inny: rozne oblicza obcego w literaturze science fiction Anna
Mojsiewicz analizuje obcoé¢ jako kategorie spoleczng. Ukazuje spoleczne kontra-
sty miedzy kategoriami innosci i normalnoéci na przykladzie wspoélczesnej litera-
tury fantastyczno-naukowej, dokonujac przy tym syntezy z pogranicza socjolo-
gii, filozofii i literaturoznawstwa.

Bartosz Murawski w teksécie Marvel kreci filmy. Shared universe jako nowy
trend w kinie hollywoodzkim analizuje popularny dzi§ model produkgcji filmo-
wych — zwlaszcza wérdd ekranizacji komikséw — oraz jego pozycje w przemysle
kinematograficznym.
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Dwa kolejne artykuly koncentrujg sie na problematyce ludzkiej seksualnosci
i jej konstruowania. Tekst Joanny Pacewicz-Bieganskiej jest poswiecony jedne-
mu z przejawdéw seksualnosci obecnych w kulturze — pornografii. Autorka opisu-
je obecne w niej przedstawienia rél plciowych oraz wigzane z nimi oczekiwania,
dokonuje analizy spolecznej obecnosci materialéw pornograficznych i ich zna-
czenia dla wspolczesnej kultury.

Maria Wozniak z kolei ukazuje ludzka seksualno$é¢ w kontekscie péznej no-
woczesnoéci, jako konstrukt budowany indywidualnie z elementéw ogélnodo-
stepnych we wspolczesnej kulturze. Zwraca przy tym uwage na role nowych
mediéw jako kanatu dostarczajgcego alternatywnych wzorcéw budowania indy-
widualnego do$wiadczenia wtasnej seksualnosci.

Paulina Urbanczyk dokonuje reinterpretacji tradycyjnego, psychoanalitycz-
nego podejscia do analizy snéw. Poréwnujac ze soba $nienie oraz twdrczy proces
artystyczny, wykazuje ich analogiczno$¢. Proponuje przy tym uznac¢ zdolnosé do
$nienia za jedna z podstawowych funkgcji ludzkiego umystu, powigzang bezpo-
§rednio ze zdolnoscig do tworzenia i projektowania.

Nasz tekst — Piotra Présinowskiego oraz Piotra Krzywdzinskiego — dotyczy
tematyki snéw w kontekscie gier wideo. Ukazujemy, w jaki sposéb to medium
przeformulowuje dostepne w kulturze symbolicznej przedstawienia snéw, do-
stosowujac je do swych wlasnych kanaléw przekazu oraz charakterystycznej dla
gier poetyki.

Malgorzata Siupik podejmuje analize stereotypéw dotyczacych rél piciowych
w literaturze dzieciecej. Analizuje pod tym katem ulubione pozycje ksigzkowe mto-
dych czytelnikéw, wskazujac na role przedstawionych w nich sposobéw postrzega-
nia rél piciowych, obecnych takze w zinstytucjonalizowanych formach edukacji.

Martyna Weilandt — wspétorganizatorka konferencji ,Swiaty wyobrazone
a nauki spoleczne” — analizuje $wiat wyobrazony w relacji fan—idol muzyczny,
dotykajac jednoczeénie niezwykle waznego elementu popkultury, jakim jest mu-
zyka popularna.

Tematyke muzyki kontynuuje Tomasz Lesicki w tekécie Proces rytualny i swiat
wyobrazony na festiwalach muzycznych. Opisuje takie wazne kulturowo wydarzenia
jak Przystanek Woodstock oraz Heineken Open’er Festival i ujmuje je w paradyg-
macie antropologicznym i fenomenologicznym.

Autorka przedostatniego tekstu jest Ewa Kubicka - relacjonuje swoje badania
dotyczace kontrowersyjnej subkultury skinheadéw. Ukazuje ich spoteczne postrze-
ganie oraz role, ktéra w jego ksztaltowaniu odgrywaja przekazy medialne. Zwraca
przy tym szczego6lng uwage na to, w jaki sposéb zrédia wiedzy moga kreowac ne-
gatywny wizerunek zbiorowosci i konstruowaé okreslony sposob jej postrzegania.

Prace zamyka recenzja autorstwa Klaudyny Mikulewicz. Dotyczy ona ksigzki
Digital Literature for Children pod redakcja Mireia Manresa i Neus Real.

Pragniemy w tym miejscu zaprosi¢ Czytelnikéw do lektury. Jesteémy przeko-
nani, ze zebrane tu teksty stanowia zbior interesujacy i warto$ciowy — otwieraja-
Cy na nowe sposoby postrzegania nauk spolecznych, tematyki kultury, swiatéw
wyobrazonych oraz ich problematyki.

Piotr Présinowski
Piotr Krzywdzinski
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