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Skateboarding — miedzy stylem zycia a sportem

Skateboarding to ztozone zjawisko, ktore faczy elementy sportu, subkultury i performatyw-
nej aktywnoéci miejskiej. Kojarzony z mlodziezowym buntem i sprzeciwem wobec norm
spolecznych, z czasem ulegt transformacji, przyjmujac zaréwno forme sportu lifestylowego,
jak i profesjonalnej dyscypliny rywalizacyjnej. Proces instytucjonalizacji tej sportowej ak-
tywnosci, ktérego kulminacjg bylo wlaczenie do programu igrzysk olimpijskich w 2020 r.,
wywolal intensywna debate na temat jej tozsamosci oraz kierunkéw dalszego rozwoju. Au-
torka analizuje ewolucje skateboardingu w kontekscie przemian spoteczno-kulturowych,
skupiajac sie na napieciach miedzy jej oddolnym, nonkonformistycznym charakterem
a procesami profesjonalizacji oraz komercjalizacji. Szczegdlng uwage pos$wiecila relacji
miedzy tradycyjnymi warto$ciami tej aktywnosci jako sportu lifestylowego, takimi jak:
wolnos¢, kreatywno$¢ i nonkonformizm, a jego profesjonalng forma.

Stowa kluczowe: skateboarding, deskorolka, sport lifestylowy, sport profesjonalny

Skateboarding — Between a Lifestyle and a Sport

Skateboarding is a complex phenomenon that combines elements of sport, subculture,
and performative urban activity. Initially associated with youth rebellion and resistance
to social norms, it has gradually undergone a transformation, developing both as a life-
style sport and as a professional competitive discipline. The process of its institutionaliza-
tion - culminating in the inclusion of skateboarding in the Olympic Games in 2020 - has
sparked an intense debate concerning its identity and future directions. This article exam-
ines the evolution of skateboarding within the context of socio-cultural transformations,
focusing on the tensions between its grassroots, nonconformist character and the pro-
cesses of professionalization and commercialization. Particular attention is paid to the
relationship between the traditional values of skateboarding as a lifestyle activity, such as
freedom, creativity, and nonconformity, and its professionalized form.
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Wprowadzenie

Skateboarding, poczatkowo zwiazany z ruchami kontrkulturowymi, kojarzony
z mlodziezowym buntem, wspolczesnie funkcjonuje rownolegle jako nieformalna
aktywno$¢, wyraz indywidualizmu i swobody, a takze pelnoprawna dyscyplina
sportowa zorganizowana wokot wydarzen sportowych. W zaleznosci od kontekstu
i perspektywy w literaturze przedmiotu jest on kategoryzowany jako sport lifesty-
lowy (Wheaton 2004), sport profesjonalny (Batuev, Robinson 2018) i ekstremalny
(Wheaton, Thorpe 2013), dyscyplina performatywna (Petri 2020) lub subkultura
(Beal 1995). Przede wszystkim jednak to aktywnos¢ polegajaca na wykonywaniu
bardziej lub mniej skomplikowanych trikéw w trakcie jazdy na deskorolce, w prze-
strzeni miejskiej lub specjalnie przystosowanych do tego skateparkach.
Dyscyplina ta wywodzi si¢ z nieformalnej, nierywalizacyjnej aktywnosci zwigza-
nej z subkulturowoscig mtodych ludzi (Wheaton 2004). Poczatkowo funkcjonowata
jako forma swobodnej ekspresji i eksploracji przestrzeni miejskiej, natomiast wraz
z rozwojem i popularyzacja jazdy na deskorolce wyksztalcita si¢ jej sportowa,
rywalizacyjna postac. Jak zauwazaja Mikhail Batuev i Leigh Robinson, ,,wspofist-
nienie dwdch wersji tego samego rodzaju aktywnosci, ale o réznych wartos$ciach,
wylonilo si¢ jako odrebna cecha skateboardingu” (2018: 9)2. Pierwsza z tych form
okreslana jest jako ,tradycyjna” i przejawia si¢ w ulicznej, niekonkurencyjnej jez-
dzie (Batuev, Robinson 2018). Druga natomiast przybiera posta¢ profesjonalnego,
zorganizowanego skateboardingu, charakteryzujacego si¢ rozwinietymi struktu-
rami instytucjonalnymi oraz sformalizowanym systemem ocen. Mimo Ze wartosci
wywodzace sie z pierwotnej, nieformalnej wersji tej aktywnosci nadal sa obecne,
to w jej profesjonalnym wariancie coraz wigkszego znaczenia nabieraja elementy
rywalizacji, dazenie do osiggania wynikéw oraz zdobywanie nagrod.
Niejednoznaczny status uprawiania jazdy na deskorolce sklania do refleksji nad
jej wspolczesng postacig. Celem niniejszego artykulu jest analiza procesow insty-
tucjonalizacji i profesjonalizacji skateboardingu, ktére doprowadzily do nadania
mu statusu dyscypliny sportowej. W kontekscie jej przemian ponizsze rozwazania
koncentruja sie na napieciu miedzy warto$ciami charakterystycznymi dla sportow
lifestylowych a wymogami zorganizowanego, rywalizacyjnego sportu. Istotne jest
tu dazenie do uchwycenia, w jaki sposéb uprawianie deskorolki taczy elementy
stylu Zycia i sportu. Dla lepszego zrozumienia charakteru tej ewolucji konieczne
okazuje sie przedstawienie genezy i historycznego rozwoju tej aktywnosci fizyczne;j.

2 Wszystkie thumaczenia cytatéw pochodza od autorki artykutu.
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Od praktyki subkulturowej do uznanej dyscypliny -
przemiany skateboardingu

Historia skateboardingu siega lat 40. i 50. XX w., kiedy to kalifornijscy surferzy,
poszukujac alternatywy dla surfingu w okresach niesprzyjajacych warunkow
pogodowych, eksperymentowali, tworzac pierwsze deskorolki. Wczesna praktyka
tej aktywnosci sprowadzala si¢ do proby ,,surfowania w miejskim srodowisku”
Jak zauwaza Jakub Petri, ,podobienstwa techniczne migdzy artefaktami (deska
surfingowa i skateboard) zdeterminowaty podobienstwa praktyki obu dyscyplin,
ktore uprawiane byly symultanicznie przez tych samych performeréw” (2020: 193).
W latach 70. XX w. deskorolka zyskala na popularnosci dzigki przetomowym tri-
kom wykonywanym przez Z-Boys z Dogtown - radykalng formacje surferéw, kto-
rzy jako jedni z pierwszych wykorzystywali puste baseny jako przestrzen do jazdy,
nadajac tym samym nowy kierunek rozwoju dyscypliny (Batuev, Robinson 2018).
Skateboarding utozsamiano wowczas z subkulturg, ktéra w wyrazny sposéb sprze-
ciwiala si¢ normom spolecznym. Jako praktyka rozwijajaca si¢ w przestrzeniach
publicznych - czesto wbrew woli wladz miejskich i wiascicieli nieruchomosci -
przyczynila si¢ do uksztaltowania silnego poczucia wspdlnoty oraz tozsamosci
wsrod osob ja uprawiajacych (Lombard 2016).

Rozwdj technologiczny, a takze innowacje w zakresie projektowania deskorolek
i infrastruktury skateboardingowej umozliwily wykonywanie coraz bardziej
zaawansowanych technicznie i widowiskowych trikéw. Wraz z profesjonalizacja
skateboardingu wylonily si¢ takie dyscypliny, jak: jazda uliczna (ang. street),
jazda w skateparkach (ang. park) i jazda wertykalna (ang. vert skating), z ktérych
kazda charakteryzuje si¢ unikalnymi technikami i stylem (Lombard 2016). Co
wiecej, pod koniec lat 80. organizacja pierwszych zawoddéw oraz pojawienie
sie medialnych ikon (np. Tony Hawk) sprawily, ze skateboarding ,jako branza
byl dos¢ dochodowy, generujac [...] od 300 do 500 milionéw dolaréw rocznie”
(Lombard 2016: 10).

Pomimo rosnacego zainteresowania deskorolka na rynku, znaczna czes¢ skate-
parkow zostala zamknieta, co spowodowalo przeniesienie praktyki na ulice miast.
Street skating - jazda na poreczach, schodach, chodnikach i innych elementach
architektury miejskiej — stat sie dominujaca formga tej aktywnosci (Lombard 2016).
Tym samym nagly wzrost widocznosci dyscypliny doprowadzil do sytuacji, w ktérej
»wladze miast na calym $wiecie zaczely represjonowac street skating, naktadajac
grzywny, konfiskujac deski i oskarzajac skateréw o naruszanie prywatnej wlasnosci”
(Lombard 2016: 10). Umocnil si¢ zatem wizerunek skateboardingu jako praktyki
buntowniczej, nonkonformistycznej wobec porzadku spotecznego. Mimo to jazda
na deskorolce ulegala dalszej profesjonalizacji. Kluczowym etapem tego procesu
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byto wiaczenie jej do programu X-Games w 1995 r., a nastepnie igrzysk olimpij-
skich w Tokio 2020, co znaczgco wplynelo na komercjalizacje i popularyzacje tej
dyscypliny (Batuev, Robinson 2018). W konsekwencji skateboarding ,wytonit si¢
jako uznany sport, wzbudzajac zainteresowanie $wiata korporacyjnego, organizujac
ogolnoswiatowe zawody i liczne stowarzyszenia” (Lombard 2016: 10).

W strone formalizacji — proces instytucjonalizacji skateboardingu

Wiaczenie skateboardingu do programu olimpiady w 2020 r. nalezy interpreto-
wacé jako kulminacje diugofalowego procesu jego instytucjonalizacji i uznania
za pelnoprawng dyscypline sportowa. Zgodnie z definicjg Klausa Heinemanna
instytucjonalizacja oznacza ,usprawiedliwienie i uprawianie norm, wzorcéw
dziatania i porzadkéw instytucjonalnych; nadaje ona dziataniu sensownos$é
oraz (faktycznie, jak i normatywnie) stuszno$¢” (1990: 169). Proces instytu-
cjonalizacji polega na tworzeniu oraz umacnianiu formalnych struktur, zasad
i organow nadzorczych. Napedzany jest przez dziatania i decyzje instytucji (fede-
racji, MKOI), ktore posiadajg ,wladze wskazywania [...] wlaczania i wylgczania
praktyk” (Nosal 2015: 29), a takze przez dazenia samych srodowisk do uzyskania
takiego formalnego uznania (np. statusu olimpijskiego). Przejscie aktywnosci
z obszaru amatorskiego do zinstytucjonalizowanego sportu zapewnia jej ofi-
cjalne reprezentacje, wpltywa na potencjal ekonomiczny i polityczny, a takze
okresla miejsce w gtéwnym nurcie zycia spolecznego, stanowigc tym samym
fundamentalng szanse¢ na rozwdj sportu, podnoszac jego status i oddziatywanie
w spoteczenstwie (Nosal 2015).

W celu nadania deskorolce statusu dyscypliny sportowej, a nastepnie olimpijskiej,
powolano miedzynarodows federacje World Skate, odpowiedzialna za organiza-
cje mistrzostw $wiata, kwalifikacje olimpijskie oraz wdrazanie obowiazujacych
regul. Instytucja ta powstala z polaczenia ISF (ang. International Skateboarding
Federation) i FIRS (ang. International Federation of Roller Sports), z ktdrych ta
druga byla juz wczesniej uznana przez MKOIL. Komitet oficjalnie zatwierdzil inte-
gracje obu podmiotéw i utowrzenie World Skate, dzigki czemu skateboarding mogt
by¢ reprezentowany w programie olimpijskim.

Jednoczesnie jednak sposéb wylonienia World Skate jako nadrzednego organu
zarzadzajacego dyscypling wzbudzil w srodowisku deskorolkarzy watpliwosci doty-
czace zachowania warto$ci oraz autentyczno$ci tej praktyki (Batuev, Robinson 2018).
Obawy te wydawaly si¢ uzasadnione z uwagi na doswiadczenia spoleczno$ci snow-
boardzistow, ktorzy po wlaczeniu ich dyscypliny do programu igrzysk olimpijskich
i podporzadkowaniu jej Miedzynarodowej Federacji Narciarskiej (fr. Fédération
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Internationale de Ski, FIS) zetkneli sie z probami narzucenia zewngtrznych warto$ci
oraz postepujaca biurokratyzacja sportu (Batuev, Robinson 2018). Mozna przy-
puszczad, ze przysztos¢ skateboardingu jako dyscypliny sportowej bedzie zaleze¢
w duzej mierze od tego, na ile skutecznie World Skate zdota pogodzi¢ oczekiwania
MKOI z kulturg charakterystyczng dla tej praktyki.

Skateboarding jako styl zycia - miedzy kulturg a sportem

Nieche¢ srodowiska deskorolkowego wobec instytucji sprawujacych wiadze
jest §cisle zwiazana z warto$ciami oraz kulturg skateboardingu jako sportu
lifestylowego (Beal, Weidman 2003). Kategoria ta obejmuje spektrum aktyw-
nosci fizycznych, ktore wykraczajg poza ramy tradycyjnie pojmowanego hobby.
Praktyki te stanowig integralng czes¢ tozsamosci, stylu zycia i systemu warto-
$ci ich uczestnikéw (Wheaton 2004). Jak wskazuja Steph MacKay i Christne
Dallaire, ,Sporty lifestylowe (okreslane réwniez jako ekstremalne lub alterna-
tywne) obejmuja szeroki zakres gtéwnie indywidualnych aktywnosci, takich
jak: surfing, skateboarding, parkour, wakeboarding, wspinaczka, skoki BASE
i kitesurfing” (2012: 190). Badacze przyjeli to okreslenie, poniewaz ,czlon-
kowie tych kultur definiuja swoja dzialalnos¢ jako «styl zycia», a nie jako
sport uprawiany w okreslonym czasie i miejscu” (MacKay, Dallaire 2012: 190).
Promowana jest nie tylko aktywnos¢ fizyczna jako taka, lecz takze caly styl
zycia, pelen symboliki charakterystycznej dla postmodernistycznej kultury
konsumpcyjnej. W szczegdlnosci obejmuje on takie wartosci, jak: ré6znorod-
no$¢, kreatywno$¢, mozliwos¢ wyboru, wyrazanie siebie, sprawno$¢ fizyczna,
zdrowie i cialo (Wheaton 2004). Ze wzgledu na to, Ze sporty te wyewoluowaly
z kontrkultury, moga by¢ postrzegane jako wyzwanie dla dominujacego tra-
dycyjnego modelu sportu. Nancy Midol i Gérard Broyer (1995), analizujac
tzw. nowe sporty, twierdzg, ze zwigzane z nimi praktyki inicjuja powstawanie
alternatywnych form sportu oraz nowych spolecznosci.

W sportach lifestylowych kluczowa role odgrywaja osobista satysfakcja, kre-
atywnos$¢ oraz autoekspresja, ktérej w przeciwienstwie do tradycyjnych sportow
nie ograniczaja reguly oraz silna rywalizacja (Wheaton 2004). Skateboarding $cisle
wigze sie z ideg wolnosci i ryzyka, czego wyrazem jest zakorzenienie w etosie DIY
(ang. do it yourself), opartym na samowystarczalnosci i niezaleznosci. Uczestnicy
samodzielnie definiujg kryteria treningowe, cele oraz indywidualny styl jazdy.
Skaterzy czgsto okres$laja siebie jako self-made, podkreslajac, ze deskorolka to
przestrzen, w ktorej kazdy moze wypracowac wlasny styl, podejscie i tozsamos¢
(Atencio iin. 2009). Nowicjusze, zwani czasem ,,szczurami’, ktorzy na poczatku
przyjmuja jedynie powierzchowny wizerunek deskorolkarza i ostentacyjnie
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prezentuja markowe ubrania czy sprzet, sg postrzegani jako mniej autentyczni,
dopdki nie wyksztalca wlasnego, osobistego stylu (Beal, Weidman 2003). Jak
twierdzi Belinda Wheaton:

wczedniejsze badania nad kulturami sportéw lifestylowych sugerowaty, ze cztonko-
stwo, tozsamo$¢ i status sa ksztaltowane przez takie czynniki, jak: zaangazowanie,
postawa, styl, pte¢, klasa spoteczna i ,rasa” Jednak ,,prawdziwe” lub ,autentyczne”
zazwyczaj definiowane jest poprzez wykonywanie danej aktywnosci, poprzez ,,ro-
bienie tego”. [...] uczestnictwo wyraza si¢ jako osobista ekspresja i satysfakcja [...].
Udajacy w sportach lifestylowych szybko zostaja ujawnieni (2004: 9).

Czerpiac z koncepcji Ervinga Goffmana, Belinda Beal i Lisa Weidman (2003)
sugeruja, ze autentyczno$¢ dla deskorolkarzy nie polega na udanej ,,prezentacji na
froncie” dla szerokiej publicznosci. Zamiast tego, autentycznos¢ jest udowadniana
w ,,regionie zaplecza” (wérdd innych do$wiadczonych skateréw) poprzez interna-
lizacje i publiczne demonstrowanie norm oraz wartos$ci kultury deskorolkowej,
ktdre sg rozpoznawalne tylko dla innych wtajemniczonych. Akceptacja osoby jako
prawowitego czlonka wymaga od niej postrzegania deskorolki jako stylu zycia,
a nie tylko aktywnosci rekreacyjnej uprawianej od czasu do czasu. Nowicjusze
zostajg uznani za skateréw, jesli sSrodowisko dostrzega ich proby i postepy w trakcie
regularnych treningdw jazdy.

Ich wlaczenie jako pelnych cztonkéw jest wspierane przez spofecznos$é poprzez
wyrazne nauczanie i modelowanie praktyk jazdy na deskorolce, takich jak: okre-
$lone sztuczki, umiejetnosci, terminologia i postawy, oraz niejawnie poprzez wy-
kluczenie lub bezposrednie dzialanie, takie jak krzyki lub zderzenia z osobami
korzystajacymi z przestrzeni w sposéb nieodpowiedzialny lub nieodpowiedni (Pe-
achter i in. 2023: 2).

Konsekwentne zaangazowanie, widoczne w codziennej praktyce i regularnym
manifestowaniu podstawowych warto$ci subkultury, m.in. zachowan antyesta-
blishmentowych, jest oznaka autentycznosci. Jak twierdzg Beal i Weidman (2003),
fundamentalne znaczenie ma tu charakter nonkonformizmu: wyzej ceniony jest
on w postaci tworczej ekspresji jednostki niz jako bezrefleksyjny akt buntu. Chec
zrezygnowania z akceptacji przez mainstream, publiczne prezentowanie nonkon-
formistycznych zachowan (,,styl z zaplecza”), odwazne kwestionowanie autorytetu
i norm spotecznych réwniez moga stanowi¢ forme autentycznosci (Beal, Weidman
2003). Wymaga ona przede wszystkim nieakceptowania zasad i przepiséw wia-
dzy instytucjonalnej, przy czym wiekszy status zyskuje si¢, gdy nonkonformizm
jest kreatywnym wyrazem siebie. Identyfikacja danej osoby jako skatera wymaga
wigc nie tylko jej aktywnosci deskorolkowej, lecz takze bycia czescig spotecznosci,
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uznawania lub uciele$niania jej tradycji jazdy na deskorolce i postrzegania siebie
za cztonka srodowiska skaterskiego (Renfree i in. 2021).

Nieodlgcznymi elementami skateboardingu jako sportu lifestylowego sa wiec:
styl zycia, nieformalnos¢, kultura i spolecznos$¢, autoekspresja oraz inkluzywnosé
(Peachteriin. 2023). To ,,nieformalna aktywno$¢, ktora odbywa sie zaréwno w «ofi-
cjalnych», przystosowanych do tego miejscach (skateparki), jak i nieformalnych
(ogdlne przestrzenie miejskie)” (Peachter i in. 2023: 1). Natomiast styl w kulturze
skateboardingowej, rozumiany jest nie tylko jako sposdb poruszania si¢ na desce,
lecz takze jako forma indywidualnej ekspresji. Deskorolkowa estetyka od zawsze
odrzucata mainstreamowe standardy, promujac indywidualizm (Beal, Weidman 2003).

To [...] dyscyplina, ktéra wytworzyla swoja kulture. Tak naprawde wielkie wystawy,
zdjecia, magazyny deskorolkowe nie powstaja po to, by przekaza¢ informacje, ze
kto$ wygral gdzie$ jakies zawody. To po prostu kultura - rzesza ludzi, ktérzy spo-
tykaja si¢ na calym $wiecie. Malujg oprocz tego obrazy, tworza grafiki na deski. Sg
legendy deskorolki, sg legendarne tricki czy ewolucje wykonane w jakim$ miejscu
(Brilowski 2019).

Jednym z najbardziej rozpoznawalnych elementdw tej kultury stala si¢ moda
skaterska zrodzona z potrzeby wygody i funkcjonalnosci. Luzne spodnie, szerokie
T-shirty i charakterystyczne buty o wzmocnionej konstrukeji to nie tylko praktyczny
wybor, lecz takze wyraz przynaleznosci do spotecznosci. Jednak samo zaintereso-
wanie estetyka i wygladem, bez pelnego zaangazowania w aktywno$¢ i wartosci,
jest postrzegane jako plytkie (Beal, Weidman 2003). Jak juz wspomniano bowiem,
ceni sie tu indywidualny styl, kreatywno$¢ i wyrazanie siebie, ktére manifestuja
sie w wielu aspektach. Wyglad zewnetrzny, w tym sposdb ubierania si¢, moze by¢
jednym z nich, pod warunkiem, ze jest to ekspresja wlasnej osobowosci, a nie proba
konformizmu czy nasladowanie trendéw.

Warunek ten dotyczy takze przemystu deskorolkowego, co odzwierciedlaja
strategie marketingowe marek odziezowych i obuwniczych. W kampaniach rekla-
mowych czesto pojawiaja si¢ sponsorowani skaterzy oraz produkty (m.in. obuwie
iodziez), a przekaz odwoluje si¢ do wartosci takich, jak indywidualizm, np. poprzez
prezentacje spersonalizowanych grafik na deskach. Kluczowe znaczenie ma przy
tym autentyczno$¢ samych deskorolkarzy - ich styl, kreatywnos¢ oraz wplyw na
projekty produktow - zostaje ona bowiem wiaczona w przekaz marketingowy
i ksztaltuje wizerunek marek. To wlasnie skaterzy, jako krytyczni odbiorcy, wery-
fikujg autentycznos¢ reklam i stanowia dla nich zrédto legitymizacji. Innymi stowy;,

»to nie kampanie reklamowe nadajg wiarygodno$¢ skaterom, lecz to skaterzy nadaja
status reklamom i ich nadawcom” (Beal, Weidman 2003: 350). Jesli przekaz rekla-
mowy zostanie uznany za rzetelny, marka moze liczy¢ na akceptacje w srodowisku,
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W przeciwnym razie naraza si¢ na utrate reputacji (Beal, Weidman 2003). Marki
takie, jak: Vans, Nike SB, Adidas czy Puma, od wielu lat wspoélpracuja z profesjo-
nalnymi skaterami, opracowujac skierowane do tego srodowiska kolekcje, ktore
z czasem przenikaja do kultury popularnej. Sama obecnos¢ w szerszym obiegu nie
musi oznaczaé utraty autentycznosci, o ile pozostaje silny zwigzek z warto$ciami
i estetyka wywodzacg sie z samej spolecznosci skaterskiej. Napiecia jednak pojawiaja
sie wskutek postepujacej profesjonalizacje skateboardingu jako dyscypliny sporto-
wej. Cze$¢ srodowiska widzi w komercjalizacji, bedacej nieodfacznym elementem
profesjonalizacji, zagrozenie dla pierwotnych wartosci skateboardingu jako sportu
lifestylowego (Wheaton 2004).

Skateboarding jako sport lifestylowy pierwotnie uciele$nial wartosci postrze-
gane jako alternatywne wobec dominujacego porzadku spotecznego - sprzeciw
wobec rywalizacji, nieche¢ do formalnych regulacji, afirmacj¢ wysokiego ryzyka
oraz idei osobistej wolnos$ci. Kultura deskorolkowa ksztaltowala si¢ w opozycji
do instytucjonalizacji i standaryzacji, promujac dzialania oddolne i spontaniczne.
Praktyka ta przez dlugi czas funkcjonowatla poza oficjalnymi strukturami i byla
odporna na proby regulacji oraz komercyjnego zawlaszczenia. Jednak zmienia-
jace si¢ postawy wewnatrz samej spotecznosci, zwigzane z wigcksza akceptacja
profesjonalizmu w zamian za czerpanie korzysci dla spotecznosci, stanowily klucz
do jego przejscia w strong sportu profesjonalnego, pomimo manifestowanego
oporu wobec komercyjnego przejmowania etosu i nadmiernej regulacji (Batuev,
Robinson 2018). Profesjonalizacja skateboardingu nastgpila w rezultacie ztozonego
procesu, w ktérym wzrost popularnosci i atrakcyjnosci sportu dla rynku spotkaly
sie z rosngcym zaangazowaniem sit komercyjnych, zwlaszcza mediéw i przemystu
towarowego (Batuev, Robinson 2018).

Deskorolka jako sport profesjonalny

Definiowanie sportu jest ztozonym zagadnieniem dla nauk spotecznych. Uznanie
danej aktywnosci za sport zalezy, w §wietle roznych koncepcji, od spetnienia okre-
$lonych kryteriéw. W ujeciu atrybucyjnym instytucjonalnos¢ (wraz z aktywnoscia
fizyczng, rywalizacyjnoscig i systemem gratyfikacji) jest jedng z podstawowych
cech, ktdre pozwalaja klasyfikowa¢ dang aktywnos¢ jako sport, a w szczegolnosci
sport profesjonalny (Nosal 2015). W zwigzku z tym z tej kategorii wykluczone
sg aktywnosci czysto rekreacyjne, w ktorych sensem zaangazowania si¢ nie jest
konfrontacja z inng osobg, czy to w sposob bezposredni, czy posredni (np. poprzez
osiggany wynik; por. Nosal 2015).

Podejécie kontekstualne natomiast nie wskazuje na niezbedne cechy danej aktyw-
nosci dla nadania jej statusu sportu. Koncentruje si¢ ono na dwdéch podstawowych



114 Paulina Wesotowska

kwestiach: ,jakiego typu aktywnosci sa dyskursywnie okreslane mianem sportu
przez poszczegdlne zbiorowosci” (Nosal 2015: 30) oraz ,,ktore sporty sa najwazniej-
sze w danej spotecznosci pod katem uzyskiwania wsparcia czy srodkow na rozwo;j”
(Nosal 2015: 30). Zgodnie z tym zalozeniem, jezeli uznamy, ze kazda aktywnos¢
moze zosta¢ zaklasyfikowana jako sport - o ile zostanie tak okreslona w dyskursie
danej spolecznosci - to badania prowadzone w tak szeroko wyznaczonym polu s
narazone na ryzyko poznawczej jatowosci i utraty analitycznej precyzji (Nosal 2015).

Jako optymalny sposéb definiowania sportu Przemystaw Nosal proponuje kon-
cepcje ustrukturyzowanego kontekstualizmu. Ukazuje ona sport jako zespot ,,praktyk
spolecznych, ktére zbiorowosci okreslajg mianem sportu, ale ktore réwniez maja
pewng utrwalong i uniwersalng strukture, rozumiang w danej zbiorowosci jako grupa
fundamentalnych cech wspélnych i koniecznych” (Nosal 2015: 1). Zgodnie z tym
ujeciem sport to aktywnos$¢ majaca uniwersalne atrybuty (wyodrebnienie z kontekstu
spotecznego, konwencjonalnos¢, rywalizacja, ludzki charakter, fizyczno$¢), ktére
stanowig warunki konieczne, ale niewystarczajace (Nosal 2015). To wlasnie na nich
nadbudowywane sg dalsze znaczenia nadawane sportowi przez poszczegdlne grupy
spofeczne, a instytucjonalizacja jest kluczowym elementem konwencjonalnosci, for-
malizujgcym i legitymizujacym ustalone zasady i struktury (Nosal 2015).

W $wietle tego podejscia skateboarding, jako aktywno$¢ oparta na wysitku
fizycznym, rozwinietych zdolno$ciach motorycznych oraz wymagajaca opanowania
technicznych umiejetnosci, spetnia podstawowe warunki konieczne przypisywane
sportowi. Szczegdlnego znaczenia nabiera w tym kontekscie aspekt rywalizacji,
ktory stanowi jeden z fundamentéw sportu (Nosal 2015).

Rywalizacyjna posta¢ deskorolki ewoluowata na przestrzeni lat, stopniowo
odchodzac od jej pierwotnej idei jako swobodnej, antykonkurencyjnej aktywnosci.
Obecnie zawody deskorolkowe skupiajg si¢ na dwoch gtownych aspektach: wyko-
nywaniu jak najbardziej efektownych trikéw i zdobywaniu punktéw. Zawodnicy
lub zawodniczki rywalizuja ze soba na specjalnie przygotowanych torach lub
w skateparkach, prezentujac swoje umiejetnosci przed sedziami i publicznoscia.

Zgodnie z zasadami opracowanymi przez miedzynarodows federacje World
Skate (2022) ocenie jury podlegaja nastepujace elementy: trudnos¢ i réznorodnosé
wykonywanych trikéw, jakos¢ ich wykonania, korzystanie z toru i przeszkod, ptyn-
nos¢ i spojnos¢ oraz powtorzenia w przejazdach. Takie kryteria oceny obowiazuja
na wszystkich zawodach skaterskich zatwierdzonych przez World Skate (2022) dla
dyscyplin street i park, w tym eliminacji oraz wydarzen olimpijskich i nieolimpij-
skich, w ktérych zdobywane sa punkty.

Mimo ze skateboarding stal sie dyscypling sportowa z wyraznie okreslonymi zasa-
dami, wartosci tradycyjnie kojarzone z tg aktywnoscia nadal majg wplyw na jej charakter.
Uwaza sie, Ze tym, co wyrdznia jg spo$rdd innych sportow wyczynowych, jest antykon-
kurencyjnos¢ (Batuev, Robinson 2018). Zdaniem profesjonalnych skateréw rywalizacja
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to tylko jeden z elementdw tego sportu. Dla znacznej czesci spolecznosci deskorolkowej
wigksze znaczenie majg: rozwijanie kreatywnosci, doskonalenie umiejetnosci i dobra
zabawa niz rywalizacja i zwyciestwo (Batuev, Robinson 2018). Taki poglad podzielaja
tez zawodowi skaterzy, ktorzy podkreslaja, ze satysfakcja z jazdy i szacunek kolegow
licza si¢ dla nich bardziej niz miejsce na podium:

Oczywiscie, ze dobrze jest dobrze sobie radzi¢. Ale dopoki jeste$ tutaj [na zawo-
dach X Games - uzup. PW.] [...], czy zajme pierwsze, czy ostatnie miejsce — tak
naprawde wszystko jedno. Jesli bierzesz udzial w zawodach i zdobedziesz pierwsze
miejsce, ale nie bedziesz si¢ dobrze z kim$ bawi¢, to tak naprawde nie ma to zna-
czenia. Jezdze na deskorolce z przyjaciétmi, podrézuje po $wiecie, jezdze w jed-
nym z najbardziej odjechanych parkéw, jakie zbudowano [...]. Jak mdglbys sie
nie cieszy¢? Wiec nie sadze, zeby chodzito tylko o wygrana. Po prostu dobrze si¢
bawisz, promujesz swdj sport i pokazujesz ludziom, na co pracowales (Batuev,
Robinson 2018:9).

Takie podejscie do rywalizacji nie oznacza jednak, ze dyscyplina ta traci charakter
profesjonalnego sportu. Z perspektywy ustrukturyzowanego kontekstualizmu
rywalizacja nie jest jedynym, ale koniecznym elementem definiujgcym sport, odréz-
niajagcym go od aktywnosci, w ktérych nie dazy sie do udowodnienia wyzszosci
nad innymi aktorami (Nosal 2015). W kontekscie skateboardingu rywalizacja
manifestuje si¢ zardbwno w formie uczestnictwa w zawodach, walki o dobre wyniki,
wygrywania, jak i w przekraczaniu granic poprzez uczenie sig, tworzenie nowych
trikow (Batuev, Robinson 2018). Miarg sukcesu jest tu nie zwyciestwo w zawodach,
ale raczej osiggniecie swojego najlepszego przejazdu czy wykonanie skompliko-
wanych trikow. Rywalizacja stala si¢ waznym, cho¢ nie dominujacym aspektem
tej dyscypliny, a udzial w prestizowych wydarzeniach, takich jak: X-Games, Street
League Skateboarding czy igrzyska olimpijskie, otworzyl przed skaterami nowe
mozliwosci - tak pod wzgledem kariery, jak promocji sportu.

Ryzyko i adrenalina -
deskorolka w kategorii sportow ekstremalnych

X-Games jako jedne z najbardziej prestizowych zawoddéw w obszarze sportéw
ekstremalnych odegraly znaczacg role w ksztaltowaniu ich spotecznego odbioru,
w tym postrzegania skateboardingu jako czesci tej kategorii (Wheaton, Thorpe
2018b). Jazda na deskorolce, podobnie jak inne dyscypliny prezentowane pod-
czas tego wydarzenia sportowego, charakteryzuje si¢ wysokim poziomem ryzyka,
intensywnymi przezyciami emocjonalnymi oraz widowiskowoscia (Batuev, Robin-
son 2018). Pojecia ,,sporty ekstremalne” i ,,sporty lifestylowe” sa czasem stosowane
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zamiennie lub funkcjonujg réwnolegle w ramach szerszego terminu action sports —
pojemnej kategorii wykorzystywanej w literaturze anglojezycznej, taczacej ele-
menty niebezpieczenstwa, dynamiki i kulturowego wymiaru tych aktywnosci.

Termin ,sport lifestylowy” (ang. lifestyle sport) bywa uzywany przez samych
uczestnikow tworzacych te forme aktywnosci fizycznej (Wheaton 2004). Okreslenie
to wskazuje, ze sport ten wykracza poza samg aktywnos¢ fizyczng i staje sie cen-
tralnym elementem zycia oraz tozsamosci skateréw. Odzwierciedla zaréwno cechy
samych aktywnosci, jak i ich szersze znaczenie spoleczno-kulturowe, sygnalizujac
kontekst historyczny i spoleczny ich powstania oraz istnienia (Wheaton 2004).

»Sport ekstremalny” natomiast to etykieta, ktora stata si¢ powszechna, zwlaszcza
w dyskursie medialnym i marketingowym, szczegdlnie w kontekscie debiutu Extreme
Games organizowanych przez ESPN, pdzniej przemianowanych na X-Games.
Niektorzy komentatorzy i uczestnicy kwestionuja samo okreslenie ,,ekstremalny”,
wskazujac, ze stanowi jawng i cyniczng probe komercjalizacji oraz zawlaszczenia
alternatywnych form sportu przez korporacje, takie jak ESPN (Wheaton 2004). Mimo
ze ryzyko i niebezpieczenstwo sg $cisle zwigzane z tymi sportami, to stowo ,ekstre-
malny” czg¢sciej odnosi sie do medialnych reprezentacji oraz potencjatu rynkowego
niz do codziennych do$wiadczen i tozsamosci uprawiajacych je osob (Wheaton 2004).

Bez watpienia jednak ,,sporty ekstremalne charakteryzuje wysokie ryzyko, nie-
konwencjonalne zasady oraz techniki ich uprawiania® (Renfree i in. 2021: 171).
W zwiazku z tym sportowcy sa narazeni na czeste urazy, rowniez $miertelne, co
wynika zaréwno z charakteru wykonywanych czynnosci, jak i nieprzewidywal-
nosci srodowiska, w ktérym sie odbywaja (np. gory, ocean, przestrzen miejska).
W pordéwnaniu z dyscyplinami tradycyjnymi poziom ryzyka jest zazwyczaj wyzszy
i trudniejszy do kontrolowania. Skateboarding, jako jedna z form sportéw ekstre-
malnych, wyrdznia si¢ podwyzszonym prawdopodobienstwem odniesienia kontuzji
ze wzgledu na wykonywanie technicznie zlozonych trikéw, nierzadko na znacznej
wysokosci i w dynamicznym tempie. Uprawianie tej dyscypliny wymaga odwagi,
odpornosci na bél oraz zaawansowanych umiejetnosci technicznych, ktére pozwa-
laja minimalizowa¢ ryzyko urazu. Charakterystyczna dla sportow ekstremalnych
jest takze rywalizacja z samym sobg — zawodnicy staraja sie przekracza¢ wlasne
ograniczenia i wykonywa¢ coraz bardziej imponujace triki (Wheaton, Thorpe
2018b). W odroznieniu od sportéw tradycyjnych istotne sa tu nie tylko osiagniecia
mierzalne, lecz takze indywidualny styl i ekspresja.

X-Games staly si¢ platforma dla sportéw ekstremalnych, w tym deskorolki,
prezentujac je szerszej publicznosci oraz podkreslajac ich widowiskowy i ryzykowny
charakter. Transmisje ukazujgce skateréw, ktorzy wykonuja spektakularne, niebez-
pieczne triki, zapewnialy ekspozycje medialng i przyciagaly uwage widzow z catego
$wiata. W ten sposdb wzmocnilo si¢ postrzeganie skateboardingu jako sportu
ryzykownego. Zawody te stanowily istotny etap w karierze wielu profesjonalnych
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skateréw (np. Tony Hawk, Rodney Mullen), dajac im mozliwo$¢ zaprezentowania
swoich umiejetnosci, zyskania sponsoréw, zarobienia pieniedzy na swojej pasji
i zdobycia rozpoznawalnosci (Wheaton, Thorpe 2018b).

Wiele z omawianych dyscyplin zyskato popularnos¢ w latach 1960-1970
w Stanach Zjednoczonych, przyciagajac mlodych outsideréw i przedstawicieli
subkultur, zaszczepiajac w tych aktywnosciach zestaw hedonistycznych i beztro-
skich wartosci, filozofii oraz stylow subkulturowych (Wheaton, Thorpe 2013).
Mimo uplywu czasu sporty ekstremalne - zapewniajace dynamiczne i widowiskowe
pokazy — wciaz ciesza si¢ duzym zainteresowaniem wéréd miodych odbiorcow
(Wheaton, Thorpe 2018b). Badania Belindy Wheaton i Holly Thorpe (2018b)
wskazuja, ze ogladalnos¢ igrzysk olimpijskich wéréd mlodziezy maleje, podczas
gdy sporty ekstremalne zyskuja na popularnosci. Mlodzi ludzie nie przywiazuja
duzej wagi do wynikéw swoich reprezentacji narodowych, chetnie ogladaja zaréwno
meskie, jak i zenskie zawody (Wheaton, Thorpe 2018b). Wraz z rozwojem techno-
logii zmienil si¢ tez sposéb konsumowania tresci przez mtodziez. Coraz rzadziej
wybierajg oni tradycyjne transmisje telewizyjne, preferujac platformy streamingowe
oraz media spolecznosciowe, ktore umozliwiaja dostep do tresci na zadanie oraz
interakcje z idolami i innymi fanami (Wheaton, Thorpe 2018b). W odpowiedzi na
te zmiany w preferencjach mlodszych pokolen MKOI podjal decyzje o poszerzeniu
formatu igrzysk olimpijskich, wiaczajac do programu m.in. sporty ekstremalne.

Skateboarding w programie olimpijskim

Dolaczenie do programu igrzysk olimpijskich pigciu nowych dyscyplin sportowych
podczas olimpiady w Tokio w 2020 r. bylo elementem strategii majacej na celu
przyciagniecie zainteresowania mtodszej publicznosci (Thorpe, Wheaton 2019).
Poza baseballem/softballem i karate do sportéw olimpijskich zaliczono wéwczas
trzy sporty ekstremalne: surfing, skateboarding oraz wspinaczke sportowa.

Skateboarding na igrzyskach funkcjonuje w obrebie dwdch najpopularniejszych
dyscyplin - park i street. Zawody w obu tych konkurencjach sktadajg si¢ z dwoch
czesci: eliminacji i finalu. Format i obowiazujacy system punktacji sg takie same
w kwalifikacjach i finatach park oraz street. Pieciosobowe jury ocenia zawodnikow
na podstawie skali punktowej od 0,00 do 100. Przy czym 0 punktow jest przyzna-
wane za niewykonanie przejazdu lub podjecia nieudanej préby odjechania triku,
100 natomiast za mistrzowski przejazd (World Skate 2024). Sedziowie oceniajg
trudnos¢, oryginalno$¢, wykonanie oraz ptynnos¢ przejazdow.

Jazda uliczna - street — odbywa sie na prostej ,,ulicznej” trasie ze schodami, poreczami
i innymi elementami architektonicznymi, skonfigurowanymi tak, aby przypominaly
srodowiska miejskie, w ktérych narodzita si¢ jazda na deskorolce. Zawodnicy w trakcie
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dwoch 45-sekundowych przejazdéw wykonuja szereg skomplikowanych trikéw. Po
zakonczeniu przejazdow nastepuje pie¢ rund tzw. best trikow, w ktdrych wykonuje sie
pojedyncze triki. Dwa najwyzej ocenione triki sa sumowane z najlepsza notg otrzymang
za przejazdy, co decyduje o pozycji w rankingu.

Zawody w kategorii park odbywaja si¢ w zaprojektowanym specjalnie na potrzeby
tej konkurencji skateparku. Znajduja si¢ w nim bowle, ksztaltem przypominajace
misy i liczne zakrety, na ktérych zawodnicy nabierajg predkosci i wykonuja triki
w powietrzu. Starty w tej sekcji przeprowadza sie, podobnie jak w street, w formie
przejazdu (ang. run) w kazdej rundzie zawoddéw. Do kazdej z rund sportowcy sa
przydzielani na podstawie ich pozycji w $wiatowym rankingu. Skaterzy wykonuja
trzy maksymalnie 45-sekundowe przejazdy. Najwyzsza liczba punktow uzyskanych
za dany przejazd liczy si¢ w ogdlnej punktacji zawodnika lub zawodniczki i decyduje
o ostatecznej pozycji w rankingu. Co wazne, jesli ktorys z trikéw wykonywanych
w trakcie przejazdu zakonczy si¢ upadkiem, przejazd zostaje zakonczony, a punk-
tacja obejmuje sie jazde do momentu pomylki. Zasada ta dotyczy obu dyscyplin
skateboardingowych na olimpiadzie. W takiej postaci publicznos¢ mogta podziwiaé
deskorolke jak dotad podczas dwdch edycji igrzysk olimpijskich — w Tokio (2021)
i Paryzu (2024).

Zaliczenie skateboardingu do sportéw olimpijskich wywotalo ozywione dyskusje,
a takze obawy w $rodowisku deskorolkowym. Z jednej strony bowiem istnieje
gleboko zakorzeniony opdr wynikajacy z wartosci tradycyjnie kojarzonych ze ska-
terami, ktore sg postrzegane jako sprzeczne z naturg olimpizmu (Batuev, Robinson
2018). Z drugiej strony za$ udzial w olimpiadzie traktowany jest przez niektorych,
zwlaszcza wyczynowych sportowcéw i przedstawicieli miodszego pokolenia, jako
szansa na rozwoj sportu, uzyskanie korzysci zawodowych i wiekszego uznania
(Batuev, Robinson 2018).

Wewnatrz samej spolecznosci deskorolkowej mozna zaobserwowac istotng
zmiane. Skaterzy stali si¢ mniej krytyczni wobec sponsoringu i profesjonalizmu,
dostrzegajac korzysci, jakie przynosza one szerszej spotecznosci, np. poprzez
wsparcie dla zawodnikéw czy rozwoj infrastruktury (Batuev, Robinson 2018).
Opdr wobec zmian, ktdre prowadzityby do nadmiernej regulacji lub zmieniatyby
fundamentalny etos (jak kreatywnos¢, wyrazanie siebie, indywidualizm), jest
nadal silny, jednak opér wobec komercyjnego zawlaszczania wyraznie ostabt
(Batuev, Robinson 2018).

Szczegdlnie mlodsze pokolenie skateboarderéw wydaje sie bardziej sklonne do
zaakceptowania rywalizacyjnego charakteru sportu, widzac w tym odpowiedz na
ewolucje sportu w kierunku wigkszej formalizacji oraz komercjalizacji, napedza-
nej m.in. przez wydarzenia takie, jak X-Games czy igrzyska olimpijskie (Batuev,
Robinson 2018). Dla wielu miodych ludzi ogladanie skateboardingu w telewizji
w wykonaniu profesjonalnych zawodnikéw, dla ktérych aktywno$¢ ta jest zrédlem
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dochodu (m.in. dzi¢ki sponsorom), stanowi naturalng czes¢ wspoltczesnego sportu.
Moga oni postrzegac igrzyska olimpijskie jako okazje do zaprezentowania swojej
dyscypliny na najwigkszej $wiatowej arenie, zdobycia uznania oraz nowych moz-
liwos$ci zawodowych i finansowych. Tradycyjne wartosci s3 wprawdzie nadal zywe
w spolecznosci, a niektorzy, nawet mtodzi, uwazaja, ze skateboarding ,,nie pasuje
tam [do igrzysk olimpijskich - uzup. PW.]. To nie jest sport ani dyscyplina, to co$
wiekszego” (Batuev, Robinson 2018: 14), jednak ogdlny trend wsréd mlodziezy
wskazuje na wigksza otwartos¢ na rywalizacyjne i wyczynowe aspekty deskorolki.

Podsumowanie

Skateboarding jako aktywnos¢ fizyczna faczy w sobie elementy sportu i stylu zycia,
rywalizacji i swobody, instytucjonalizacji i kontrkultury. Jego rozwdj ilustruje
dynamiczne procesy spoleczno-kulturowe, w wyniku ktorych ulega transforma-
cji i zyskuje status uznanej dyscypliny sportowej, zachowujac przy tym kluczowe
wartodci, takie jak: kreatywnos$¢, niezaleznos¢, autoekspresja. Cho¢ stopniowo
jest wchlaniany przez instytucjonalny obszar sportu wyczynowego, to nadal
funkcjonuje jako praktyka kulturowa. Jako sport lifestylowy z kolei skateboarding
pozostaje przestrzenig dla nonkonformizmu, oddolnej twdrczosci oraz idei DIY,
oferujac forme ekspresji wykraczajacg poza sportowe ramy. Jednoczesnie jego pro-
fesjonalny wymiar stwarza nowe mozliwosci rozwoju kariery sportowej, zdobycia
prestizu i globalnego zasiegu.

Wlaczenie skateboardingu do programu igrzysk olimpijskich w 2020 r. sta-
nowilo punkt zwrotny, ukazujac napiecia pomiedzy tradycyjnym etosem tej
praktyki a procesami profesjonalizacji i komercjalizacji. Rownoczesnie wyeks-
ponowanie tej dyscypliny na arenie miedzynarodowej przyczynito sie do jej
popularyzacji w krajach, w ktoérych wezesniej byta marginalna, oraz wzmocnito
widocznos¢ i uczestnictwo kobiet, przez dlugi czas niedoreprezentowanych
w spotecznosci skaterskiej.

Transformacja ta pokazuje, ze skateboardingu nie mozna redukowac wylacznie
do kategorii sportu w sensie konwencjonalnym. Jako praktyka spoteczna i kultu-
rowa deskorolka umozliwia alternatywna forme uzytkowania przestrzeni miejskiej,
stanowigc narzedzie jej symbolicznej i fizycznej reinterpretacji. Infrastruktura
miejska — schody, murki, porecze - staje si¢ elementem tworczego dzialania, ktore
wymyka sie ustalonym normom i funkcjom przestrzeni publicznej. Ponadto kul-
turowy wymiar skateboardingu- estetyka, jezyk, moda - przekracza granice samej
dyscypliny, wnikajac w obszary streetwearu, sztuki, muzyki i szeroko pojetej kultury
popularne;j.
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W perspektywie dalszego rozwoju dyscypliny kluczowe pozostajg pytania o kie-
runek jej instytucjonalnej ewolucji: Czy mozliwe jest pogodzenie rosnacej profe-
sjonalizacji z zachowaniem pierwotnych wartosci, takich jak: niezalezno$¢, zabawa
i kreatywno$¢? Czy duch DIY przetrwa w $wiecie regulacji, punktacji i mediatyzacji?
Historia skateboardingu dowodzi jego zdolnosci do adaptacji, redefinicji oraz
kulturowej negocjacji. By¢ moze to wlasnie one decydujg o trwalosci i znaczeniu
tego sportu w kontekscie wspotczesnych praktyk kulturowych.
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