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Szkola jako przestrzen inkubacji aktywnosci cyfrowej
nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej

Summary
School as an incubation space for digital activity of early education teachers

In the paper we argue that school is a space for growing and developing digital activity of early
education teachers. Based on an observational study and a literature review, we identified factors af-
fecting such activity, i.e., individual features of teachers (competences, motivation, attitude towards
self-development, lowliness, and willingness for change), their competence in handling electronic
devices, technical equipment available at school, support from the school community along with
clearly stated expectations (that the use of digital media is a must, not an option) and availability of
trainings and places for exchanging experience and good practices.

Stowa kluczowe: aktywnos$¢ cyfrowa, wczesna edukacja informatyczna, dziecigce
programowanie

Keywords: digital activity, early education, child programming

Wspolczesna szkota boryka si¢ nieustannie z przemianami spotecznymi i technologicznymi,
w ktorych przyszio jej funkcjonowaé. Do powszechnej §wiadomosci dociera coraz dobitniej
fakt, ze oto uczniowie stali si¢ czescig spoleczenstwa informacyjnego, w ktorym kluczowe
znaczenie ma indywidualny metabolizm informacyjny. To, w jaki sposob uczen zdobedzie,
przetworzy i zinterpretuje dane, ktére do niego w ogromne;j ilosci docieraja, stanie si¢ przy-
czynkiem do jego dalszej edukacji i samorozwoju. Rodzice dzieci w wieku wezesnoszkolnym
borykaja si¢ obecnie z nadmiarem ofert edukacyjnych, lawiruja migdzy kolejnymi propozy-
cjami zajgé dodatkowych, walcza ze szkolnymi zadaniami domowymi, ktérych samodziel-
ne wykonanie nierzadko przekracza mozliwosci dziecka, az wreszcie — z przerazeniem za-
uwazaja, ze czas wolny, ktory zostaje ich dzieciom po wykonaniu wszystkich obowigzkow,
w catosci wypehiajg technologie. Dorosli publikuja na portalach spoteczno$ciowych nostal-
giczne wspomnienia dziecinstwa spedzonego na podworku wérdd rowiesnikow, opatrzone
komentarzami, Ze na takie spedzanie czasu wolnego nie ma juz szans. Z jedne;j strony chcieli-
by powrotu do tego, co bezpowrotnie mingto, z drugiej — nie wyobrazaja sobie, by pozbawic
dzieci dostepu do technologii i sami stajg si¢ inicjatorami wprowadzania w zycie rodzinne
coraz nowszych rozwigzan cyfrowych. Ci sami dorosli: rodzice, wujkowie, ciotki petnig na
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co dzien wiasne role zawodowe: sg lekarzami, handlowcami, prawnikami, pracownikami
fizycznymi czy nauczycielami. W odniesieniu do ostatniej grupy rodzi si¢ szereg pytan: Czy
ich osobiste doswiadczenia i watpliwosci wplywaja na sposob prowadzenia lekcji? Czy od-
dzielaja $wiat wirtualny od realnego, czy jednak dostrzegaja ich konwergencje? Jaka jest rola
wspolczesnej szkoty we wspieraniu i motywowaniu pracownikow?

Informatyka w edukacji wezesnoszkolnej

Obowigzujaca od 1 wrzesnia 2017 roku Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego
(Dz.U. 2017 poz. 356) uwzglednia wykorzystanie w edukacji wczesnoszkolnej mediow
cyfrowych i przygotowanie uczniow do kreatywnego korzystania z ich mozliwosci:
»Szkota ma stwarza¢ uczniom warunki do nabywania wiedzy i umiejetnosci potrzebnych
do rozwigzywania problemow z wykorzystaniem metod i technik wywodzacych si¢ z in-
formatyki, w tym logicznego i algorytmicznego myslenia, programowania, postugiwania
si¢ aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania i wykorzystywania informacji z réznych
zrddel, postugiwania si¢ komputerem i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi oraz
stosowania tych umiej¢tnosci na zajeciach z réznych przedmiotéw m.in. do pracy nad
tekstem, wykonywania obliczen, przetwarzania informacji i jej prezentacji w réznych
postaciach. Szkota ma réwniez przygotowywac ich do dokonywania §wiadomych i od-
powiedzialnych wyborow w trakcie korzystania z zasobow dostgpnych w internecie, kry-
tycznej analizy informacji, bezpiecznego poruszania si¢ w przestrzeni cyfrowej, w tym
nawigzywania i utrzymywania opartych na wzajemnym szacunku relacji z innymi uzyt-
kownikami sieci.” Uczniowie z klas 1-3 powinni programowa¢ wizualnie proste sytuacje
lub historyjki, pojedyncze polecenia, a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie
komputera badz innego urzadzenia cyfrowego.

Mamy zatem sytuacjg, w ktorej obowiazkiem nauczyciela edukacji elementarnej jest
wplatanie w codzienng prace réznych mediéw cyfrowych i proponowanie uczniom ich
wspottworzenie. Okazuje si¢ jednak, ze nawet najmtodsi nauczyciele nie zostali przy-
gotowani do tego, by podejmowa¢ dzialania z zakresu dziecigcego programowania. Nie
posiadaja odpowiednich kompetencji cyfrowych, a dodatkowo, o czym wspomniatam
na poczatku tekstu, towarzyszy im szereg watpliwosci wynikajacych z indywidualnych
doswiadczen, znajomosci wynikow doniesien naukowych (por. Gruszczyk-Kolczynska
2013). Programy studiow z zakresu edukacji wczesnoszkolnej w Polsce, zar6wno na
poziomie licencjackim, magisterskim, jak i podyplomowym w znakomitej wigkszosci
uwzgledniaja co prawda zastosowanie mediow w nauczaniu, jednak do tej pory zajecia te
w duzej mierze dotyczyly obstugi aplikacji biurowych, przydatnych w pracy nauczycie-
la. Programowanie dziecigce, w tym wykorzystanie robotow, programowalnych klockow
i innych modutéw, jest od niedawna przedmiotem kurséw doksztatcajacych, oferowanych
przez rézne instytucje doskonalenia nauczycieli. Mimo ich szerokiej oferty jasne jest, ze
nie wszyscy nauczyciele wezmg w nich udzial. I tu wyraznie jawi si¢ nowe zadanie szko-
y: inkubacja aktywnosci cyfrowej pracownikow.
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Wyniki badan

W latach 20162018 przeprowadzitam badania w nowo powstatej szkole w wojewodztwie
wielkopolskim. Pochodzacy z r6znych $rodowisk i posiadajacy zréznicowane doswiadcze-
nie nauczyciele stworzyli zupetnie nowy zespol, ktory zachecany byt do szkolen i rozwo-
ju zgodnego z wizjg szkoty. Do dyspozycji uczniéw i nauczycieli oddano nowy budynek,
wyposazony zgodnie z aktualnymi standardami architektonicznymi oraz technologicznymi.
Kazda sala posiada stanowisko komputerowe oraz tablicg interaktywna, a szkota dodatkowo
dysponuje mobilng pracownia komputerowa, z ktdrej korzysta¢ moze kazdy nauczyciel.

Celem badan bylo dokonanie analizy dziatan szkoty w zakresie wsparcia rozwoju
kompetencji cyfrowych nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej. Wyodrebniono nastepu-
jace problemy badawcze: 1. Jakie dziatania podejmuje szkota w celu wspierania aktyw-
nosci cyfrowej nauczycieli edukacji elementarnej? 2. Jaki jest stosunek nauczycieli do
wykorzystania nowych technologii w edukacji elementarnej? Jakie jest zainteresowanie
kursami doksztatcajacymi w tym zakresie? Z jakich technologii korzystaja nauczyciele
edukacji elementarnej na lekcjach? 3. Z jakimi trudnosciami borykaja si¢ nauczyciele
w prowadzeniu zaj¢¢ z wykorzystaniem technologii?

Zmierzajac do udzielenia odpowiedzi na pytania badawcze, zastosowano metodg mo-
nografii pedagogicznej stuzacej rozpoznaniu struktury i efektywnosci dziatan w szkole
(Pilch, Bauman 2001: 76), ktora zostata zrealizowana technika obserwacji uczestniczace;.

1. Dziatania podejmowane przez szkote
w celu wspierania aktywnosci cyfrowej nauczycieli edukacji elementarne;j

Szkota, wérod zalozen ktorej znajduje si¢ stawianie na rozwoj kreatywnosci uczniow,
zostata wyposazona w komputery i tablice interaktywne umozliwiajace realizacj¢ zajgé
z wykorzystaniem mediow. W klasach 1-2 zajecia komputerowe/informatyczne prowadza
nauczyciele edukacji elementarnej, natomiast od klasy 3 powierzane sg informatykowi
(wyksztalcenie z zakresu pedagogiki medialnej oraz elementarnej). Nauczyciele moga
korzysta¢ ze wsparcia informatyka oraz innych nauczycieli posiadajacych kompetencje
cyfrowe (np. nauczyciel matematyki).

Wraz z opublikowaniem przez Ministerstwo Edukacji Narodowe] projektu podstawy
programowej ksztalcenia ogdlnego, w ktorej znalazty si¢ zapisy dotyczace dziecigcego pro-
gramowania wizualnego, nauczyciele zostali przeszkoleni w tym zakresie na terenie szko-
ly, w dogodnym dla nich terminie. Jeden z nauczycieli brat udziat dodatkowo w szkoleniu
eTwinningu, czyli ,,spotecznosci szkot, ucznidw i nauczycieli wspotpracujacych ze soba
za pomocg mediow elektronicznych” (http://www.etwinning.pl 2018). Jednym z tematow
szkolenia bylo dziecigce kodowanie/programowanie. Od pazdziernika 2017 roku szkota bie-
rze takze udzial w programie edukacyjnym MegaMisja, ktorego celem jest ,,podniesienie
wiedzy i cyfrowych kompetencji nauczycieli, wychowawcéw $wietlic oraz ich uczniow.
Twoércom zalezy, by najmtodsi byli bezpiecznymi i §$wiadomymi uzytkownikami multime-
diow, a nauczyciele mieli dostep do sprawdzonych materiatow, dzigki ktorym moga prowa-
dzi¢ nowoczesne zaj¢cia dla dzieci” (https://megamisja.pl/o-programie/ 2018). Warto takze



Szkota jako przestrzen inkubacji aktywnosci cyfrowej nauczycieli. .. 23

wspomniec, ze szkota korzysta z dziennika elektronicznego (nie ma dziennikow drukowa-
nych), prowadzi profil na portalu spotecznosciowym, ktorego tresci i zdjecia przygotowuja
wszyscy nauczyciele (s do tego zobligowani).

2. Wykorzystanie nowych technologii
w edukacji elementarnej przez nauczycieli w badanej szkole

Nauczyciele edukacji elementarnej, podobnie jak w innych polskich szkotach, prezentuja
zrdéznicowany stosunck do wykorzystania nowych technologii w klasach 1-3. Wszyscy
wykorzystuja komputery w edukacji komputerowej/informatycznej, ktora realizuja na
podstawie wybranych programéw nauczania, z wykorzystaniem tradycyjnego podrecz-
nika drukowanego, dodatkowo wyposazonego w ptyte multimedialng. Raczej nie zdarza
si¢, by komputery towarzyszyly lekcjom po§wieconym tresciom jezykowym, przyrodni-
czym czy matematycznym. Do$¢ powszechnie wykorzystywane sg natomiast tablice inte-
raktywne, ktore stuza glownie realizacji podrecznika (multibook bedacy uzupehieniem/
dodatkiem) lub stanowig miejsce notowania tematdw, zadan, tekstow dla uczniow (klasy
nie sg wyposazone w tradycyjne tablice). Podczas szkolenia z zakresu programowania
wizualnego nauczyciele prezentowali zréznicowane postawy — od zainteresowania i checi
wyproébowania, poprzez przekonanie o wlasnych wysokich kompetencjach w tym zakre-
sie (nie miato to jednak odzwierciedlenia w prowadzonych p6zniej lekcjach), az po obawy
i catkowitg bezradno$¢. Cz¢s¢ nauczycieli prezentuje silng nieche¢ do zaje¢ z wykorzysta-
niem komputerdw i potrzebuje nieustannego wsparcia w tym zakresie.

3. Trudno$ci w zakresie wykorzystania technologii
podczas zaje¢¢ z zakresu edukacji elementarne;j

W zasadzie zaden z nauczycieli, mimo ich zréznicowanego doswiadczenia, nie wykorzysty-
wal wczesniej komputerow w trakcie zaje¢ z zakresu edukacji elementarnej. W poczatko-
wym okresie pracy szkoly trudno$¢ stanowity dla nauczycieli podstawowe czynno$ci zwia-
zane z podtaczaniem laptopow do zasilaczy znajdujacych si¢ w mobilnej szafie, ktora stuzy
do przechowywania i przewozenia komputerow. Po péttora roku pracy jeden z nauczycieli
nadal nie radzi sobie z tym zadaniem w wystarczajagcym stopniu, co utrudnia pracg pozo-
statych osob. Nauczyciele korzystaja z komputeréw tylko wowczas, gdy chcg zrealizowaé
tre$ci z zakresu edukacji komputerowej/informatycznej, wynikajace z realizowanego pro-
gramu nauczania. Nie wykorzystuja urzadzen mobilnych (oprocz nauczyciela realizujacego
program MegaMisji). Trudno$¢ sprawia im postugiwanie si¢ dziennikiem elektronicznym
w zakresie wykraczajacym poza wpisywanie tematow i odnotowywanie frekwencji. Zde-
cydowanie wigkszg sprawnos¢ prezentujg tu nauczyciele w klasach 4—6. Niestety, kompe-
tencje cyfrowe w zakresie posiadanej wiedzy oraz umieje¢tnosci trzeba oceni¢ jako niskie.
Nauczyciele nie wykazuja tez checi ich podnoszenia, nie sg zainteresowani kursami/szkole-
niami dotyczacymi tej tematyki, cho¢ chetnie uzupetiaja wiedze¢ z innych zagadnien.
Przedstawione wnioski to oczywiscie fragment wynikoéw badan, ktdre zostaty przeprowa-
dzone. Analizujac jednak dostgpng literature oraz publikacje poswigcone temu zagadnieniu
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mozna zauwazy¢, ze wielu nauczycieli edukacji elementarnej tylko w podstawowym zakre-
sie korzysta z technologii informacyjnych. Odwotujac si¢ do tez J. Spencera (2012), mozna
wskazad, ze przyczyn takiego stanu rzeczy nalezy upatrywaé w takich kwestiach, jak: strach
wynikajacy z braku wystarczajacych umiejetnosci lub bedacy konsekwencja koncentro-
wania si¢ na zagrozeniach (cyberprzemoc, $lad cyfrowy etc.), niska samoocena, konsump-
cjonizm (nauczyciele korzystaja z mediow w celach rozrywkowych i spoteczno$ciowych,
uwazajac przy tym, ze jest to sposob ucieczki od codziennosci gorszy niz spedzanie czasu
z ksiazka), opor 0sob zarzadzajacych szkota (obawa przed zniszczeniem sprzetu, zagroze-
niami cyfrowymi i koniecznos$cig podejmowania dziatan w takiej sytuacji), niespojne pa-
radygmaty (brak umiejetnosci wykorzystania zbyt matej ilosci sprzgtu przy jednoczesnej
umiejetnosci zorganizowania pracy w grupach na innych lekcjach z wykorzystaniem kilku
kartek papieru), osobiste doswiadczenia (brak technologii na studiach lub w czasach szkol-
nych), brak pokory (przecenianie wasnych umiejetnosci i posiadanej wiedzy), opcjonalnosé
technologii (brak koniecznosci wykorzystania jej podczas lekcji), brak sprzetu lub jego awa-
ryjnos¢ oraz brak jednoznacznych wynikoéw badan dotyczacych efektywnosci edukacyjnej
przy wykorzystaniu technologii (od huraoptymizmu po sceptycyzm).

Do powyzszej listy mozna dodaé jeszcze watpliwosci zwiazane z technicyzacja
i upraszczaniem edukacji, sprowadzaniem oceniania do elektronicznych testow z pytania-
mi zamknigtymi oraz ciggle dominujacym podej$ciem, zgodnie z ktorym $wiat cyfrowy
i rzeczywisty sg od siebie niezalezne i odrgbnie funkcjonujace. Wielu nauczycieli prezen-
tuje poglad, ze dzieci i mlodziez inaczej zachowuja si¢ w mediach spolecznosciowych,
a inaczej na co dzien. Wiele badan natomiast wskazuje na to, ze zaré6wno dziatania al-
truistyczne, jak i przemocowe podejmowane sg w sieci podobnie jak w $wiecie realnym.
Jak podkresla J. Pyzalski: ,,Wigkszos¢ dowodow naukowych wskazuje, ze mtodzi ludzie
funkcjonuja w dos¢ spdjny sposéb online i offline. [...] Dla dziatan z zakresu edukacji
medialnej to wazne ustalenia. Wskazuja one bowiem na konieczno$¢ zastosowania cig-
glo$ci w dzialaniach wychowawczych, bez prob rozcinania rzeczywistosci, z ktora maja
do czynienia mtodzi ludzie” (Pyzalski 2017: 234, 236).

Zadania szKoly

Wspoblczesna szkota jest przestrzenia, w ktorej zachodza rozmaite procesy spoteczne, edu-
kacyjne czy tworcze. Bywa zard6wno miejscem niszczenia kreatywnosci, jak i jej aktywa-
torem. Czasem narzuca, naucza, wtlacza, innym razem — zacheca do odkry¢ i poszukiwan,
do samodzielnosci poznawczej i uczenia poprzez dziatanie (Deweyowskie ,,learning by
doing”). Konstruktywistycznych wizji szkoly, ktéra stworzy mozliwos$ci, daje szans¢ in-
dywidualnego rozwoju, powstaje coraz wigcej, cho¢ takich realnie dziatajacych placowek
jest jeszcze ciagle niewiele. Jak zatem powinna funkcjonowacé szkota w §wiecie, w ktérym
rzeczywisto$¢ cyfrowa przenika si¢ z realnoscig i codzienno$cig? Jak powinna wygladac
od strony organizacyjnej, infrastrukturalnej, merytorycznej? ,,Dzisiaj zmieniamy szkote,
probujemy zmienia¢ szkole, unowoczesniaé ja przede wszystkim przez jej wyposazanie
w technologie cyfrowe i czekamy az technologia co$ zmieni — jednak to mysl zmienia,
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to mysl kreuje zapotrzebowanie na technologie” (Dylak, Wawrzyniak 2017: 69). Rzeczy-
wiscie, w kontekscie rozwoju cyfrowego instytucji edukacyjnych pierwszym dziataniem
zdaje si¢ by¢ doposazanie ich w niezbedny sprzet i oprogramowanie. Wigcej wysitku
wktada si¢ w to, by infrastruktura szkoty stawata si¢ adekwatna do rozwoju technologicz-
nego, niz by wykorzystywata potencjat uczniéw i byta dostosowana do ich mozliwosci.
Znam wiele przypadkéw dyrektorow szkol, ktorzy ogromny wysitek wkiadaja w to, by
wyposazenie szkoty bylo nowoczesne, a dopiero potem szukajg pomystu, jak korzystaé
z zakupionego sprzetu i do czego moze by¢ on przydatny. Rzadko technologie pojawiaja
si¢ w szkotach w odpowiedzi na zapotrzebowanie poznawcze ucznidow, ktorzy inicjuja
projekty i innego typu dziatania, wymagajace wsparcia cyfrowego.

Zadaniem szkoly w zakresie zapewnienia odpowiedniej cyfrowej infrastruktury dydak-
tycznej bytoby zatem podazanie za potrzebami poznawczymi uczniow i taki dobor sprzgtow
i aplikacji, ktore utatwig lub umozliwig dziatania edukacyjne. Dziecigce programowanie,
ktore pojawia si¢ w podstawie programowej ksztatcenia ogolnego, utatwia dziecku rozwi-
janie myslenia logicznego, orientacji w schemacie wtasnego ciata i poruszania si¢ w prze-
strzeni (nie tylko wirtualnej). Nie musi by¢, co zaskakujace, realizowane na komputerze.
Jezeli jednak dzieci w tym zakresie zaczynaja si¢ znaczaco rozwijaé, ich aktywno$¢ po-
znawcza powinna zosta¢ odpowiednio wzmocniona dostgpem do technologii. Cheg tu jesz-
cze raz podkresli¢, Zze wyposazenie szkoly jest wazne w rozwijaniu kompetencji cyfrowych
ucznidw, ale nie jest kluczowe i nie powinno by¢ punktem wyjscia i przyczynkiem do za-
interesowania si¢ tematem. Madrze zaprojektowane zajecia z wykorzystaniem technologii
cyfrowych nie muszg opiera¢ si¢ na doskonale wyposazonej pracowni komputerowej. Nie
kazdy nauczyciel, ktory otrzyma do dyspozycji nowoczesne rozwigzania technologiczne,
bedzie potrafit je efektywnie wykorzysta¢. I odwrotnie, nauczyciel z pasja, z checig odkry-
wania nowych metod pracy z uczniem, doskonale poradzi sobie z brakami sprz¢towymi.

Wyposazenie szkoty nie jest kluczowe w rozwijaniu kompetencji cyfrowych nauczy-
cieli. Na pewno jednak mobilizujace sg jasno sprecyzowane oczekiwania 0sob zarzadzaja-
cych, dla ktérych korzystanie z technologii na lekcji bedzie oczywisto$cia i koniecznoscia,
anie opcja. Dyrektorzy szkot nie moga poprzestawaé na zapewnianiu wyposazenia techno-
logicznego i zachg¢caniu nauczycieli do ich wykorzystania. Doprowadzi¢ to moze bowiem
do kuriozalnych sytuacji stosowania urzadzen wtedy, gdy jest to niepotrzebne lub szkodli-
we. Znane sg przypadki, gdy nauczyciele rezygnowali z uprawy przyszkolnego ogréodka na
rzecz tworzenia prezentacji multimedialnych dotyczacych uprawy warzyw. Takie dziatania
zaburzajg naturalny proces uczenia si¢ dzieci. Wykorzystywanie urzadzen ,,na sitg” przy-
pomina troche poczatki integrowania tresci w edukacji elementarnej, gdy korelacja przy-
padkowo dobranych zjawisk miata spetnia¢ oczekiwania pomystodawcoéw reformy. ,,Poza
szkota rzadko chyba mozna spotka¢ podejmowanie dziatan podnoszacych wydajnos¢ in-
stytucji przez zwigkszenie liczby komputeréw czy innych urzadzen technologicznych. Ten
proces zaczyna si¢ od zmiany myslenia i wprowadzenia idei stwarzajacych zapotrzebowa-
nie na wyraznie okreslone technologie cyfrowe” (Dylak, Wawrzyniak 2017: 69).

Niezwykle wazna kwestig jest wspieranie nauczycieli zarowno pod wzgledem technicz-
nym, jak i merytorycznym. O ile wsparcie technologiczne powinno z czasem stawac si¢ coraz



26 Natalia Walter

mniej konieczne (wszak prawie kazdy dzi$ potrafi obstuzy¢ komputer), o tyle dzielenie si¢
dobrymi praktykami, motywowanie, inspirowanie, doskonalenie zawodowe jest niezmiernie
istotne. Jakze wazna jest owa ,,mys$l”, idea, o ktérej wspominat wczesniej cytowany S. Dylak.
Wielu nauczycielom trudno wyjs¢ poza schemat myslenia o mediach cyfrowych jako tych,
ktore shuzg wytacznie rozrywce i komunikacji, uzalezniaja, oddziatuja negatywnie.

Zakonczenie

Zaprezentowany w artykule fragment badan przeprowadzonych w szkole podstawowe;j
oraz rekonstrukcje teoretyczne w obrebie tematu rozwoju kompetencji cyfrowych nauczy-
cieli edukacji elementarnej, sktaniaja do nastgpujacych wnioskow. Szkota moze stanowié
przestrzen inkubacji aktywnos$ci cyfrowych nauczycieli. Wérdéd warunkéw niezbednych
do tego nalezy wymieni¢: cechy indywidualne nauczyciela (posiadane kompetencje, mo-
tywacje, dazenie do samorozwoju, pokore i chgé¢ zmian), jego kompetencje technologiczne
i umiejetnos¢ obstugi sprzetu, warunki techniczne szkoty, ktore majg charakter inspirujacy
i motywujacy, a nie stanowig gotowego rozwigzania docelowego (,,na tacy”), wsparcie ze
strony szkoty wraz z pomoca w obstudze sprzetu i jasno precyzowanymi oczekiwaniami
(wykorzystanie mediow cyfrowych jest konieczno$cia, nie — opcja) oraz oferta szkolenio-
wa 1 wymiany do$wiadczen czy dobrych praktyk. Dla lepszego zobrazowania uwarunko-
wan aktywnosci cyfrowej nauczycieli proponuje ujecie schematyczne (rys. 1).

Kompstencie
technologiczne

Cechy indywidualne | Warunki techniczne,

wyposazenie
{ \ |
) Aktywnosc
yd cyfrowa N
/ nauczyciela \
N\ /" Kursy doksztaicajace, Wsparcie technologiczne /
. /' wymiana doswiadczeri Oczekiwania/wymagania /
. i dobrych praktyk A
| |
| :
\ Wsparcie szkoty
N
N /

Rysunek 1. Uwarunkowania aktywnosci cyfrowej nauczyciela

Zrédto: opracowanie wlasne.
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