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Portal Scholaris jako platforma cyfrowej edukacji wczesnoszkolnej —
zmiana czy cementowanie utartych Sciezek dydaktycznych?

Summary

The Scholaris portal as a platform of digital early childhood education —
the change or strengthening of usual didactic paths?

Scholaris is a portal of MEN agenda with educational electronic resources designated for teachers of
all stages of education. The aim of the research was to identify the promoted model of digital early
childhood education. An analysis of the content of portal showed a focus on technology being used
to illustrate the content covered by the teaching program, limitation of openness to other communi-
ties and places on the internet, negligence of the communication between education entities and the
hegemony of digital content for the teacher to reproduce. The digitality on the portal is seen as a visual-
sound enhancement of classes and the technical facilitation of the teacher’s work. In spite of the current
innovative trends, the general model promoted on the website is seen as functional-behavioral.
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Poszukiwanie rezerwuar6w ozywczych inspiracji dla edukacji wczesnoszkolnej odbywa
si¢ wieloma drogami. Jedna z nich jest otwarcie si¢ na media i kulture cyfrowa. Era no-
wych nowych mediow (Levinson 2010) zmusza instytucj¢ szkoty do dziatan w dwdch kie-
runkach, pierwszym — stosunkowo prostym, cho¢ wymagajacym naktadow finansowych,
obejmujacym wprowadzanie cyfrowego oprzyrzadowania szkoét, i w drugim — zdecydo-
wanie trudniejszym, bo dotyczacym przemiany modelu dydaktycznego w celu efektyw-
nego i adekwatnego wykorzystywania mediow w edukacji dzieci. Oba te dziatania zwia-
zane s3 z diametralng zmiang kontekstu procesu uczenia si¢ przebiegajacego w szkole.
W refleksji pedagogicznej dotyczacej tej kwestii funkcjonujg dwa okreslenia — przestrzeni
i $rodowiska edukacyjnego. Sg one czesto zamiennie uzywane (Wieczorek-Tomaszewska
2013: 29), cho¢ wywodza si¢ z roznych podejs¢ do opisywania rzeczywistosci, w ktorej
zanurzony jest cztowiek. Przestrzen, spleciona z doswiadczaniem miejsca i czasu, wyzna-
cza ramy przebiegajacych zjawisk (Mendel 2006; Zwiernik 2015) i jawi si¢ jako okre-
$lenie szersze w stosunku do srodowiska edukacyjnego, wyznaczonego przez konkretne
elementy fizyczne, spoteczne, wirtualne, sktadajace si¢ tacznie na strukture tej przestrzeni
(Nowak 2014). Wspdtczesne rozumienie srodowiska uczacego jest szerokie i obejmuje
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,»bezposredni kontekst kazdego zdarzenia zwigzanego z uczeniem si¢” (Dumont, Istance
2013: 53). W odniesieniu do szkoty wyznaczanie komponentéw sytuacji uczenia si¢, kto-
rymi sg: uczen, nauczyciel (edukator), tresci oraz fizyczne i technologiczne warunki, samo
w sobie nie okresla srodowiska, buduje je dopiero dynamika interakcji i jako$¢ wzajemne-
go oddziatywania tych elementéw (tamze: 52). Mariola Chomczynska-Rubacha definiuje
srodowisko jako ,,zespot zewnetrznych wobec jednostki bodzcow”, ktore w warunkach
szkoty stanowig ,,kontekst nadajacy jakos¢ szkolnej codzienno$ci i warunkujacy efekty
uczenia si¢” (2003, s. 240). Oddziatywanie tych bodzcow, jak zauwaza Jolanta Kruk, i ak-
tywizowanie przez nie ucznia w §rodowisku edukacyjnym nie zawsze ma jednakowg moc
prorozwojowa. Za zdecydowanie niewystarczajace uznaje si¢ dzi§ podejscie tradycyjne,
w ktorym uwaga skoncentrowana jest na dostarczaniu ,,odpowiednio zréznicowanego
zestawu pomocy i $rodkéw dobranych pod katem ich ilustratywnej roli w ksztattowa-
niu poje¢¢ 1 zasobow wiedzy” (Kruk 2009: 490). Wspodtczesnie mowi si¢ o interakcyjnym
modelu $rodowiska uczenia si¢, w ktorym: ,,to juz nie nauczyciel naucza z uzyciem $rod-
kéw pogladowych, tylko srodowisko klasy szkolnej (i nie tylko jej) jest bezposrednim
zrédlem waznych impulséw edukacyjnych i konfliktu poznawczego” (tamze: 494). Po-
dejscie to jest zgodne z ustaleniami Piageta i innych konstruktywistow, wedtug ktérych
operowanie tylko kodem symbolicznym i obrazowym nie stanowi wystarczajacej drogi
do nabywania poj¢¢. Dzieci konstruujg swoja wiedze¢ na drodze aktywnej eksploracji oto-
czenia prowadzonej poprzez czynnosci fizyczne badz umystowe (Wadsworth 1998: 172).
Restrukturyzacja wiedzy nastgpuje w sytuacji konfliktu poznawczego zwiazanego z bra-
kiem rownowagi poznawczej. Zatem tylko srodowisko, w ktéorym uczniowie maja okazje
konfrontowania doswiadczen i wynikow sprzecznych z ich przewidywaniami dostarcza
tworzywa dla rozwoju dyspozycji intelektualnych. To srodowisko, ktore ,,samo prowo-
kuje poznawczo i zawiera w sobie potencjat zdolny doprowadzi¢ podmiot do zachowan
sprzyjajacych jego rozwojowi” (Kruk 2009: 494). Interaktywnosc jest podstawowa cecha
takiego $rodowiska i, w rozumieniu J. Kruk, oznacza obecno$¢ elementéw umozliwiaja-
cych podejmowanie przez ucznia samodzielnej aktywnosci badawczej, eksploracj¢ po-
przez czynno$ci manipulacyjne, intelektualne badania droga samodzielnego testowanie
hipotez czy intuicyjnego odkrywania praw, a takze odbywanie ¢wiczen w postugiwaniu
si¢ narzedziami (tamze: 498). Zatem to otoczenie bogate w bodzce, wyposazajace ucznia
w techniki pracy umystowej wtasciwe roli odkrywcey i1 badacza. Model srodowiska inte-
rakcyjnego bezposrednio przystaje do wyrdznionego przez Dorotg Klus-Stanska dyskursu
konstruktywistyczno-rozwojowego, obecnego w podej$ciach do edukacji najmtodszych.
W dyskursie tym uczenie si¢ to nie nabywanie wiedzy, ale ,,aktywna, eksploracyjna, sa-
modzielna pod wzglgdem koncepcyjnym i decyzyjnym konstrukcja i rekonstrukcja umy-
stowych modeli rzeczywistosci” (Klus-Stanska 2009: 61). W zwiazku z tym dziatania
nauczyciela na lekcji zogniskowane sg na uruchamianie prowokacji poznawczych i orga-
nizacj¢ warsztatu umozliwiajacego przeprowadzanie samodzielnych eksploracji. W po-
dejséciu tym duza role przywiazuje si¢ do wiedzy osobistej ucznia budowanej na drodze
zaangazowania w rozwigzywanie problemow oraz do btedu jako waznego elementu pro-
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cesu badawczego (tamze: 64). Jak podkresla D. Klus-Stanska, dyskurs inspirowany kon-
struktywizmem jest wyspowo obecny w polskiej szkole (tamze: 63), a edukacja dzieci
wpisuje si¢ gldwnie w dyskurs opozycyjny w stosunku do wyrdznionego, okreslny jako
funkcjonalno-behawiorystyczny. Dyskurs ten ma wyraznie opresyjny charakter, co wy-
nika z podstawowych zalozen, ze zmiany w uczniu dadza si¢ wywota¢ i utrwali¢ przez
odpowiednie bodzce, a uczenie si¢ polega na przyswajaniu informacji i instrukcji pocho-
dzacych z zewngtrznego przekazu. W perspektywie tego dyskursu nie ufa si¢ kompeten-
cjom dzieci, a oddzialywanie nauczyciela ma charakter instrumentalny, wdrozeniowo-
-interwencyjny, skoncentrowany na sprawnos$ci odtwarzania wiadomosci i umiejetnosci
przez ucznidow (tamze: 49-52).

Warto rozwazy¢, w jaki model organizacji sSrodowiska uczacego si¢ i zwigzany z tym
dyskurs edukacji wezesnoszkolnej wpisujg si¢ inicjatywy cyfryzacji szkoty. W niniejszym
artykule przedstawiam wyniki badan dotyczacych portalu Scholaris, wytworzonego inten-
cjonalnie w celu rozszerzenia srodowiska cyfrowego dydaktyki szkolne;.

Scholaris jest to portal z edukacyjnymi zasobami elektronicznymi przeznaczony dla na-
uczycieli wszystkich etapow ksztalcenia, poczawszy od przedszkola na szkole ponadgim-
nazjalnej skonczywszy. Powstal jako cze$¢ rzadowego programu rozwijania kompetencji
uczniow i nauczycieli w zakresie stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych
Cyfrowa szkola. Za realizacj¢ projektu odpowiedzialna jest agenda MEN — O$rodek Roz-
woju Edukacji'. Nowa wersja portalu edukacyjnego Scholaris (2013) powstata w opar-
ciu o portal istniejacy od roku 2004 (http://bms.com.pl/case-study-system-scholaris-
dla-osrodka-rozwoju-edukacji/, dostgp: 07.02.2017). Zmiany w MEN nie ograniczyty
funkcjonowania portalu, kolejne ekipy ministerialna kontynuuja polityke cyfryzacji szkot
i portal jest udoskonalany technicznie, aktualizowany merytorycznie? i stale uzupetiany
o nowe materialy dydaktyczne. Jak podkreslajg z dumg twoércy portalu, umieszczono na
nim zasoby edukacyjne odpowiadajace 75 proc. tresci obowigzujacej podstawy progra-
mowej ksztalcenia ogodlnego, za$ gtdéwnym celem ich dziatan jest: ,,wsparcie nauczycieli
w przygotowaniu ciekawych, czgsto interaktywnych zaje¢ poprzez dostarczenie im goto-
wych i sprawdzonych materiatéw edukacyjnych” (http://scholaris.pl/onnas).

O badaniu

Gléwnym celem prezentowanych tu badan byta identyfikacja promowanego przez MEN
modelu cyfrowej edukacji wczesnoszkolnej®. Problem gtéwny zawierat sie w pytaniu: Jak
na portalu Scholaris rozumiane jest wykorzystywanie technologii cyfrowych w edukacji
dzieci? Jego uszczegotowienie stanowity dwa pytania, pierwsze dotyczace do warszta-

' Projekt realizowany przez ORE w ramach Programu Operacyjnego Kapital Ludzki, Priorytet III, Dzia-
fanie 3.3, Poddziatanie 3.3.3, wspoétfinansowane z Europejskiego Funduszu Spotecznego.

2 Dostosowanie do Podstawy programowej z 14 lutego 2017 roku, aktualny wykaz podrgcznikow.

3 ,,Cyfrowo$¢ edukacji” rozumiana jest tu jako promowanie, rozpowszechnianie i wykorzystanie szeroko
rozumianej techniki cyfrowej w dzialaniach zwigzanych z edukacja dzieci w szkole.
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tu pracy nauczyciela edukacji wezesnoszkolnej: Jak rozumiane jest na portalu Scholaris
wykorzystywanie narzedzi cyfrowych w budowaniu warsztatu metodycznego nauczyciela
wezesnej edukacji? oraz drugie, odnoszace si¢ do wykorzystywania cyfrowych zasobow
w praktyce edukacyjnej: Jaka jest orientacja dydaktyczna proponowanych na portalu
Scholaris zasobow edukacyjnych?

Zastosowang metoda badawcza byla etnografia wirtualna, w ktorej skupitam si¢ na
analizie tekstow zamieszczonych na portalu internetowym (Cichocki, Jedrkiewicz, Zydel
2012: 206). W toku badania przekazéw cyfrowych czynitam starania by ,,naszkicowaé
obraz zatozen i znaczen, sktadajacych si¢ na kulturowy $wiat, ktérego czgscia sa analizo-
wane teksty” (Perdkyéd 2009: 326). Ze wzgledu na ogromng liczbe danych zawartych na
portalu, przy budowaniu korpusu danych zastosowalam metode¢ stopniowego uszczego-
towiania i redukcji (fop down approach). Punktem wyjscia w tej metodzie jest ,,uniwer-
sum mozliwych tekstow”, ktore zostaje zawezane stopniowo w procesie selekcji, co daje
w efekcie mozliwy do ogarnigcia przez badacza ,,wyspecjalizowany tematyczny korpus
diachroniczny” (Mautner 2011: 60—61). Zatem po wej$ciu na strong¢ portalu Scholaris, do
poszukiwania odpowiedzi pierwszy problem szczegélowy wybieratam opcje: edukacja
wezesnoszkolna, nastgpnie: wszystkie zasoby. 1 tu analizowalam wszystkie okna dotycza-
ce tego poziomu. Do rozwigzania drugiego problemu szczegdétowego w analizie strony
posuwatam si¢ dalej, wybieralam zasoby: najczesciej reprezentowane, ktérymi okazaty
si¢ scenariusze (w liczbie 841), wigc wybieralam opcj¢: scenariusze, w tym: najnowsze
(po ostatniej reformie programowej z 2017r.). Przy wyswietlaniu stron ze scenariuszami
wybieralam opcj¢: 48 na strone, a po wejsciu na dany scenariusz korzystalam tez ze stron
z materiatami dodatkowymi, na ktore wskazywal pakiet (jesli byt).

Cyfrowos¢ warsztatu nauczyciela na portalu Scholaris

W wyniku ogdlnego ogladu strony gtownej portalu Scholaris po§wigconej edukacji weze-
snoszkolnej 1 mozliwosci dziatania jakie otwiera ona przed odbiorcami mozna powie-
dzie¢, ze rozumienie wykorzystywania technologii w budowaniu warsztatu pracy nauczy-
ciela charakteryzuje si¢ okreslonymi cechami. Mozna je opisa¢ w nastepujacy sposob:
1) cyfrowos¢ poglgdowa — koncentracja na wykorzystywaniu technologii do upogla-
dawiania tresci objetych programem nauczania w poszczeg6lnych klasach;
2) cyfrowos¢ zamknigta — ograniczenie otwartosci na inne spotecznosci i miejsca
w sieci na inne miejsca w sieci i spoteczno$ci i inicjatywy w sieci oraz ograniczo-
ny zakres odbiorcoéw;
3) cyfrowosc niekomunikacyjna — zaniedbanie mozliwosci komunikowania si¢ po-
migdzy podmiotami edukacji;
4) cyfrowos¢ bierna — hegemonia zasoboéw cyfrowych do odtworzenia i ograniczona
cyfrowa aktywnos$¢ nauczyciela.
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Cyfrowosc¢ pogladowa

Portal Scholaris oferuje nauczycielom bardzo rozleglte repozytorium materiatow eduka-
cyjnych liczace 3626 zasobdw. Sugerujac si¢ danymi liczbowymi przedstawionymi na
stronie, a dotyczacymi poszczegdlnych typdéw zasobdéw mozna powiedziec, ze wykorzy-
stanie technologii cyfrowych w szkole rozumiane jest gtéwnie jako upogladawiania tre-
$ci zawartych w podstawie programowe;j. Filmy i animacje, nagrania dzwickowe, zdjecia
i ilustracje, prezentacje mulitmedialne stanowig blisko trzecig cze$¢ oferowanych mate-
rialow. Nauczyciel ma okazj¢ wykorzysta¢ na zajeciach doskonatej jakosci reprezentacje
wizualne §wiata, w ktory wprowadza dziecko. Na fotografiach i w filmach przedstawiane
sa obiekty przyrody ozywionej i nieozywionej, zjawiska fizyczne i chemiczne, rézne wy-
twory dziatalnosci cztowieka. Jak mozna przypuszczaé, kolorowe, dynamiczne obrazy
wsparte dzwigkiem znacznie lepiej zainteresuja dzieci niz statyczne ilustracje czy mode-
le dostepne w podrecznikach szkolnych. Jednakze widoczna jest tu koncentracja na ilu-
stratywnej roli srodowiska dydaktycznego. Tworcy portalu przez liczbe zamieszczonych
materiatow wzmacniajg rozpowszechniony w transmisyjnej szkole kult odzwierciedlania
prezentowanych tresci (Kruk 2009: 490).

Cyfrowos¢ zamknieta

Portal Scholaris to typowe branzowe miejsce, przeznaczone wylacznie dla nauczycieli.
Zadziwia fakt, ze pomini¢to w nim dwie inne spoteczno$ci bezposrednio zwigzane z edu-
kacja szkolna, to jest dzieci i ich rodzicow. Na portalu nie przewiduje si¢ odrebnej strefy
dla ucznia i nie ma na nim strefy dla rodzica.

Roéwniez zakres tego, co oferowane jest nauczycielom przejawia zamkniety charakter.
Portal Scholaris okazuje si¢ by¢ portalem do$¢ hermetycznym, na ktorym proponuje si¢
duze zasoby materialow edukacyjnych, ale wylacznie wlasnych, zgromadzonych przez
Osrodek Rozwoju Edukacji i pozyskanych od jednostek z tym os$rodkiem wspotpracu-
jacych. Wskazuje to z jednej strony na zamiar dbatosci ORE o jako$¢ prezentowanych
tresci, jednakze zdecydowanie ogranicza mozliwosci kreowania zaj¢¢ z wykorzystaniem
innych, ciekawych i aktywizujacych zasoboéw. Scholaris jest zamknigty na rézne miejsca
w sieci, w ktorych rejestr pomocy jest niezwykle bogaty i na biezgco uzupetniany. Przy-
ktadowo, brak linkéw zewnetrznych do takich popularnych i darmowych miejsc w sieci,
jak: edukator.pl, Klik TiK, Edunews.pl., mInstructor, mCourser, LearningApps.org, albo
tez komercyjnych czegsciowo lub catkowicie, jak Edustore.eu, Squla, DrOmnibus, Edu-
Sense, Think! itp. Brak linkow do miejsc, z ktorych za darmo i legalnie mozna pobie-
ra¢ aplikacje, interaktywne moduty, zdjecia i muzyke. W zwigzku z zamknigta koncepcja
portalu, a by¢ moze takze z pewng oci¢zatoscig w zakresie biezacego uzupetniania zaso-
boéw (ostanie uzupehienie dzialu edukacji wezesnoszkolnej nastapilo w styczniu 2018),
w Scholarisie brak e-nowosci i informacji na ich temat. Odbiorcy nie dowiedza si¢ nicze-
go nowego na przyktad o grywalizacji, interaktywnej podtodze, czy nowych aplikacjach
do uczenia programowania w szkole.
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Cyfrowos¢ nickomunikacyjna

Jak juz wyzej zaznaczytam portal Scholaris nie jest otwarty na wiele waznych miejsc
w sieci, nie stwarza si¢ zatem mozliwosci aktywnego bycia w tej sieci i komunikowania
si¢ z jej wykorzystaniem. Jako portal dla nauczycieli nie proponuje rozszerzonego dostepu
do innych platform, na ktorych ci nauczyciele kontaktuja, organizuja rézne inicjatywy
i dziatajg wspolnie. Nie umieszczono na nim linkéw do bogdw, webinariow, nie wskazano
zadnych funpages. Szkoda, Ze uzytkownicy strony nie sg informowani o dzialaniach spo-
tecznosci nauczycieli skupionych na stronach ,,eduzmieniaczy” — Supebelfrow RP i ich
podstronach. Nie sa $wiadomi oglaszania nowych konkursow (poza tymi organizowanymi
przez ORE), czy innych inicjatyw, w ktorych z uczniami mogliby bra¢ udziat. Nie ma in-
formacji o szkoleniach, nowych publikacjach czy akcjach, nie ma komentarzy biezacych
wydarzen w zakresie edukacji. Scholaris zostat zintegrowany wylgcznie z najpopularniej-
szymi portalami ogélnospotecznosciowymi — Facebook, Twitter i Google+.

Cyfrowa niekomunikacyjno$¢ portalu przejawia si¢ tez w zupelnym zignorowaniu
kontaktowania si¢ ze spotecznoscia uczniow (z wyjatkiem ich testowania) oraz rodzicow.
Ogromnym mankamentem jest brak e-dziennika, ktory umozliwiatby wieloptaszczyzno-
wa komunikacj¢ z uczniami i ich rodzicami. Korzystanie z portalu Scholaris nie umoz-
liwia tez integrowania samej spotecznosci uczniowskiej. Nie ma mozliwosci budowania
wspolnoty klasowej poprzez narzgdzia cyfrowe, jak na przyktad z wykorzystaniem apli-
kacji ClassDojo.

Cyfrowos¢ bierna

Rozumienie cyfrowosci warsztatu nauczyciela na platformie Scholaris mozna uznaé¢ za
wspierajace odtworczos¢ nauczyciela. W Scholarisie dominujg bowiem zasoby gotowe do
pobrania i duplikowania na zaj¢ciach w szkole. Zatem prawie wszystko jest juz opraco-
wane, podane i koncepcyjnie skonczone. Co z pomoca Scholarisa nauczyciel moze two-
rzy¢? — tylko prezentacje multimedialne i testy dla uczniow. Tworcy portalu nie zaktadaja
wykorzystywania przez nauczycieli nowoczesnych narzedzi do generowania pomocy dy-
daktycznych i usprawniajacych organizacj¢ procesu dydaktycznego. Nie ma mozliwosci
samodzielnego tworzenia i przeprowadzania interaktywnych quizoéw, nie mozna tworzy¢
interaktywnych gier czy generowac i wykorzystywa¢ kodow QR. Brakuje tez wszelkiego
typu generatordéw kart pracy, czy innych pomocy czesto wykorzystywanych w nauczaniu
poczatkowym. Tworcy portalu zaktadaja bardzo waska przestrzen kreacji cyfrowej i w do-
datku przewiduja w niej miejsce tylko dla nauczyciela.

Orientacja dydaktyczna proponowanych zasobéw

Poszukiwanie odpowiedzi na drugi problem badawczy obejmowalo analize zasobow
zgromadzonych w sieci, w ktorych zgodnie z przyjeta procedurg budowania korpusu da-
nych uwzgledniono najnowsze scenariusze (zamieszczone po 2017 roku, czyli po wpro-
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wadzenia ostatniej reformy) i zintegrowane z nimi pomoce dydaktyczne w postaci kart
pracy oraz e-doswiadczen.

Biorge pod uwage wielo$¢ glosow krytycznych skierowanych pod adresem wspol-
czesnej polskiej szkoly, z satysfakcja trzeba odnotowaé wyrazny trend ujawniajacy si¢
w scenariuszach proponowanych na stronach Scholarisa w kierunku kreowania edukacji
konstruktywistycznej na etapie nauczania poczatkowego. Wyraza si¢ to akcentowaniem
w niektorych konspektach wiclokierunkowego i wielozmystowego poznania przez dziec-
ko otaczajacego $wiata i dbatoscig o uruchamianie sfery emocjonalnej ucznia i motywo-
wania go do rdznego typu aktywnos$ci. Proponowana tematyka zaje¢ stuzy zaspokajaniu
potrzeb intelektualnych dzieci, wyznaczane sa nowe, nieschematyczne obszary dziatan,
jak na przyktad: Co wiemy o reklamie? Skqd sie biorg dzwigki?, Jak zrobi¢ domowe kar-
melki? Najwigksze novum w tym zakresie stanowig propozycje tzw. e-doswiadczen, ktore
oprocz zainteresowania uczniow podejmowang problematyka, w swym zamiarze sg okazja
do gromadzenia wiedzy w sposob preferowany w dydaktyce konstruktywistycznej, zatem
przez osobiscie przeprowadzane eksperymenty i doswiadczenia. Zgodnie z zaleceniami
konstruktywistoéw proponuje si¢ tez wiele pracy w grupach czy zespotach, akcentuje si¢
réwniez wlasciwosci indywidualne ucznia, proponujac dziatania na réznych poziomach.

Jednakze, co nalezy mocno podkresli¢, propozycje ukierunkowane na aktywnos¢ ba-
dawcza dziecka zawieraja wiele usterek. Niektore sg na tyle obcigzajace, ze idea kon-
struktywizmu zostaje w nich zupelnie zaprzepaszczona. I to zagubienie gtdéwnych wska-
zan dydaktyki inspirowanej konstruktywizmem decyduje, ze proponowana na portalu
edukacja ma jednak wyrazny charakter funkcjonalno-behawioralny. Chodzi tu gltéwnie
o zbytnie upraszczanie i wypaczanie metody projektowania okazji edukacyjnych Ryszar-
da Lukaszewicza (Lukaszewicz 2010) oraz idei projektu ,,Wiacz myslenie” opartym na
programie nauczania opracowanym przez zespol Matgorzaty Skury (Skura i in. 2014),
do ktoérych nawigzuja tworcy scenariuszy. Ze wzgledu na to, ze nie ma zadnych linkow
odsytajacych do tego programu ani powigzanego z nim poradnika (Zasada 2014), w kon-
sekwencji nie sugeruje si¢ poszerzania refleksji nad danymi materiatami, a wrgcz promu-
je bezmyslne z nich korzystanie. Tymczasem wiele konspektéw trywializuje wskazania
konstruktywizmu, obecne sa w nich usterki trudne do bezposredniej weryfikacji dla oséb
bez przygotowania teoretycznego, ale za to tatwe do przeniesienia na grunt praktyki szkol-
nej. E-doswiadczenia rozumiane sg gtdwnie jako prezentacje (cho¢ nie bezposrednie, bo
z wykorzystaniem medidow) wybranych zjawisk poprzez odtwarzanie ich w warunkach
kontrolowanych. Celem takich do§wiadczen jest zapoznanie dzieci ze stanem faktycznym
w mysl zasady: tak jest/tak to dziata, wigc przyjrzyj si¢ i zapamigtaj. W scenariuszach nie
akcentuje si¢ eksperymentow samodzielnie przeprowadzanych przez dzieci, w ktorych
wykorzystywatyby one swoja wiedzg osobistg w celu postawienia hipotez, a nastgpnie ich
weryfikacji. Pomysty na e-do$wiadczenia sg cickawe, ale sposob ich prezentacji blokuje
istotne procesy poznawcze dzieci. Wszystko jest wyjasnione, a dzieci w ogole nie musza
mysle¢, a tylko rejestrowaé. Na przyklad przy realizacji tematu ,,Glina czy plastelina”
$ciezka dzwigkowa e-do§wiadczenia brzmi nastepujaco:



44 Marzenna Nowicka

Na razie moja glina jest dos¢ twarda i mato plastyczna, jednak gdy zaczng ja ugniata, to
pod wptywem ciepta moich dtoni, zaczyna robi¢ si¢ mickka, elastyczna i daje tatwo si¢
formowac. Od czasu do czasu mocz¢ dlonie w misce z woda, nie dlatego aby je obmy¢,
ale po to, aby nawilzy¢ gling, by stala si¢ jeszcze bardziej elastyczna. (...) Pamigtajcie, aby
nie suszy¢ ich blisko kaloryferéw, lub w pelnym stoncu. Zbyt szybki proces suszenia moze
spowodowac, ze figurki popgkaja.

Dzieci nie maja szans na wlasne badania i samodzielne wycigganie wnioskow, po-
niewaz filmiki czesto koncza si¢ frazami typu: Podsumujmy: atrament znikngl w gorgcej
wodzie, stalo si¢ tak dlatego, ze w zimnej wodzie...; (...) udowodnilismy, ze z mleka mozna
zrobi¢ masto; zdradze wam sekret (...) woda zniknela, bo (...). Doswiadczenia maja tylko
wzbudzi¢ zainteresowanie i skupia¢ uwagg dzieci: dzis dowiecie si¢ z ktorego jajka wyklu-
je sie kurczak (...); dzis pokaze wam doswiadczenie, w ktorym kapusta czerwona zmieni
swoje kolory w zielong i niebieskq (...).

Wiele proponowanych e-doswiadczen w ogoéle do§wiadczeniami nie jest, tylko filmo-
wymi prezentacjami miejsc i zjawisk. Dzieci na przyklad moga dowiedzie¢ si¢ kto zyje
w stajni i jakie prowadzi si¢ tam prace, jak powstaja zdjecia, jak ro$nie las. W e-doswiad-
czeniach zawiera si¢ tez pogladowe instrukcje wykonania réznych przedmiotéw: jak do-
mowym sposobem wykonac¢ stetoskop, jak ugotowac¢ budyn czy upiec karpatke, w jaki
sposob mozemy zrobi¢ prosty instrument muzyczny. Nie wiadomo tez jak tworcy scena-
riuszy rozumiejg sformutowanie ,hipoteza dos§wiadczenia”, bowiem czasami jest ona sta-
wiana w formie pytan, np.: Jak mozna stwierdzic, ze jajko jest zaptodnione czyli wykluje si¢
z niego piskle?; Co jest wigkszym skarbem Ziemi — sol czy wegiel? Niekiedy te ,,hipotezy”
wskazuja na bardzo banalny problem, np.: Czy kazdy z nas moze zrobi¢ karmnik?

Zaprzepaszczanie okazji do traktowania e-do§wiadczen jako intelektualnych wyzwan
jest widoczne w poszczegolnych zapisach przebiegu planowanych zaje¢. To, ze doswiad-
czenia lub eksperymenty nie bedg wykonywane przez dzieci jest juz sugerowane na po-
ziomie stanowienia celow. Na przyklad przy realizacji bloku tematycznego ,,W $wiecie
filmu i teatru”, przy temacie dnia ,,Tajemnicza wizyta” w proponowanym zapisie celu lek-
cji jest: potrafi skupi¢ uwage na e-doswiadczeniu, oraz bezposrednio w scenariuszu, mimo
odwotania si¢ do projektu okazji edukacyjnych sugeruje si¢: Obejrzycie teraz doswiadcze-
nie, w ktorym pokazemy znikajqcy atrament (...). A po projekcji w niektorych konspektach
proponuje si¢ zdawkowo: Rozmowa na temat tresci zawartych w filmie. Zatem e-doswiad-
czenia pelnig tylko rolg ozdobnikéw, motywatorow, maja rozbi¢ monotoni¢ lekcji.

Drugim waznym wyrdznikiem podejscia behawioralno-konstruktywistycznego na
Scholarisie jest cyfrowos¢ tablicowa, czyli promowanie zbiorowych dziatan przy tablicy
multimedialnej, na ktorej wyswietlane sg elementy z zasobow tego portalu. Jeden uczen
pracuje przy tablicy, reszta to tylko obserwuje. Oto przyktadowa propozycja:

Nauczyciel wyswietla na tablicy ¢wiczenie interaktywne ,,Wielkanocna niespodzianka”.
Kolejne dzieci podchodza i wpisuja (ze stuchu) kolejne hasta. Po uzupethieniu wszystkich
hasetl uczniowie liczg litery i zgodnie ze wskazoéwkami wpisuja je do pustych miejsc, uzu-
petniaja hasto: Wielkanoc.
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Lansowany jest zatem model pracy zbiorowej, w ktorym o nowoczesnosci zadecyduje
uzywanie innej, nie zielonej jak dotychczas tablicy. Nadal bedzie pracowat przy niej jeden
uczen, a pozostali beda mogli tylko popatrze¢ na efekty jego dzialania. Z pewnoscia takie
podejscie jest spojne z realiami szkot, w ktorych ciggle brakuje multimedialnego sprze-
tu dla ucznidéw, z drugiej strony jednak jest to legitymizowanie tradycyjnych sposobow
nauczania w majestacie nowych technologii. W metodyce pracy na lekcji nie zmienia si¢
nic, a nowoczesnos¢ wyraza si¢ wylacznie poprzez podmiane wykorzystywanego srodka
dydaktycznego. To stara metodyka ubrana w nowe piorka.

O podejsciu funkcjonalno-behawioralnym w scenariuszach zamieszczanych na Scho-
larisie $wiadczy tez infantylizacja i banalizacja tresci. Obok konspektow interesujacych,
z duzym potencjatem w zakresie budzenia motywacji dzieci do dziatania, w zasobach
znajduja si¢ tez zdumiewajaco banalne propozycje, opierajace si¢ bardzo czg¢sto na luz-
nych skojarzeniach, znieksztalcajacych rzeczywistos¢ i infantylizujacych sprawy wazne.
Oto, co przyktadowo proponuje si¢ dzieciom przy realizacji tematu ,,W Kosmosie — ko-
smiczne opowiadania’:

— Charakterystyka Kosmity — opis postaci z wlasnej wyobrazni.

—  Wizerunek Kosmity — rysunek w zeszycie przedmiotowym.

(...) Dyskusja na temat niebezpieczenstwa ze strony ,,Obcych”; czy istnieja Kosmici?
Kogo powiadomi¢ w razie niebezpieczenstwa?

— Przypominamy numer alarmowy 112.

Proponowana dzieciom dyskusja na temat niebezpieczenstwa ze strony kosmitéw ma
jatowy charakter. Nie wiadomo dlaczego autorzy scenariusza wigzg korzystanie z tak waz-
nego numeru telefonu z wyimaginowang sytuacja ich przybycia na nasza planetg. Wytwo-
rzenie niebezpiecznych skojarzen moze skutkowa¢ nieodpowiedzialnym zachowaniem
w przyszlosci.

Szczegdlnym wyznacznikiem obecnosci podejscia behawioralno-funkcjonalistyczne-
go w edukacji jest brak zaufania do kompetencji dzieci. Ten rys mozna zidentyfikowaé
w wielu propozycjach zaje¢. Autorzy scenariuszy jakby z gory zaktadaja, ze dzieci posia-
dajg mate do§wiadczenie i ograniczong wiedzg o §wiecie. Na przyktad, od ucznia w kla-
sie drugiej, ktérego co prawda, okreslono jako ,,wymagajacego pomocy” oczekuje si¢,
by odpowiedziat na tak proste pytanie, jak: Co bedzie ci potrzebne, aby wykopac gline?
W innym miejscu sugeruje si¢, by dzieci po obejrzeniu doswiadczenia, w ktorym wyko-
rzystano fragment pieluszki niemowlecej do wchtonigcia wody w kubeczku opowiedziaty
o tym w domu, a na pewno tq wiedzq zaskoczycie rodzicow.

O tradycyjnym podejsciu do edukacji na portalu Scholaris §wiadczy takze sztywno$é
metodyczna sugerowanych propozycji. Nauczyciele otrzymuja gotowe scenariusze do
odtworzenia, ze szczegbélowym rozpisaniem celow, srodkow dydaktycznych, przedsta-
wieniem warstwy realizacyjnej, a nawet podaniem gtéwnych wnioskow dla nauczycie-
la i pozadanych odpowiedzi ucznidéw, niekiedy dramatycznie oczywistych: Co #gczy ze
sobg wszystkie prezentowane rzeczy? Wyciggniecie wniosku, ze jest to nadmorskie miasto
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Gdansk. Przy niektorych e-do§wiadczeniach przedstawiane sg tez Sciezki dzwickowe, we-
dtug ktérych krok po kroku mozna je odtwarza¢. Tam réowniez odnalez¢ mozna zapisy
wyjatkowo banalne, uwtaczajace intelektowi zar6wno nauczycieli, jak i uczniéw, na przy-
ktad przy ,,doswiadczeniu” z budowa karmnika:

Whniosek z doswiadczenia:

Zrobienie karmnika nie jest tak skomplikowane, jak mozna by si¢ byto spodziewa¢. Nie wy-
maga od nas wielu naktadéw finansowych, a przynosi wiele pozytku. Kazdy z nas powinien
pomagaé zwierzetom przetrwac zime (...).

Podsumowanie

Przeprowadzona analiza pozwala na wyciagni¢cie zasadniczego wniosku, ze korzystanie
przez nauczycieli z zasobow edukacyjnych zgromadzonych na portalu Scholaris przybli-
zy szkote do cyfrowych trendéw obecnych w kulturze, ale nie uruchomi procesu zmian
w edukacji. Cyfrowos¢ na portalu jawi si¢ jako obrazowo-dzwigkowe uatrakcyjnianie za-
jec¢ oraz techniczne utatwianie pracy nauczyciela. Mimo wyraznej tendencji nowatorskich
przejawiajacych si¢ w proponowaniu e-doswiadczen, ogolny model lansowanej na portalu
edukacji nalezy uzna¢ za funkcjonalno-behawioralny. Mozna powiedzie¢, ze Scholaris
proponuje tylko $ciezke w strong konstruktywizmu, natomiast wyznacza autostrade w kie-
runku modelu tradycyjnego, transmisyjnego. Wskazywane wykorzystanie nowych tech-
nologii utrwala, wrecz ,,cementuje” frontalne nauczanie, tylko przy nowej, bo cyfrowe;j
tablicy. Warto rozwazy¢ rzeczywiste unowoczesnienie cyfrowej oferty dla szkot prezento-
wanej w Scholarisie w nastgpujacych kierunkach:

— rozszerzenie otwartosci platformy na inne miejsca sieciowe z zasobami, inne spo-

lecznosci i inicjatywy;

— ograniczenie dostarczania gotowych wzoréw dziatania na rzecz generowania na-

rzgdzi cyfrowych do wykorzystania na poziomie wczesnoszkolnych;

— otwarcie na alternatywno$¢ w stosunku do podstawy programowej;

— uwzglednianie w propozycjach rzeczywistej aktywnosci intelektualnej dziecka,

zgodnej z zaleceniami edukacji konstruktywistycznej.

Zgodnie z modelem rozwoju technologii w edukacji sugerowana na portalu Schola-
ris cyfrowo$¢ pozostaje na etapie zastosowania, czyli prostego dodawania technologii do
istniejacej praktyki (Systo 2010: 38). Kolejne etapy (integracji i transformacji) jeszcze
przed nami. Jednakze istotna jest refleksja, czemu stuzy nasycanie codziennos$ci szkolnej
technologia. Ujawniony tu kierunek cyfryzacji wczesnej edukacji nie oznacza unowo-
czes$niania szkoty, a tylko utrwala dawno krytykowany i nicodpowiadajacy wspolczesnej
dydaktyce model pracy z dzie¢mi.
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