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Portale spolecznosciowe w doswiadczeniach oSmiolatkow

Summary
Social media in the experience of eight-year-olds

The subject of considerations are social media in the experience of children aged 8. The methodol-
ogy selected was the method of focus groups. Focus participants were recruited from forty third-
grade students from two selected primary schools. The results of the research presented in the text
indicate a great interest on the part of the youngest generation in social networking sites. At the same
time, they signal that children, despite the systematic use of these portals, are aware of the dangers
resulting from applying these tools. Keeping watch of the education of their children, parents very
often do not permit their offspring to use online resources unconsciously. Students recognize the risk
of making inappropriate acquaintances, the consequences of self-presentation on the Internet, while
being curious about the world of young citizens who will join active recipients of social networking
sites in the near future.

Stowa kluczowe: Internet, portale spotecznosciowe, dzieci, grupy fokusowe, surfowanie
w sieci

Keywords: Internet, social media, children, focus groups, surfing on the web

Wprowadzenie

Marc Prensky (2001), opisujac obecne pokolenie ucznidéw, spedzajacych swoje zycie w oto-
czeniu tabletow, komputerdéw, gier wideo, cyfrowych odtwarzaczy muzycznych czy tele-
fonéw komorkowych, nazywa ich cyfrowymi tubylcami. Wskazuje, iz wymienione wyzej
narzedzia staly si¢ integralng czg$cig ich zycia. Internet daje ludziom nowe mozliwosci
komunikacyjne. Specyficzny sposob komunikacji uzytkownikéw Internetu przetamuje
tradycyjne wzory kulturowe, konwenanse, jak rowniez gleboko zakorzenione stereotypy
w $wiadomosci przecigtnego uzytkownika jezyka. Wirtualny sposéb komunikacji wymaga
tworzenia wewnetrznego, czesto charakterystycznego jezyka wérdd grup, ktdre go tworza
(Bednarek, Andrzejewska 2009: 164). Jednym z kluczowych elementow sktaniajacych do
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podjecia badan dotyczacych uzytkowania portali spotecznoéciowych przez o$miolatkéw
byty dane zawarte w raporcie agencji badawczej Millward Brown Poland z 2015 roku spo-
rzadzonego dla fundacji Dzieci Niczyje. Wynika z niego, iz 64% polskich dzieci w wieku
od 6 miesigcy do 6,5 roku uzywalo urzadzen mobilnych takich jak smartfony czy tablety.
Biorac pod uwagg kategorie wiekowe, dane raczej nie napawaja optymizmem — ponad 40%
rocznych i 2-letnich maluchéw korzystato z tego typu urzadzen, udziat w grupie 3- i 4-lat-
kow wynidst 62%, natomiast wérodd najstarszych dzieci 84% (Bak 2015). Wazny takze wy-
daje si¢ fakt, iz co czwarty respondent (26%) — w tym wypadku rodzic — deklarowal, iz
jego dziecko ma wlasne urzadzenie mobilne. Najcze$ciej zaznaczono posiadanie komputera
stacjonarnego lub laptopa (97%), smartfonu (91%), a takze tabletu (62%). Pewien niepokdj
budzi réwniez czestotliwose, z jaka najmiodsi korzystali z owych urzadzen — co czwarte
dziecko codziennie uzywato ich w réznych celach. Starsze dzieci najczgsciej wykorzysty-
waly je do grania, do aplikacji o charakterze edukacyjnym czy tez ogladania filméw, wsroéd
najmlodszych gtéwnie petnity one forme zabawy, raczej bez konkretnego celu (Bak 2015).

W ramach niniejszego opracowania zaprezentowano wyniki badan empirycznych,
ktére dotyczyty korzystania z serwisoOw spotecznosciowych, przeprowadzonych w szesciu
siedmioosobowych grupach fokusowych.

Strategia badawcza

Przedmiotem podjetych rozwazan sa portale spotecznosciowe w do$wiadczeniach dzie-
ci o$mioletnich. Z uwagi na fakt, iz samo doswiadczenie stato si¢ istotnym elementem
analiz, punkt wyjscia stanowila fenomenologiczna perspektywa badawcza. ,,Mowiac
o badaniach, ktorych celem jest dotarcie do doswiadczen, mamy na mysli badania, ktore
sa «bliskie doswiadczeniom»” (Kacprzak 2016: 285). Inspiracja do podjgcia niniejszych
badan byly spontaniczne rozmowy 8-latkow, skupione wokot wspoétczesnych srodkow
masowego przekazu. Gléwny problem badawczy przyjat forme nastgpujgcego pytania:
W jaki sposéb portale spotecznosciowe funkcjonuja w doswiadczeniach 8-latkow?

Jako metode badan wybrano grupy fokusowe bedace jednym z przyktadéw przepro-
wadzenia badan spotecznych w bezposrednim kontakcie z badanymi (za Babbie, Morgan
2003: 330). Ze wzgledu na szereg watpliwosci, o ktorych pisze R. Barbour, dotyczacych
samej definicji grup fokusowych, a takze zamiennie uzywanych termindéw ,,wywiady gru-
powe”, ,,zogniskowane wywiady grupowe” czy ,,zogniskowane dyskusje grupowe”, spre-
cyzowano definicje w nastepujacy sposob: ,,Kazda dyskusja grupowa moze by¢ nazywana
grupa fokusowa dopoty, dopoki badacz aktywnie zacheca do interakceji w grupie i je pod-
trzymuje” (Barbour 2011: 23). Uczestnikami fokuséw bylo czterdziestu dwdch uczniow
klas trzecich z wybranych olsztynskich szkot podstawowych. Kluczem doboru proby do
badan byly dwie kategorie: wick i miejsce przeprowadzenia badan. Zastosowana strate-
gia badan fokusowych pozwolita na poznanie pogladow o$miolatkéw na temat portali
spoteczno$ciowych. Nalezy podkresli¢, iz zaprezentowany material badawczy dotyczy
jedynie waskiej grupy dzieci i nie moze stanowi¢ podstawy do uogélnien.
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Pola problemowe w przeprowadzonych wywiadach dotycza zagadnien takich, jak:
— portale spotecznos$ciowe jako nieodzowny element Internetu w do$wiadczeniach
dzieci,

— stosunek opiekunéw do korzystania z portali spoteczno$ciowych przez dzieci,

— preferencje, zainteresowania dzieci,

— zamieszczanie w sieci materiatow z wykorzystaniem wtasnego wizerunku.

Zgromadzony materiat uporzagdkowano zgodnie z podejmowanymi polami proble-
mowymi w zestawieniu z ustaleniami, ktore zawarte sg w literaturze naukowej. Jed-
nym z istotnych elementéw badan fokusowych bylo miejsce, w ktorym si¢ odbywaty.
Rozmowy przeprowadzono w pomieszczeniu, w ktorym nie bylo materiatow mogacych
wplyna¢ na tres¢ dyskusji. Podstawe interpretacji stanowit paradygmat kodowania za-
proponowany przez Anselma Straussa i Juliet Corbin (1990), jako narzgdzie najlepiej
przystosowane do analizy wywiadow. ,,Konstrukcja teorii odbywa si¢ poprzez nada-
wanie okreslonej struktury danym przy pomocy poje¢¢. Jednak zawsze tre$¢ i struktura
teorii s odniesione do danych empirycznych i na nich si¢ opieraja. Konstrukcja ma
charakter ciggtych nawrotéow od dedukcji do indukcji, by modyfikowaé wczesniejsze
ustalenia (rekonstruowac kategorie, zmienia¢ hipotezy, rekonfigurowaé¢ schematy teo-
retyczne), jesli tak sugeruja dane” (Konecki, 2015). Jako form¢ analizy jakoSciowej
przyjeto kodowanie tematyczne (Gibbs, 2007).

Portale spoleczno$ciowe znaczgcym elementem Internetu
w dos$wiadczeniach dzieci

W ciagu kilku ostatnich lat fundamentalnym elementem wirtualnej rzeczywistosci sta-
ly si¢ portale spoteczno$ciowe, nazywane inaczej serwisami spoteczno$ciowymi (An-
drzejewska 2014: 32). Wedlug danych z najnowszego raportu Digital in 2017: Global
Overview sporzadzonego przez We Are Social and Hootsuite blisko 3 miliardy ludzi na
$wiecie korzysta z medidow spotecznosciowych. W Polsce liczba uzytkownikow wykorzy-
stujacych je w sposob aktywny stanowi 39%'. Do najpopularniejszych naleza: Facebook,
YouTube, WhatsApp, Instagram, Snapchat, Twitter czy LinkedIn?. Rosngce zainteresowa-
nie tym sposobem komunikacji wsrod mtodziezy i dorostych sprawia, iz coraz chetniej
korzysta z nich najmtodsze pokolenie. Komunikacja online dodaje mtodym internautom
pewnosci siebie, a takze sprzyja wigkszej otwartosci. Jednostka wchodzi w ztoZone inte-
rakcje z innymi, ktére — jesli nie majg charakteru jednorazowego — wywotujg proces wigzi
spotecznych (Andrzejewska 2014: 37-38). Wiek wczesnej adolescencji to okres, kiedy
dzieci checa by¢ akceptowane, poddaja si¢ wplywowi innych, czesto zabiegaja o to, zeby

' Digital in 2017: Global Overview. https://wearesocial.com/special-reports/digital-in-2017-global-over-
view, 14.03.2018.

2 Facebook nie ma sobie réownych w Polsce. Tak wypadamy na tle reszty swiata. https://businessinsi-
der.com.pl/media/internet/najpopularniejsze-serwisy-spolecznosciowe-w-polsce-i-na-swiecie/m9gksls,
16.03.2018.
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znalez¢ si¢ w centrum uwagi, a serwisy spotecznosciowe sg elementem, ktoéry doskonale
moze im w tym pomoc (Andrzejewska 2014).

Uczestnicy badan mieli duzy problem z dookres$leniem terminu ,,portal spoteczno-
sciowy”, tylko pigcioro dzieci podj¢to probe jego wyjasnienia. Identyfikowaty one portal
jako miejsce, gdzie rozni ludzie mogq porozmawiaé na fajne tematy*; cos, co utatwia nam
kontakt z innymi kolezankami i ciocig mieszkajqcq za granicg czy tez ze strong, na ktorej
mozna umieszczac¢ zdj¢cia z najwazniejszych wydarzen. Pozostale osoby w grupie wy-
mieniaty znane im serwisy spoteczno$ciowe, a do najczesciej wskazywanych nalezaty:
Facebook, YouTube, Instagram, Snapchat, a takze Twitter.

Tylko czworo dzieci sygnalizowato posiadanie wlasnych kont w serwisach spotecz-
no$ciowych, pozostali uczniowie korzystali z kont rodzicéw, rodzenstwa czy tez dalszej
rodziny: Nie moge mie¢ konta bo mam 8 lat a musze by¢ starszy; Ja korzystam z konta
mojej siostry; Ja mam Instagram na niby w swoich notatkach na tablecie. Pojedyncze
osoby deklarowaty takze odwiedzanie publicznych kont na Facebooku czy Instagramie.
Najchetniej zagladaty one na konta znanych aktorow (daje to mozliwos$¢ poznania ich pre-
ferencji dotyczace ogladanych filmow), gwiazd sportu czy muzyki: Najchetniej wchodze
na profil Karol Sewilla, bo ona super jezdzi na wrotkach i osigga sukcesy na wrotkowisku;
Ja wchodze na Instagram Roberta Lewandowskiego, jest najlepszy; Ja lubig obserwowacé
stawnych ludzi, ktorzy majg duzo pienigdzy.

Wszyscy uczestnicy badan chcieliby w przysztosci mie¢ swoje konta w réznych por-
talach. Najczgstszym powodem ich posiadania jest che¢ autoprezentacji: W przysztosci
chciatabym nagrywac filmiki tak jak inne dziewczynki na YouTube; Chciatabym umieszczac
zdjecia na Instagramie, zeby inne kolezanki mogly obserwowad, gdzie jestem i co dzisiaj
na przyktad robig; Moglbym robi¢ desery i wszystkim pokazywacé na §wiecie, jak to robig.

W licznych publikacjach na temat oddziatywania szeroko rozumianych srodkow ma-
sowego przekazu wazng kategorig staje si¢ czgstotliwos¢ uczestnictwa w kulturze audio-
wizualnej. Jest ona wyrazana przy pomocy elementow takich, jak: ,,czgstos¢ korzystania
z poszczegodlnych mediow elektronicznych i okreslonych typoéw przekazéow przez bada-
ne generacje, codziennos¢ badz od$wietnos¢ tych kontaktow, ich regularnosé, ciaglosé
i intensywno$¢” (Czykier 2014: 97). Uczestniczace w badaniach dzieci jednogto$nie
deklarowaly wykorzystywanie bogatych zasobow internetowych. Czesto podkreslaty,
iz korzystaja z nich codziennie lub prawie codziennie, kilkanascioro 8-latkow mowito
o weekendowym dostepie do Internetu. Jeden z respondentdéw opisal to obrazowo: Moge
korzystac codziennie, chyba ze mam kare, bo dostane zlq ocene albo si¢ na mnie wkurzg,
ale tak to moge zawsze — no, prawie zawsze. Limitowany dostep do sieci wynikat rowniez
z duzej liczby zaje¢ pozalekcyjnych (sportowych, tanecznych, jezykowych), odrabiania
prac domowych czy tez braku przyzwolenia ze strony rodzicow lub opickunow. W roz-
mowach z badanymi zwrdcono uwagge takze na trzy osoby (dwie dziewczynki i jednego
chlopca), ktore nie mogly korzysta¢ z Internetu, tego typu doswiadczenia byty mozliwe
w ich przypadku tylko w szkole w trakcie zaje¢ informatycznych badz rodzinnych spo-

3 Cytowane wypowiedzi uczniow zapisano kursywa.
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tkan. Czas (w skali dnia), w jakim dzieci surfowaly po Internecie, byt bardzo zréznico-
wany i wynosit od kilkunastu minut w ciggu dnia do 5—6 godzin w trakcie weekendu.
Uczestnicy badan czg¢sto podkreslali, ze nigdy sami nie rezygnowali z iPada czy tabletu,
robili to wylacznie na sygnal opiekuna. Jedynie dwie dziewczynki zaznaczyty, iz dluga
obecnos$¢ w sieci czasami nudzi lub tez sprawia, ze dziecko podejmuje inng aktywno$¢:
wolg telewizje albo pojs¢ pograé z mamgq albo tatqg w jakgs gre. W trakcie badan zauwa-
zano w wypowiedziach dzieci pewna regularno$¢ w sigganiu po mozliwosci internetowe,
wyjatek stanowity sytuacje, w ktérych najmlodsi mieli zapewniong organizacje dnia lub
tez nie zastuzyli zdaniem rodzicéw na korzystanie z sieci.

Stosunek opiekunéw do korzystania z portali spoteczno$ciowych przez dzieci

Demonizowanie korzystania z tabletow, smartfondw czy telefondw jest coraz powszech-
niejsze. Rodzice czegsto pod wptywem doniesien medialnych do§wiadczaja poczucia za-
mgetu, zagubienia w zwigzku z wykorzystywaniem nowoczesnych mediow. Zdarza sig,
ze upatruja jedynie negatywnych cech zwigzanych z wykorzystaniem sieci, bronigc tym
samym swoich dzieci przed ryzykownymi zachowaniami i doswiadczeniami. Z jednej
strony ich obawy sg catkowicie uzasadnione, bowiem wielu badaczy twierdzi, ze surfo-
wanie w sieci przynosi szereg skutkow ubocznych (zob. M. Spitzer, R. Kraut, J. Gajda),
z drugiej za$ ,,nieustanna partycypacja w §wiecie internetowym i zwielokrotnione reakcje
poszerzaja nasze mozliwosci umystowe” (Klus-Stanska 2014: 13). Dorota Klus-Stanska
podkresla iz, ,,tworzenie spotecznosci uczacych si¢ kooperatywnie, az po réznorodne for-
my oddolnego wytwarzania wiedzy i udostepniania jej innym” (Klus-Stanska 2014: 13),
to ogromny atut globalnego dostgpu do Internetu.

Niemalze wszyscy badani uczniowie w trakcie dyskusji akcentowali posiadanie wia-
snych urzadzen mobilnych typu smartfon czy tablet. Jednoczesnie zdawali sobie sprawe
zardwno z szans, jak i zagrozen dotyczacych uzytkowania tych urzadzen. Pytani o inge-
rencj¢ ze strony rodzicow prawie wszyscy dostrzegali wysoki stopien kontroli z ich stro-
ny. Niektorzy skarzyli si¢ wrecz na zbyt Scisty nadzor (ciggle zaglgdajq, przeszkadzaja,
sprawdzaja, z kim pisze), inni mowili o umiarkowanej pieczy, ale byli tez tacy rozmow-
cy (w zdecydowanej mniejszos$ci), ktdrych zaskoczylto pytanie o kontrolg. Odpowiadali
zwykle To moj tablet i nikt tam nie zaglgda, chyba ze si¢ zgodze pozyczyé. Z wypowiedzi
uczestnikow wywiadoéw wynika, ze doro$li (poza pojedynczymi przypadkami) ingeruja
w to, co robig ich podopieczni.

Preferencje, zainteresowania

Uzytkowanie Internetu stanowi swoisty rodzaj zabawy. ,,Wlaczenie si¢ do sieci, tak jak
uczestnictwo w grze, pozwala zapomnie¢ na chwilg o codziennosci” (Wilson 2001: 217).
W trakcie wywiadow uczniowie czgsto zaznaczali, ze to, co dzieje si¢ w sieci, jest zna-
czacym elementem rozmow z rowiesnikami. Dzieci tak o tym mowity: Czesto rozmawiam
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z moimi przyjaciotkami w szkole o nowym odcinku filmiku, ktory lubimy no na przykiad...
Little Princess TV albo cos innego; Ja z moim kolegg omawiam poziomy gry, do ktorych
dochodze; Uwielbiam filmiki taneczne i razem z kolezankq powtarzamy figury i takie super
uklady, ktorych sie uczymy potem.

Dzieci najczgsciej prowadza konwersacje dotyczace gier, filmoéw obejrzanych na YouTu-
be, rekomendujac sobie nawzajem adresy stron internetowych: Najlepsze gry poleca zawsze
Adam, on dochodzi do najwyzszych poziomow, Ja polecam moim kolezankom filmiki — tylko
szkoda, ze nie mozemy nagrywac takich samych; codziennie, jak przychodze do szkoly, to
rozmawiamy z chiopakami o Milionerach — lubimy w to grac, tylko szkoda, ze nie wyplacajg
tych pieniedzy, ktore wygrywamy. W jakie gry i dlaczego dzieci graja? — to jedno z pytan
postawionych w trakcie badan. Gry stanowia jedno z narz¢dzi uzywanych juz od wezesnego
dziecinstwa, pozwalaja otrzymac to, czego chcemy od $wiata, w ktorym funkcjonujemy (Ste-
wart, Joines 2016: 332). Uczniowie we wszystkich badanych zespotach wymieniali podob-
ne tytuly gier, dominowaly takie, jak: Minecrafi, Royal Cash, Pokemon Go czy Milionerzy.
W trakcie naszego spotkania chwalily si¢ swoimi osiggnigciami na poszczegoélnych pozio-
mach. Tematem czestych rozmoéw dzieci byly takze krotkie filmy zamieszczane w serwisie
internetowym, jakim jest YouTube. Uczniowie wskazywali rozmaita tematyke ogladanych
tresci, od bajek poprzez krotkie filmiki instruktazowe (np. w zakresie makijazu, prezentacji
multimedialnych), wywiady ze swoimi idolami az po materiaty mogace poméc w edukacji.

Zamieszczanie w sieci materialow z wykorzystaniem wlasnego wizerunku

Niepokdj wywolany powszechnym wspotczesnie ujawnianiem przez dzieci swojej pry-
watno$ci w portalach spotecznosciowych byt impulsem do zapytania uczestnikow ba-
dania o kwestie zwigzane z prezentowaniem wtasnych zdje¢ w sieci. Dzieci zafascyno-
wane obserwacja innych zdecydowanie stronity od zamieszczania wlasnego wizerunku
w serwisach spoteczno$ciowych i, co warto podkresli¢, nie zawsze byto to podyktowane
zakazami ze strony rodzicéw. Uczniowie w sposob bardzo dojrzaly dywagowali na te-
mat ewentualnych niebezpieczenstw wynikajacych z autoprezentacji w sieci: Nie mozna
umieszczac¢ swoich zdjeé, bo moze oglgda¢ je ktos, kto chce nam zrobi¢ krzywde; Nasze
zdjecia mozna przerobié i pokazac komus, kto bedzie smial sie z naszego wyglgdu, wlosow
lub okularow. Byly tez pojedyncze glosy, ktére zaprzeczaly wypowiedziom kolegdéw czy
kolezanek na temat niebezpieczenstw. Osmiolatkowie argumentowali to posiadaniem kont
przez rodzenstwo czy rodzicow, na ktorych nic takiego si¢ nie dzieje. Dzieci raczej nie
toczyly dyskusji, ktéra mogtaby prowadzi¢ do nieporozumien, w sposoéb bardzo dyplo-
matyczny bronity swoich pogladéw, nie ulegajac oponentom. W swoich wypowiedziach
podkreslaty czesto, iz logujac si¢ na wybrany portal spolecznosciowy lepiej nie podawac
swojego prawdziwego imienia czy nazwiska. Zdarzyly si¢ tez glosy (w typ przypadku do-
tyczyly czterech dziewczynek), ktore deklarowaty posiadanie tzw. kont na niby zawartych
w notatkach iPadéw. O$miolatki przy okazji spotkan wymieniaty si¢ informacjami zawar-
tymi w obrebie tych pseudokont, poréwnywaty liczbe ,,lajkéw” (dawanych przez siebie),
ogladaty zamieszczane tam zdjecia i komentarze ze strony innych internautow.
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Zakonczenie

Na zakonczenie poproszono dzieci o zajgcia okre§lonego stanowiska wobec pozytywow
lub negatywow korzystania z portali spoteczno$ciowych. Uczestnicy mieli si¢ ,,wcieli¢”
w trakcie rozprawy sadowej dotyczacej owych portali w publiczno$é zgromadzong na sali.
Mogli zaja¢ miejsca po prawej stronie, opowiadajgc si¢ za pozytywnymi aspektami portali
spoteczno$ciowych lub tez po lewej stronie, pozostajac zwolennikami negatywnej oce-
ny korzystania z owych serwiséw. Zadne dziecko nie zajeto jednoznacznego stanowiska,
dopytujac, gdzie mozna usiasc, jesli si¢ uwaza, ze troche sq zle, a troche dobre. Proszeni
o0 uzasadnienie swoich decyzji uczniowie prezentowali argumenty §wiadczace na korzy$é
jednej i drugiej teorii, cho¢ swoje oceny odnosili raczej do Internetu ogolnie niz do sa-
mych tylko portali. W ocenie badanych do korzystnych czynnikéw zaliczano m.in. $cia-
ganie materiatéw niezbednych do nauki w szkole (w tym np. modlitw), ogladanie filméw,
kopiowanie przepiséw kulinarnych, mozliwos¢ komunikowania z najblizszymi pozosta-
jacymi aktualnie w duzej odleglosci, poznanie nowych przyjaciol, a takze — albo przede
wszystkim — udzielanie si¢ w grach i robienie internetowych zakupow. Dzieci zauwazaty
réwniez mniej bezpieczne strony Internetu i najczesciej akcentowaty rozprzestrzenianie
wirusow, ataki hakerdw, problemy ze wzrokiem, obawy przed fikcyjnymi znajomymi,
a nawet dostep do stron pornograficznych (cho¢ tu wigkszos¢ uczestnikow dopytywata
pozostatych, co to s3 za strony).

Prezentowane wyniki badan, pomimo ze odnosza si¢ do czterdziestoosobowej grupy
o$miolatkow, wskazuja na ich ogromne zainteresowanie dzieci serwisami spotecznoscio-
wymi. Sygnalizuja jednoczes$nie, iz dzieci pomimo systematycznego korzystania z owych
portali, majg $wiadomos$¢ zagrozen wynikajacych z obcowania z nimi. Rodzice, stojac
na strazy wychowania, bardzo czesto nie daja przyzwolenia na bezrefleksyjne korzysta-
nie z zasobow internetowych. Uczniowie dostrzegaja ryzyko zawierania niewtasciwych
znajomosci, konsekwencje autoprezentacji w Internecie. Jednoczes$nie sa ciekawymi
$wiata mtodymi ludzmi, ktorzy w niedalekiej przysztosci chetnie dotacza do aktywnych
odbiorcow serwisow spoteczno$ciowych. Przedstawione badania wyraznie wskazuja, iz
uczniowie korzystajacy z portali spoteczno$ciowych komunikuja si¢ ze sobg w przestrze-
ni Internetowej, tworzac pewne spoteczne §wiaty ulatwiajace im podtrzymywanie wigzi.
Swiat internetowy, ktory tworza dzieci, ma $cisty zwiazek ze $wiatem realnym, stanowiac
niejako jego przedluzenie. Elementy wirtualnego Zycia staja si¢ wyznacznikiem rozmow
czy zabaw w realnej grupie rowiesnicze;j.
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