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» Tubylec tubylcowi nierowny”.
Przyszli nauczyciele o uczeniu si¢ w epoce cyfrowej

Summary
“Discrepancy between digital natives”. Future teachers about learning in the digital era

In the study we present results of two research projects conducted simultaneously at the Faculty of
Social Sciences, UWM in Olsztyn referring to the place digital technologies have in the learning
processes in the opinions of Early Education students. The results show that the group of surveyed
students might be situated on the borderline of digital natives and digital immigrants’ worlds. The
conducted survey demonstrated limited trust to digital sources of knowledge amongst students and
discrepancy between their personal experiences with using new technology, on a daily basis, and
traditional ways of learning proposed by the University. The analysis of the case study indicated
that for preparing future teachers to work with children (digital natives), it is important to organize
a learning environment in which both worlds — digital and analogue — are connected.

Stowa kluczowe: cyfrowi tubylcy, technologie cyfrowe, elektroniczna mapa mysli
Keywords: digital natives, digital technologies, electronic mind map

Wprowadzenie

Dynamika rozwoju technologii cyfrowych w ostatnich latach zwigksza si¢ bardzo szybko.
Przestrzen cyfrowa zdominowala w zasadzie wszystkie obszary spolecznego funkcjono-
wania, zaczyna takze odgrywac istotng rolg¢ w srodowiskach edukacyjnych. W ksztatceniu
szkolnym technologie cyfrowe zaczynaja by¢ postrzegane nie tylko w kategoriach odpo-
wiedniego wyposazenia sal lekcyjnych w sprzet informatyczny, ale takze jako niezbedny
element codziennej pracy dydaktycznej nauczycieli (Nowicka 2018: 126). Zdaje si¢, ze
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wraz z przemianami w szkolnictwie nizszego szczebla naturalnie powinnismy obserwo-
wac idace za tym przeobrazenia w dydaktyce szkoly wyzszej, szczegdlnie wtedy, gdy
mowa o przygotowaniu studentow do pracy w zdigitalizowanej szkole. Tymczasem aka-
demicka edukacja formalna oparta w dalszym ciggu na ideologii transmisji kulturowej
(Kohlberg, Mayer 1972: 452—453) czgsto nadal nie uwzglednia tych przemian i zatrzyma-
fa si¢ na etapie tradycyjnego notowania oraz odczytywania slajdow z prezentacji multime-
dialnych (Czachorowski 2016). Podjety watek wydaje si¢ o tyle cickawy, ze obecni stu-
denci, urodzeni w potowie lat 90. XX wieku, nalezg juz do pokolenia cyfrowych tubylcow
i mozemy $ledzi¢ zaro6wno ich wlasny proces uczenia si¢ z wykorzystaniem technologii
cyfrowych, jak tez sposdb rozumienia przez nich nowej szkolnej rzeczywistosci.

W ostatnich latach badacze sformutowali nowe pojecia na okreslenia pokolenia uro-
dzonego na przetomie XX i XXI wieku. Sa one zwigzane z post¢pujaca ingerencjg prze-
strzeni cyfrowej w zycie wspotczesnego cztowieka. Marc Prensky wprowadzit wyrazne
rozroznienie na dwie grupy ludzi: cyfrowych tubylcow i cyfrowych imigrantow. Ci pierwsi
sa charakteryzuja si¢ intensywnym wykorzystywaniem gier wideo, telefonow komor-
kowych oraz Internetu. Dodatkowo, bardzo dobrze poruszaja si¢ w cyfrowym $wiecie,
w konsekwencji czego ich moézgi znaczaco rdznig od mézgdw przedstawicieli wezesniej-
szych pokolen (Prensky 2001: 1). Z kolei cyfrowy imigrant to ten, ktéry zmuszony jest
do uczenia si¢ najnowszej technologii oraz adaptacji do nowych, cyfrowych warunkoéw
zycia (Prensky 2001: 2). Ludzi urodzonych migdzy 1994 a 2004 rokiem okresla si¢ row-
niez jako pokolenie Z (Cantelmi 2015: 54). Nalezy nadmieni¢, ze wymienione dotychczas
prace zagranicznych badaczy wskazuja na ogolnoswiatowe tendencje rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnej, w wyniku ktorej wylonita si¢ zupetlnie nowa generacja.
Trudno méwic o doktadnej analogii tych do§wiadczen do zmian i rozwoju sfery digitalne;j
w kontekscie polskim. Procesy rozwoju nowoczesnych technologii z ré6znych wzgledow
zachodzity w naszym kraju wolniej. Dlatego tez jednym z celow tej pracy bedzie przyjrze-
nie si¢ badanym studentom pod katem umiejscowienia ich w ramach konkretnej generacji.

Na uwage zasluguje takze sam proces uczenia si¢ w epoce cyfrowej, ktory zostal
opisany przez kanadyjskiego badacza w koncepcji konektywizmu (Siemens 2005: 5).
G. Siemens wymienit specyficzne zasady uczenia si¢ konektywnego. Wedtug niego ucze-
nie si¢ jest procesem taczenia wyspecjalizowanych weztow 1 zrodet informacji, a takze
roznorodnych opinii. Wiedza opiera si¢ o najswiezsze informacje, ktore uczacy si¢ po-
trafi odnalez¢ w natloku réznych zrodet, rowniez internetowych. Poza tym, jak twierdzi
Siemens, uczenie si¢ moze funkcjonowac poza cztowiekiem — w technologiach (Siemens
2005: 5). G. Siemens odnosi si¢ takze do uczenia si¢ na poziomie edukacji akademic-
kiej. Podkresla, ze na tym etapie znaczenie maja do$wiadczenia zwigzane z aktywna
partycypacja i poszerzaniem wiedzy, a takze umiejetno$¢ pracy w réznych zespotach
czy kulturach i przy aktywnym wykorzystaniu nowoczesnych technologii (Polak 2009).
Elementy koncepcji konektywizmu widoczne sg réwniez w szeregu polskich badan i roz-
wiazan dotyczacych modeli ksztalcenia (Dylak 2013: 203-216, Perzycka 2015: 36-38,
Klichowski 2017: 29—48).
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Nota metodologiczna

W prezentowanym opracowaniu przedstawiamy wyniki dwoch projektow badawczych
prowadzonych réwnolegle na Wydziale Nauk Spotecznych Uniwersytetu Warminsko-
-Mazurskiego w Olsztynie. StaraliSmy si¢ w ich ramach znalez¢ odpowiedzi na dwa pyta-
nia: Jak studenckie dziatania w cyfrowym Swiecie wpisujg si¢ w procesy uczenia si¢ i rozu-
mienie rzeczywistos$ci cyfrowej szkoty? Na ile wykorzystanie technik cyfrowych w ramach
uniwersyteckiego ksztalcenia moze wyzwala¢ konektywne uczenie si¢ studentow?

Pierwszy z projektow zostal osadzony w schemacie badan sondazowych (survey)
(Babbie 2006: 268). Badania ankietowe przeprowadzono dwukrotnie z wykorzysta-
niem tego samego autorskiego narzgdzia, w odstepie dwodch lat. Probe stanowili studenci
III roku studiow licencjackich oraz I i II roku studiéw magisterskich w zakresie edukacji
wczesnoszkolnej. Ogoétem badaniami objg¢to 203 osoby, w tym 99 w 2016 roku i 104
w roku 2018.

Drugi projekt mial na celu poglebienie analiz zwigzanych ze wspieraniem procesu
uczenia si¢ przez uzywanie nowoczesnych technologii. W jego ramach przeprowadzono
badania jako$ciowe w strategii case study (Stake 1994: 236-237). Przypadkiem uczyni-
lismy dwie grupy studentéw Wydziatu Nauk Spotecznych (I rok studiéw magisterskich
na kierunku pedagogika) uczestniczace w zajeciach, ktoérych metodyka oparta zostata na
technikach cyfrowych. Do ich realizacji regularnie stosowano elektroniczne mapy mysli.
Na potrzeby zaje¢ wybrano bezptatne oprogramowanie Mindmeister (https://www.mind-
meister.com), ktore umozliwiato zaproszonym do edycji mapy studentom wspolng prace
nad konkretnymi zagadnieniami. Kazdy z uczestnikow na biezgco widzial wprowadzane
przez pozostate osoby zmiany. Dodatkowo efekt pracy studentow mozna byto wygenero-
wac do pliku PDF, ktory zawieral wszelkie umieszczane na mapie notatki, linki i reflek-
syjne komentarze. Zapisany plik stanowit z kolei materiat do uczenia si¢.

Aby lepiej pozna¢ i zrozumie¢ zwiazki zastosowanego narz¢dzia z uczeniem sig, stu-
denci zostali poproszeni o wykonanie dodatkowych zadan: wpisanie skojarzen i krotkich
komentarzy zwigzanych z mapg mysli online oraz napisanie refleksyjnego eseju (Kyles,
Olafson 2008: 507-509) dotyczacego swiezo nabytych do§wiadczen.

Studenckie dzialania w cyfrowym $wiecie

Biorac pod uwage granice czasowe wyznaczajace pojawienie si¢ pokolenia Z, mogliby-
$my wyraznie wskaza¢, ze badana grupa studentow do niego nalezy, wszyscy bowiem
urodzili si¢ po 1994 roku. Jednak o ,,tubylczych” cechach tego pokolenia §wiadczy przede
wszystkim zanurzenie w cyfrowym $wiecie i sprawno$¢ poruszania si¢ w jego ramach.
Wyraznie op6znione w stosunku do §wiata zachodniego wejscie technologii cyfrowych do
codziennego uzytku w naszym kraju sytuuje studentow raczej na pograniczu przestrzeni
cyfrowych imigrantow i tubylcéw. W badaniach odnieslismy si¢ do trzech waznych cech
charakteryzujacych funkcjonowanie w cyfrowym $wiecie: znaczenia, jakie nadaje si¢ do-
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stepnosci sieci, co za tym idzie wykorzystywania dostgpu do mobilnego Internetu oraz
oceny wiasnej skuteczno$ci postugiwania si¢ nim.

Porownanie danych empirycznych uzyskanych w kolejnych badaniach wykazuje ich
zbiezno$¢. W roku 2018 studenci wskazali, ze 93% z nich uwaza za istotne korzystanie
z sieci (91% w roku 2016). Z kolei odniesienia badanej mtodziezy do wlasnych umiejetno-
$ci skutecznego przegladania i wyszukiwania potrzebnej informacji w sieci niezaleznie od
roku badan zawieraja deklaracje bardzo wysokich i wysokich kompetencji w tym zakresie
w przypadku ponad potowy z badanych (67% w roku 2016 i 63% w roku 2018). W cia-
gu dwoch lat zaznaczyl si¢ rowniez wyrazny wzrost mobilnego dostepu do sieci wsrod
badanych studentow. Do korzystania z Internetu uzywane sa obecnie przede wszystkim
urzadzenia mobilne, gldwnie telefony komérkowe, odnotowano w tym przypadku wzrost
wskazan z 66% w roku 2016 do 98,1% w roku 2018. Spada za$ zainteresowanie dostgpem
do sieci ze stacjonarnych stanowisk komputerowych (spadek z 21,2% wskazan w roku
2016 do 13,5% wskazan w roku 2018). Wyniki te potwierdzaja sytuowanie si¢ badanej
grupy w pokoleniu Z.

Interesujaca nas kwestiag bylo przede wszystkim wykorzystywanie mozliwosci stwa-
rzanych przez cyfrowe technologie w uczeniu si¢. Analiza zmian zachodzacych w de-
klaracjach mtodziezy akademickiej na przestrzeni dwoch lat (2016-2018) pokazuje, ze
migdzy grupami jest wyrazna réznica w sposobie wykorzystania stron internetowych do
pozyskiwania wiedzy.

W obu grupach (2016 i1 2018) najcze¢sciej do nauki wykorzystywano te same strony
www, tj. wyszukiwarki internetowe typu Google (96%; 80,8%), strony z materiatami do po-
brania typu Chomikuj.pl (79,8%; 57,7%), biblioteki/czytelnie online (64,6%; 57,7%) oraz
strony Wikipedia.pl (61,6%, 50%). Warto jednak zwroci¢ uwagg na roéznicg w nasileniu
poszczegdlnych wskaznikow pomiedzy latami badan, ktora moze by¢ interpretowana jako
dokonywanie si¢ jakosciowej zmiany w kategorii pozyskiwania wiedzy. Potwierdzenia tej
tezy upatrujemy w zmniejszajacych si¢ wartosciach procentowych wsrod wskaznikow od-
noszacych si¢ do stron okreslanych jako zrodta ,,nienaukowe”, a zwigkszania si¢ zaintere-
sowania stronami o charakterze ,,naukowo-informacyjnym”. W pierwszej kategorii mozna
odnotowaé wyrazny spadek wyszukiwarki Google (o ponad 15 pkt. % w stosunku do roku
2016) na rzecz wyszukiwarki naukowej Google scholar (wzrost w stosunku do roku 2016
0 24 pkt. %). Tendencja ta dotyczy rowniez stron typu: Chomikuj.pl (spadek o 22 pkt. %
w stosunku do roku 2016) czy baz typu Sciaga.pl (spadek o 10 pkt. % w stosunku do roku
2016). Wzrasta natomiast wykorzystanie czasopism online (o 7 pkt. % w stosunku do roku
2016), portali informacyjnych (o 11 pkt. % w stosunku do roku 2016) czy stron z informa-
cjami o kulturze i sztuce (o 14 pkt. % w stosunku do roku 2016). Réwniez co 3 respondent
poszukuje informacji przydatnych w procesie uczenia si¢ na YouTube, gdzie znajduja si¢
nagrania prezentujace np. wyktady, szkolenia czy materialy instruktazowe.

Niestety dane dotyczace czestotliwos$ci wykorzystania multimedidéw podczas zajgé
dydaktycznych na wydziale wskazuja na wyrazne sytuowanie ksztalcenia poza swiatem
cyfrowym. Podstawowa forma pracy dydaktycznej, jaka sa wyklady, nadal ma przede
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wszystkim charakter ,,analogowy”, cho¢ to na wyktadach stosunkowo najcze¢sciej wy-
ktadowcy uzywajg narzedzi multimedialnych. Najrzadziej multimedia wykorzystywane
sa podczas warsztatow (11,2% w roku 2016 oraz 21,1% w roku 2018) i seminariéw (5%
w roku 2016 oraz 17,3% w roku 2018). Wyrazny wzrost rysuje si¢ natomiast w kate-
gorii wykorzystania multimediow na ¢wiczeniach, z 24% w roku 2016 do 43% w roku
2018. Zarysowany kontekst doswiadczen studentow w cyfrowym $wiecie stat si¢ punktem
wyjscia do proby rozpoznania ich opinii dotyczacych mozliwosci wykorzystania nowych
technologii w procesach edukacyjnych. Odnoszac si¢ do poddanych pod ich rozwage
twierdzen, ujawnili dwie istotne kwestie: wlasne przekonanie o wplywie zdigitalizowane-
g0 $wiata na procesy nauczania-uczenia si¢ oraz wyrazng niepewno$¢ co do tego, w jaki
sposob nowe technologie zmieniajg te¢ przestrzen.

Wigkszo$¢ z badanych studentow nie ma watpliwosci co do tego, ze najmtodsze gene-
racje funkcjonuja inaczej niz starsze pokolenia, w zwigzku z czym metody edukacji po-
winny ulec radykalnej zmianie. Z takim twierdzeniem zgadza si¢ 69% badanych w 2016
roku i 78% badanych w roku 2018, chociaz warto zaznaczy¢, ze okoto 20% uczestnikow
obu grup nie ma sprecyzowanego zdania na ten temat. Ponad 90% pytanych zauwaza
tez, ze wykorzystywanie $wiata cyfrowego w edukacji wymaga zmiany sposobu myslenia
o edukacji, a nie tylko tworzenia w szkotach pracowni komputerowych. Studenci zgadzaja
si¢ takze ze zdaniem, ze technologie cyfrowe stuzg nauczycielowi tylko do uatrakcyjnie-
nia zaje¢ (92,9% w 2016 1.193,3% w 2018 1.), nie stanowig natomiast gtbwnego materiatu
do pracy. Mozna zatem przypuszczaé, ze wsrdd badanej mtodziezy zaufanie do digital-
nych zrédet wiedzy jest ograniczone. Cze$ciowe potwierdzenie tego wniosku wylania si¢
z odpowiedzi na kolejne pytania, w ktorych znaczace miejsce zajmuje kategoria ,.trudno
powiedzie¢”. Duzo watpliwos$ci budzi w badanych grupach twierdzenie: ,,Chociaz Inter-
net daje prawie nieograniczony dostep do wiadomosci, to w szkole uczniowie powin-
ni przede wszystkim korzysta¢ z tradycyjnych zrodet (np. podregczniki, encyklopedie)”.
Wigkszo$¢ gltosow roztozona jest pomiedzy raczej tak i raczej nie (po 30% w 2016 r.
125-26% w 2018 r.) przy braku zdania 16% badanych w 2016 1. i 35% badanych w 2018 1.
Niezdecydowanie wzmaga si¢ jeszcze w przypadku oceny dzialan, ktoére powinny byc¢
podejmowane przez uczacych si¢ uczniéw i wspierajacych ich nauczycieli. Az 52% stu-
dentéw w 2016 r. i 33% badanej grupy w 2018 r. nie jest przekonana, co jest zadaniem
nauczyciela: podazanie za charakterystycznym dla cyfrowych tubylcéw wzrostem zapo-
trzebowania na bodzce czy koncentracja na wyciszaniu uczniow i dbaniu o ich skupie-
nie na jednej rzeczy. W tym wypadku dominuja tez zwolennicy wyciszania dzieci (30%
wskazan w 2016 r. 1 54% wskazan w 2018 r.), co niewatpliwie nawiazuje do tradycyjnego
asocjacyjnego modelu uczenia si¢, odbywajgcego si¢ stereotypowo w ciszy i skupieniu.

Wyrazna rozbiezno$¢ pojawita si¢ tez w kwestii mozliwosci wykorzystywania
w procesie nauczania kolektywnego zaangazowania, ktore jest wytwarzane przez ,,bycie”
uczniow w sieci. W 2016 r. ponad potowa z pytanych nie miata wyrobionego zdania na
ten temat (53% wskazan), 32% raczej popieralo taka mozliwos¢, a tylko 8% byto do niej
zdecydowanie przekonane. W 2018 r. stosunek ten zmienit si¢ na korzy$¢ poparcia dla
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takiej mysli — 19% wskazan kategorii fak i 51% wskazan kategorii raczej tak, nie potrafito
okresli¢ swojego stanowiska 30% badanych. Zmiana ta moze wynikac z faktu, ze cze$¢ ze
studentow badanych w 2018 r. brata wezesniej udzial w zajeciach prowadzonych z wyko-
rzystaniem nowych technologii, ktdre opisujemy ponizej jako case study. Wskazywaloby
to na dosy¢ prostg i naturalng $ciezk¢ zmiany opinii studentéw na temat wykorzystania
nowych technologii w edukacji — tworzenie pola do do§wiadczania przez nich praktycz-
nego oddziatywania tych rozwigzan w ramach uniwersyteckiej dydaktyki. Do§wiadczenia
studentéw zanurzonych na co dzien w cyfrowym $wiecie zdecydowanie $cierajg si¢ ze
sposobem, w jaki muszg si¢ uczy¢, aby zrealizowa¢ stawiane im w czasie studiow zada-
nia. To wymaga zdecydowanej zmiany. Przeprowadzony przez nas drugi projekt badaw-
czy pozwolil na opisanie podejmowanych w tym zakresie prob.

Konektywne uczenie si¢ — praktyczne zastosowanie
cyfrowego podejscia na zajeciach uniwersyteckich

Przyjeta strategia case study pozwolita na poznanie doswiadczen studentow zwigza-
nych z wykorzystaniem elektronicznych map mysli podczas ¢wiczen. Badanie stano-
wilo probe odnalezienia znaczen, jakie nadali mu studenci oraz wylonienia obszarow,
ktoére moga wyzwalaé uczenie si¢ podczas zaje¢ prowadzonych w oparciu o elementy
koncepcji konektywizmu.

Analiza pierwszych skojarzen dotyczacych mapy mysli pozwolita na zwrocenie uwagi
na pozytywny odbidr zaproponowanej elektronicznej formy pracy na ¢wiczeniach. Chmu-
ra wyrazOw zawierata wpisywane przez uczestnikow asocjacje dotyczace mapy mysli.
Studenci zostali poproszeni o wskazanie ich przy uzyciu aplikacji Mentimeter (https://
www.mentimeter.com). Najwigksze wyrazy oznaczaty te skojarzenia, ktore pojawialy si¢
najczesciej. Chmure wyrazowa zastosowano w obu grupach dwukrotnie, za kazdym ra-
zem po zakonczeniu pracy z mapa mysli na zajeciach. Pierwsze skojarzenia studentow
skierowaly naszg uwage na watki zwigzane ze wspotpraca, uczeniem si¢ oraz powtarza-
niem materialu. W grupie 1. dostrzegli§my nieznaczne roéznice we wskazywanych sko-
jarzeniach w obu terminach. Za pierwszym razem studenci raczej kojarzyli mape my-
$li ze stowami takimi, jak: interesujgca, problemy techniczne, nowoczesna, przejrzysta,
wspoipraca, kreatywnosé¢, podczas gdy za drugim razem na pierwsza pozycje wysuneto
si¢ skojarzenie zwigzane ze wspotpracg. Z kolei w grupie 2. (w obu terminach) studenci
najczesciej wskazywali na asocjacje zwigzane ze wspotpraca, innowacja, powtorzeniem,
technologia, uczeniem si¢ i kreatywnoscia. Watek zwigzany z problemami technicznymi
nie wytonit si¢ w tej grupie z bardzo prozaicznego powodu, bowiem zajecia grupy 2.
odbywaly si¢ w sali z szybszym laczem Wi-Fi, w zwigzku z czym badani studenci nie
doswiadczyli problemow zwigzanych z dziataniem narzgdzia.

Dodatkowo, po zakonczeniu pracy z mapa mys$li w drugim terminie, obu grupom za-
proponowano napisanie krotkiego komentarza za posrednictwem aplikacji Mentimeter.
Zebrane wypowiedzi studentow wskazywaty gtownie na watki zwigzane z powtorzeniem
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materiatu, wspolpraca, nowym doswiadczeniem oraz problemami technicznymi z obstu-
g4 narzedzia.

Komentarze dotyczace problemoéw technicznych zostalty rozwinigte przez studentéw
w refleksyjnych esejach. Wyraznie wytonity si¢ tam dwie grupy trudno$ci, z ktérymi mie-
rzyli si¢ studenci w trakcie pracy z mapa mysli online. Po pierwsze, relacjonowali poczat-
kowe trudnos$ci w korzystaniu z aplikacji. Obrazuje to ponizsza wypowiedz: Poczgtkowe
potyczki zwigzane z problemami technicznymi oraz ze slabym rozumieniem funkcjono-
wania tego systemu sprawialy, Ze metoda pracy nieco mnie zniechecita (Gr. 1 St. 1). Po
drugie, wypowiedzi dotyczyly problemdw zwigzanych z zapleczem technicznym uczelni,
a mianowicie braku bardzo dobrego potaczenia z siecig Wi-Fi. Tego typu do§wiadczenia
dotyczyty gldwnie studentéw grupy pierwszej, ktora spotykata si¢ w sali gorzej przysto-
sowanej do zaje¢ z wykorzystaniem przestrzeni cyfrowej. Obrazuje to nastgpujaca wypo-
wiedz: Wazne jest tez bardzo dobre polgczenie z Internetem, gdyz czesto mimo dodawania
jakis elementow do mapy nie pojawiajq sie one (...) (Gr. 1 St. 5). Znacznie rzadziej takie
doswiadczenia byly udzialem uczestnikow drugiej badanej grupy.

Najwazniejsza z punktu widzenia postawionego celu badan stata si¢ dla nas pogle-
biona analiza refleksyjnych esejow studentéw, ktdra umozliwita wytonienie si¢ kategorii
analitycznych i dostrzezenie wystgpujacych pomiedzy nimi relacji. Zrekonstruowane tek-
sty uczestnikow case study stanowia odwzorowanie zalozen koncepcji konektywizmu.
Szczegdlnie wazne staty si¢ dla nas obszary zwigzane z unowocze$nieniem zajeé 1 wspol-
nym konstruowaniem wiedzy. Studenci opowiadali o tym, ze wykorzystana forma pracy
na zajeciach byla dla nich czym$ zupelnie nowym: Nigdy wczesniej nie miatam okazji
pracowac wykorzystujgc mape mysli (nie wiedziatam rowniez, ze cos takiego istnieje) (Gr.
2 St. 22). Wskazuje to przede wszystkim na brak doswiadczen w zakresie wykorzystania
nowoczesnych narzedzi cyfrowych, ktore badani cyfrowi tubylcy wyniesli z wczeséniej-
szym etapéw edukacyjnych. Ponadto, zrekonstruowane wypowiedzi studentow umozli-
wily wylonienie kategorii zwigzanych z budowaniem wiedzy na podstawie r6znych opinii
i zrodet, réznych miejsc i czasu uczenia sig, a takze ze stynnym hastem ,,wiedzie¢ gdzie”,
opisanym przez G. Siemensa w koncepcji uczenia si¢ konektywnego (Siemens 2005: 2).
Mowili o tym nastepujaco: Nie musielismy skupia¢ sie tylko na czystej teorii, lecz takze
skorzysta¢ z roznych filmikow oraz artykulow znajdujgcych sie w Internecie (...) (Gr. 1
St. 4), Po kilku tygodniach od pierwszego powtorzenia w jednej ze swoich prac musialam
odwolac¢ sie do przyktadu — faz w cyklu Zycia, nie pamietatam dokladnie, jak ta teoria
brzmiala (...), otworzytam plik z mapg mysli i moglam juz bez zadnych problemow i dtu-
giego poszukiwania informacji zasiegngc wiedzy. (Gr. 2 St. 11). Najbardziej w mapie mysli
podoba mi si¢ to, ze moglysSmy uzupelniaé jg w domu, w przerwie pomiedzy zajeciami czy
chociazby w tramwaju (Gr. 1 St. 8). Ostatnia wypowiedz studentki zwrdcita naszg uwa-
ge rowniez ze wzgledu na fakt wylaniajacej si¢ z niej istotnej kategorii nawigzujacej do
uczenia si¢ wspotpracy dzigki wspolnemu tworzeniu elektronicznej mapy mysli. Okazato
si¢, ze dwie studenckie grupy biorgce udziat w zaplanowanym case study doswiadczyty
w trakcie zaje¢ mozliwosci uczenia si¢ wspolpracy i uczenia sie dzigki nawigzywaniu
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wspolpracy. Najlepiej oddaja to ponizsze wypowiedzi studentow: Nie bylo to na zasadzie
.jestem zdana na siebie”, pracowala grupa, odpowiedzialnos¢ za wszystkich i umiejet-
nos¢ rozmowy oraz dopetniania sie J (Gr. 1 St. 3), Sposob jej powstawania samoistnie an-
gazuje wszystkich uczestnikow spotkania, pobudza do myslenia, kojarzenia, znajdowania
powiqzan, ktore w normalnych warunkach pracy trudno bytoby wychwycic (Gr. 1 St. 10).

Zebrany materiat badawczy pozwolit na wylonienie kategorii istotnych z punktu wi-
dzenia wyzwalania uczenia si¢ za posrednictwem przestrzeni cyfrowej. Poza pozytyw-
nym odbiorem zaproponowanego studentom narzedzia i skojarzeniami wskazujagcymi na
wspolprace oraz uczenie si¢, wazne okazaty si¢ watki dotyczace réznych przestrzeni i cza-
su uczenia si¢. Uczenie si¢ moze zachodzi¢ technologiach, tak jak opisuje to G. Siemens
(2005: 7) w réznych miejscach i o roznych porach. Wskazuje to takze na znaczenie niefor-
malnego uczenia si¢ (Schugurensky 2001: 2), odbywajacego si¢ poza murami instytucji.
Najwazniejsze jednak okazato si¢ to, ze badani studenci ,,takng¢li” wspotpracy na zajeciach
uniwersyteckich i dzigki pracy zespotowej uczyli si¢. Ponadto jako przyszli nauczyciele
mieli okazj¢ uczy¢ si¢ przy wykorzystaniu przestrzeni cyfrowej, ktora zbliza ich do pracy
z dzie¢mi jeszcze bardziej zanurzonymi w cyfrowy §wiat niz oni sami.

Kilka uwag koncowych

Wspomniane na poczatku tego opracowania ciagle przyspieszenie rozwoju technologii
cyfrowych i ich ,,bezpardonowe” wchodzenie w kolejne przestrzenie spotecznego dziata-
nia sktania do doktadnego przeanalizowania mozliwosci, jakie stwarzajg one w wymiarze
wczesnej edukacji. W obszarze zainteresowan edukacyjnymi losami cyfrowych tubylcow
pojawiaja si¢ zaréwno dzieci rozpoczynajace swojg sciezke ksztalcenia, jak i studenci,
ktorzy stanowia swoista forpoczte tego pokolenia i napotykaja na uczelniach na wyrazny
rozdzwigk pomiedzy przekazywana im wiedzg o potencjatach cyfrowego $wiata a co-
dzienng praktyka akademickiego nauczania, w ktorej dominujg tradycyjne metody poda-
jace. Stad tez moze wynikac¢ wiele watpliwosci studentdw odnosnie do tego, jak mozna
ksztattowa¢ szkolng rzeczywistos¢ w cyfrowym $wiecie. Analiza danych wytonionych
w ramach case study wskazuje, ze cickawym i efektywnym rozwigzaniem moze by¢ two-
rzenie srodowiska uczenia si¢, w ktorym lgczy sie oba swiaty — cyfrowy i analogowy.
Sprzyja to zarowno kreowaniu odpowiednich warunkow do autentycznego uczenia sie,
jak 1 rzeczywistego przygotowania przysztych edukatoréw do pracy z dzie¢mi — cyfro-
wymi tubylcami.
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