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Koncepcja stu jezykow dziecka w przedszkolach Reggio Emilia.
O przelamaniu hegemonii jezyka werbalnego
w dzieci¢cym procesie uczenia si¢

Summary

The Hundred Languages of Children in preschools in Reggio Emilia.
Overcoming the hegemony of verbal language in children’s learning process

The paper presents the idea of the hundred languages of children interpreted by Reggio Emilia
educators as “the different ways used by human beings to express themselves” (Vecchi 2010: 9). It
also discusses the role of different languages (verbal, visual, mathematical, scientific language, etc.)
in children’s learning. By using various symbolic representations, children have the opportunities to
show the same concept in different media. This process is described on the basis of short description
of project conducted in Reggio Emilia preschools.

Stowa kluczowe: edukacja przedszkolna, Reggio Emilia, koncepcja stu jezykow dziecka,
atelier
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Wprowadzenie

Jednym z elementoéw wyrdzniajacych podejscie edukacyjne Reggio Emilia (dalej RE)' jest
idea stu jezykow dziecka, pielggnowana w przedszkolach RE m.in. poprzez funkcjonowa-
nie w kazdej placowce atelier’. Koncepcja ta jest owocem zmiany myslenia o dzieciecym

' Szerzej podejscie Reggio Emilia zostato opisane na famach ,,Probleméw Wczesnej Edukacji”: M. Kar-
wowska-Struczyk (2011), Reggio Emilia — pozqdana filozofia i praktyka dla edukacji przedszkolne, ,,Pro-
blemy Wczesnej Edukacji, 2(14); M. Szczepska-Pustkowska (2013), Sto jezykow dziecka: wczesna edu-
kacja z inspiracji myslg pedagogiczng Lorisa Malaguzzi, ,,Problemy Wczesnej Edukacji, 1(20); J. Bonar,
A. Maj (2015), Przedszkola Reggio Emilia we Wloszech miejscem rozkwitu dziecigcego potencjatu, ,,Pro-
blemy Wczesnej Edukacji”, 4(31).

2 Atelier — przestrzef zorganizowana na podobiefistwo pracowni plastycznej, wyposazona jest w stoliki
do pracy, sztalugi, komputer, drukarke, sprzet cyfrowy: kamerg, aparat fotograficzny, dyktafon, mikro-
skop oraz materialy wykorzystywane w trakcie realizacji projektow, jak glina, farby m.in. do ceramiki,
roznokolorowe i o r6znej grubosci i fakturach papiery, druty, skrawki materiatow, folie, materialty natural-
ne: kasztany, liscie, kamienie i in. Gospodarzem atelier jest atelierista, osoba z wyksztalceniem artystycz-
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procesie uczenia si¢ i znaczeniu w tym procesie réznorodnych sposobow komunikacji.
Jak wspominat L. Malaguzzi, wprowadzenie atelier dato dzieciom mozliwo$¢ tworczego
faczenia réznorodnych symbolicznych jezykow i ochronito pedagogéw RE przed beha-
wiorystycznymi przekonaniami na temat otaczajacej kultury, redukujacymi ludzki umyst
do roli naczynia do wypehienia (Gandini 2012: 49-50). Dla nauczycieli RE, zainspiro-
wanych mys$lami spotecznych konstruktywistow, atelier z wpisang w jego funkcjonowa-
nie koncepcja stu jezykow dziecka stato si¢ narzedziem odzyskiwania wizerunku dziecka
silnego, kompetentnego, pelnego potencjatu, dziecka, w ktorego procesie uczenia si¢ nie-
zwykla role odgrywa bogactwo i roznorodnos¢ jezykoéw ekspresji.

Dziecko jako posiadacz stu jezykow i uczestnik procesu komunikacji

Wedlug L. Malaguzziego, ,,dziecko rodzi si¢ ze wszystkimi jezykami $wiata” (Filipini,
Vecchi 2006: 30). Poniewaz posiada wrodzong umiejetno$é komunikowania si¢, nic ma
potrzeby uspoteczniania go, juz od chwili narodzin jest bowiem istotg spoteczna, zdolna
nawigzywac relacje z innymi (Rinaldi 2006). Jak zaznacza L. Malaguzzi,

Interakcje z dorostymi, z kultura, z srodowiskiem, z przedmiotami, cieniami, kolorami, prze-
strzenia, czasem, dzwigkami, zapachami i smakami sytuuja dzieci bezposrednio w $wiecie
komunikacji i wymiany, §wiecie, z ktdrego, selekcjonujac i faczac uczucia, emocje, odczucia
[...], czerpia i otrzymujg znaczenia, ktdre stopniowo ucza si¢ rozrdzniaé, organizowac i prze-
twarzaé. Swiat przenika dzieci, tak jak dzieci przenikaja $wiat (Cagliari i in. 2016: 374).

Dziecko, bedac aktywnym uczestnikiem $wiata komunikacji, jest zdolne tworzyé
swoje wlasne symbole oraz odczytywaé i rekonstruowac te zastane (Rinaldi 2006). By
wyrazi¢ swoje pomysty, postuguje si¢ roznymi srodkami. Jak metaforycznie ujat to L. Ma-
laguzzi: ,,Dziecko sklada ze stu. Ma sto jezykow, sto rak, sto mysli, sto sposobow na
myslenie, bawienie si¢ i mowienie” (Filipini, Vecchi 2006: 30). W podejsciu RE jezyk jest
wigc rozumiany znacznie szerzej niz tylko jezyk werbalny. Claudia Guidici interpretuje
jezyki nastepujaco:

Kiedy mowimy o jezykach odnosimy si¢ do r6znorodnych sposobdéw przedstawiania, komu-
nikowania i wyrazania przez dziecko (czlowicka) swojego mys$lenia poprzez wykorzystanie
réznych medioéw i symbolicznych systemow; dlatego tez jezyki to wielo$¢ czcionek i zrodet
wiedzy (Vecchi 2010: 9).

Bogate i kompetentne dziecko, postugujac si¢ réznorodnymi i nieograniczonymi sym-
bolicznymi reprezentacjami, wykorzystuje w trakcie uczenia si¢ stowa, ruch, rysunek,
drame¢ czy muzyke. Liczba sto ma tutaj charakter symboliczny, z jednej strony oznacza
wielo$¢ 1 réznorodnosé jezykow (jezyk wizualny, jezyk matematyczny, jezyk naukowy

nym, ktorej zadaniem jest pomaganie nauczycielom dostrzec ekspresyjne wiasciwosci kazdego z jezykoéw
i jak najpetniej wykorzystac¢ potencjat kazdego z nich.
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itd.), z drugiej za$§ podkresla rowny status kazdego z nich. Bedac ,,antidotum na standa-
ryzacj¢ komunikacji i jednorodnos¢” (Gandini 2015: 71), sprzyja dziecigcej indywidual-
nosci i dziecigcej potrzebie wyrazania pomystow w interdyscyplinarnej formie. V. Vecchi
(2010) konstatuje:

Gdy w pedagogice Reggio deklarujemy, ze dziecko posiada sto jezykdw i postuguje sig sto-
ma jezykami,[...] hipotetyzujemy, ze zachodzi proces uczenia si¢, w trakcie ktorego kilka
jezykow (dyscyplin) wchodzi w interakcje ze sobg (tamze: 18).

Celem edukatoréw RE nie jest rozwigzanie probleméw z perspektywy jednej dyscy-
pliny naukowej, ale eksplorowanie i dociekanie z wykorzystaniem transdyscyplinarnego
nawozu, pelnego wartosci odzywczych jak nazywa koncepcje stu jezykow dziecka V. Vec-
chi (tamze). Kazdy z jezykow niesie ze soba potencjat, ktory pozwala na zbadanie tematu
glebiej i wnikliwiej, a wielos¢ i1 r6znorodnos¢ sposobow komunikacji sprzyja dialogowi
pomig¢dzy pojeciami oraz sposobami my$lenia dzieci i dorostych.

Roéznorodnos¢ jezykow dziecka i ich wlasciwosci

Kazde medium jest odrebnym jezykiem (Forman 1994), posiadajacym swodj wilasny al-
fabet, ktéry odnosi si¢ nie tylko do wlasciwosci fizycznych, ale réwniez do sposobu,
w jaki dane medium mozna przeksztalcac. Giovanni Piazza w wywiadzie z Lellag Gandini
definiuje alfabet jako ,,[...] kombinacj¢ cech charakterystycznych danego materialu wraz
z relacja, ktora wylania si¢ podczas interakcji z nim” (Gandini 2005: 13). Poszczegdlne
media posiadajg odmienne afordancje (affordances)’, ktore sprawiaja, ze niektore kon-
cepcje daja si¢ przedstawi¢ tatwiej od innych. George Forman postrzega afordancje jako
,,mozliwo$¢ transformacji medium, ktorej dziecko z tatwoscig moze dokonac” oraz jako
»relacje pomigdzy podlegajacymi transformacjom wlasciwosciami medium a dziecigea
potrzeba wykorzystania tych wlasciwosci w celu tworzenia symboli” (Forman 1994: 38).
Oznacza to, ze potencjal danego medium ujawnia si¢ trakcie jego przeksztalcania, a afor-
dancje sugerujg mozliwe dziatania oraz rdézne sposoby wykorzystania medium w celu
przedstawienia swoich pomyslow czy interpretacji. Materialy stajg si¢ narzedziem eks-
presji, wspierajacym komunikacje. G. Forman (1994) wyrdznit kilka cech mediow, ktére

3 Termin affordances ukut amerykanski psycholog percepcji J.J. Gibson, wedtug ktorego okre$lane sa
one jako mozliwosci dziatania, na jakie pozwalaja dane obiekty badz srodowisko dla wchodzacego z nimi
w interakcje agenta (cztowieka lub zwierze) (Lubiszewski 2012). W kontekscie moich rozwazan bardziej
adekwatna wydaje si¢ by¢ definicja wprowadzona przez Dona Normana, wedtug ktorego afordancje ozna-
czaja wlasnos$ci przedmiotéw i1 0sob oraz relacje pomigdzy przedmiotem i osoba. Afordancje odnosza
do tego, co z danym przedmiotem mozna zrobi¢, nie ograniczajac si¢ tylko i wytacznie do bezposred-
niej funkeji przedmiotu (zob. video: Don Norman explains affordances https://www.youtube.com/wat-
ch?v=NK1Zb 5VxuM, 9.03.2017). Ze wzgledu na trudnosci translacyjne zdecydowatam si¢ na uzycie
spolszczonej nazwy afordancje. W polskiej literaturze pojawiaty si¢ tez thtumaczenie ,,dostarczanty” lub
,oferty”, uzycie ich w niniejszym tekscie mogtoby by¢ jednak niezrozumiate.


https://www.youtube.com/watch?v=NK1Zb_5VxuM
https://www.youtube.com/watch?v=NK1Zb_5VxuM
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w wigkszym stopniu niz kolor czy ksztalt wplywaja na ich potencjat reprezentacji. Na-
leza do nich: modutowos$¢ (modularity), trwato$¢ w czasie (the persistence across time)
oraz reagowanie na zmiany (media that react to changes). Z perspektywy opisanego
ponizej epizodu dziecigcego uczenia si¢ trzecia cecha jest najistotniejsza. Odnosi si¢
ona do zakresu informacji zwrotnej dostarczanej przez medium. Jedne media s3 media-
mi pasywnymi (non-reactive media) i nie daja mozliwosci weryfikacje pomystoéw, inne
za$ to media aktywne (reactive media), posiadajace funkcje autokorekcji. Wykorzystujac
graficzne reprezentacje, dziecko moze narysowac kazda budowlg, nawet taka, ktorej ze
wzgledu na prawa fizyki w rzeczywisto$ci nie udatoby si¢ zbudowac. Dopiero wykorzy-
stanie prawdziwych klockow stwarza dzieciom mozliwos¢ weryfikacji swojego pomystu
(Forman (1994).

Postugiwanie si¢ wieloma je¢zykami wzbogaca dziecigcy proces uczenia, dlatego tez
niezwykle wazne jest budowanie dzieci¢cej wiedzy na temat poszczegdlnych jezykow, ich
wlasciwos$ci oraz mozliwosci ich wykorzystania w celu przedstawienia swoich wlasnych
interpretacji rzeczywisto$ci.

Synergia pomiedzy jezykami i ich znaczenie w pracy metoda projektéw

Bogactwo jezykow komunikacji i ich jednakowy status daje dzieciom szans¢ na wyraze-
nie swoich pomystow w najbardziej komfortowy dla nich samych i najbardziej czytelny
dla innych sposdb. Wspdtistnienie i wspodtdziatanie réznorodnych jezykow doprowadza
do glebszego i bardziej wnikliwego rozumienia badanego tematu. Poniewaz jezyki wcho-
dza w interakcje ze soba i oddziatujg na
N\\3LOWAN IE HI]J siebie, docho@zi do zjawiska synergii.
; Odgrywa ono istotng rol¢ w pracy metoda
projektow, ktora w podejsciu RE okresla-
na jest mianem progettazione (zob. Maj
2014). W strategii tej dziecigca aktywno$¢
nie jest wynikiem z gory zaplanowanych
dziatan, ale wylania si¢ w toku wspolnej
(dzieci i dorostych) pracy. Realizujac pro-
jekt, dzieci maja okazje do stawiania hipo-
tez 1 weryfikowania ich. Szczegdlng role
w procesie tym pelnig rézne jezyki, ktore
ze wzgledu na swoje wlasciwosci dyspo-
nuja potencjalem mozliwym do wyko-
rzystania na réznych etapach projektow.
Jedne z jezykoéw sag bardziej odpowiednie
Model 1. Dziecigcy proces uczenia si¢ z wyko- do formutowania hipotez, inne za$ do ich
rzystaniem réznorodnych jezykow testowania (Forman 1994). Zaleznos¢ te
ilustruje model 1.

MEDIA PASYWNE

np. jezyk werbalny,
graficzne reprezentacje

MEDIA AKTYWNE

np. glina, drut, klocki
i inne materiaty
konstrukcyjne

Yy b
10w g wr0™

Zrédto: opracowanie wiasne.



116 Aleksandra Maj

Formutowanie hipotez. Znaczenie dyskusji i graficznych reprezentacji

Na poczatkowym etapie projektu, w trakcie ktorego rozwijany jest pomyst na jego realizacje,
dzieci stawiaja hipotezy, formutujac swoje pierwsze teorie odnosnie do badanego zjawiska.
Na etapie tym dominujg jezyk werbalny oraz graficzne reprezentacje. Jako media pasywne
(nieograniczone prawami fizyki, bez wlasciwosci autokorekcji) umozliwiajg dzieciom swo-
bode w mysleniu i dajg mozliwos¢ generowania niezliczonych pomystéw, do czasu wyto-
nienia si¢ rozsadnej dla nich hipotezy (Forman 1994). Poprzez dostep do zakorzenionych
w stowach i frazach wspomnieniach jezyk werbalny uaktywnia proces przywotywaniu swo-
ich wezeséniejszych dos§wiadczen (revisiting) (Forman 2005). Jest narzedziem umozliwia-
jacym fantazjowanie, pozwala dzieciom na intuicyjnie dziatanie i tworzenie nawet takich
projektow, ktore pomimo ze brzmig sensownie i logicznie, w rzeczywistosci nigdy nie mo-
glyby zaistnie¢. Dla G. Formana (1994) jezyk werbalny jest ,,placem zabaw pomystéw bez
powsciggania ich przez uniwersalne prawa fizyki” (Forman 1994: 40).

Podczas dyskusji w projekcie wytania si¢ wiele nowych hipotez, dzieci dochodza
jednak do momentu, w ktorym przedstawione za pomoca jezyka mowionego pomysty
wymagajg bardziej szczegdtowego wyjasnienia. Ilustrowane sg one wowczas za pomo-
cg graficznych reprezentacji. Wynika to z potrzeby jasnosci i czytelnosci, a rysunek, co
podkreslat L. Malaguzzi, jest narzedziem komunikacji prostszym i bardziej czytelnym
niz stowa (Gandini 2012). Reprezentacje graficzne maja charakter otwarty, umozliwiaja
tworzenie roéznych, czasem niezgodnych ze $wiatem rzeczywistym, projektow. Cho¢, jak
zauwaza G. Forman (1994), stanowig dla dziecka wyzwanie poznawcze (dziecko musi
wymysle¢ ksztalty i linie, ktore nie sg zawarte w medium, odczytaé znaki jako odpowied-
nik rzeczywistych przedmiotow, podlegajacych prawom fizyki), sa narzgdziem najlep-
szym do projektowania.

Testowanie hipotez

Kolejnym krokiem w metodzie projektow jest testowanie hipotez. Weryfikowanie dzie-
cigcych teorii odbywa si¢ poprzez wykorzystanie symbolicznych jezykow, ktore maja
charakter aktywny (np. materiatdéw konstrukcyjnych). Dzigki nim dzieci umiejscawiaja
swoje obrazy w funkcjonalnym kontekscie. Gling, drut, karton i inne tréjwymiarowe me-
dia charakteryzuje spontaniczna reakcja na prawa fizyki. Korzystajac z nich, dzieci prze-
prowadzaja symulacje, ktore pozwalaja na weryfikacje wczesniej postawionych hipotez.

Jednym z jezykow, ktory cechuje niezwykta elastycznosé, jest jezyk cyfrowy. Rozwoj
technologii przyczynit si¢ do wprowadzenia w przedszkolu nowoczesnych technologii
(komputery, cyfrowe kamery, dyktafony). O jej zaletach pisal G. Piazza (2007):

Technologia ta daje okazje uczestniczenia w obrazach, zagltebiania si¢ w nie, zarowno
w skali mikro, jak i makro, przenoszenia punktéw widzenia i przegladania r6znych ob-
razdw w tym samym czasie, doswiadczania wymyslonej rzeczywistosci oraz zanurzania
si¢ w niewystepujacych w naturze efektach swietlnych, a takze umozliwia transformacje
dzwickow w trakcie ich tworzenia (Piazza 2007: 119).
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Medium cyfrowe, ktore odnosi si¢ do kazdego rodzaju plikéw zapisanych na dysku
komputera (Forman 2012), stwarza niespotykane dotad mozliwos$ci transformacji, ktore
pozwalaja na testowanie dziecigcych teorii. Media te, bedac komplementarnymi wobec
pozostatych jezykow, uzupetiajg je, dajac szans¢ na uwidocznienie nieuchwytnych przez
inne jezyki aspektow tego samego zjawiska.

Doswiadczenie dziecigcego uczenia si¢ z wykorzystaniem réznorodnych jezykow

Opisywany epizod jest fragmentem dlugoterminowego projektu ,, Wesote miasteczko
dla ptakow”, realizowanego przez kilka miesiecy w przedszkolu La Viletta®. W wyniku
przedszkolnych dyskusji i negocjacji dzieci postanowily zbudowaé¢ wesote miasteczko
dla ptakéw odwiedzajacego ich przedszkolny ogrod. Jednym z jego elementéw miato by¢
koto wodne, a przedstawiony ponizej fragment jest ilustracja wykorzystania réznorod-
nych mediow w celu jego reprezentacji.

Filippo, jeden z chtopcow narysowat gory z dwoma tunelami, z ktorych splywajaca
woda poruszata kotem wodnym oraz koto wodne, ktorego topatki stuzyly nurkujacym
ptakom za trampoling (rys. 1).

Filippo: Aby topatki sie poruszaty, trzeba z gory puscié strumien wody, tak jak wodospad. Na
moim rysunku narysowatem jeden prawdziwy kanat, i drugi, ktory jak nie ma wody, bierze jg
z gor i sprawia, ze lopatki si¢ poruszajq, ptaki mogq sie bawi¢ (Filipini, Vecchi 2006: 136).

Nastepnie, na podstawie rysunku Filippo
U7 przygotowat papierowy model kota wodnego
(rys. 2). Poniewaz na rysunku nie uwzglednit
wiasciwego potozenia topatek, umozliwiaja-
Moo cego nabieranie wody i poruszanie si¢ kota
pod jej naporem, ten sam btad popeknit two-
rzac papierowy model, a nast¢pnie, wzorujac
si¢ na nim, model z gliny (rys. 3).

Podobne doswiadczenia miat kolega Fi-
lippo — Andrea. Andrea réwniez narysowat
lopatki kota wodnego w pozycji frontalnej
(rys. 4) 1 poniewaz uzyt swojego rysunku
jako wskazowki dla stworzenia papiero-
wego modelu, umiescit topatki w takiej sa-
mej, btednej pozycji (rys. 5). Nauczycielka
postanowila nie interweniowac, poniewaz
z zalozenia transfer z jednego jezyka na
drugi daje dzieciom szans¢ na testowanie
swoich hipotez i zweryfikowanie dotych-
czasowej wiedzy.

Rysunek 1. Rysunek kota wodnego Filippo

Przerysowany za Forman, Gandini 1994

4 Szerszy opis tego projektu mozna znalez¢ w Maj 2014.
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Rysunek 2. Szkic papierowego modelu Filippo Rysunek 3. Szkic modelu z gliny Filippo

Przerysowany za Forman, Gandini 1994 Przerysowany za Forman, Gandini 1994

Rysunek 4. Rysunek kota wodnego Andrei Rysunek 5. Model papierowy

Przerysowany za Filipini, Vecchi, 2006: 137 kota wodnego Andrei

Przerysowany za Filipini, Vecchi, 2006: 137

Andrea postanowit zbudowac tez model z gliny. Dostrzegt btad i dokonat korekty swo-
jego projektu.

Andrea: Wiesz, Amelia, co razem z Filippo sobie pomyslelismy, i wiesz, Ze lopatki jak te...
woda nie jest wystarczajqco silna dla topatek i kolo sie zatrzymuje. Probowalismy wodg
z kranu. Musimy zmieni¢ potozenie topatek (Filipini, Vecchi, 2006: 137).

G. Forman (1994) tworzac dokumentacje¢ z projektu i dokonujac interpretacji pracy An-
drei, zwrécit uwage, ze odmienne afordancje kartonu i gliny (glina jest materialem, ktory
cechuje zmiennos¢, tatwos¢ modyfikacji, natomiast obiekt wykonany z papieru, sklejony
1 zszyty, jest trwaly i niepodatny na zmiany i transformacje) mogty mie¢ wptyw na korekte



Koncepcja stu jezykow dziecka w przedszkolach Reggio Emilia... 119

myslenia chtopca. By¢ moze koto wodne wykonane z gliny byto uwazniej niz model z karto-
nu odczytywane jako przedmiot, o ktéry moze rozbi¢ si¢ woda anizeli model z papieru. By¢
moze wyobrazenie wody uderzajacej o gliniany panel zainspirowato do refleksji na temat
utozenia dwoch plaszczyzn: powierzchni wody i topatki kota (Forman 1994).

Dzigki przedstawianiu swojego pomystu za pomocg réznych materialow dzieci miaty
okazje do zwrdcenia uwagi na odmienne aspekty problemu i tym samym dostrzezenie
btgdu w swoim mysleniu. Konieczno$é korekty pozycji topatek doprowadzita do ekspe-
rymentowania z innymi materiatami. Powstaly kota wodne, w ktérych jako topatki wyko-
rzystano aluminiowe pojemniki (rys. 6) czy plastikowe kubki i tyzeczki (rys. 7). Filippo
wraz ze swoimi kolegami testowal swoje koto wodne w specjalnie zbudowanym pojemni-
ku z woda, co ostatecznie pozwolito na zrozumienie zasady jego dzialania i koniecznosci
utozenia topatek w odpowiedniej pozycji.

. L C
\‘
f U
Rysunek 6. Model Filippo Rysunek 7. Model Elisy
Przerysowany za Forman, Gandini 1994 Przerysowany za Filipini, Vecchi, 2006: 137

Opisane powyzej doswiadczenie jest przykladem stopniowego przenoszenia wiedzy
dziecka z jednej symbolicznej reprezentacji na druga, dzigki ktéremu nastepuje weryfika-
cja dzieciecych hipotez®.

Zakonczenie

Koncepcja stu jezykow dziecka przyjeta przez edukatoréw Reggio, uznajaca znaczenie
i réwny status kazdego z jezykow, przetamuje dominujaca pozycje jezyka werbalnego
w dziecigcym procesie uczenia si¢. Cho¢ bez watpienia jezyk ten odgrywa bardzo wazna
role, to wiedza uzyskana dzigki integracji jezykow staje si¢ bardziej rozbudowana. Dzieci,

5 Proces weryfikacji dziecigcych hipotez zostat rowniez opisany na stronie harvardzkiego Projektu Zero
http://www.pz.harvard.edu/sites/default/files/Making%20Learning%20Visible %20Ring-Around-The-
-Rosie%20Documentation.pdf, 10.03.2017.
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przektadajac jeden kod na drugi i wykorzystujac odmienne wiasciwosci mediow, doko-
nuja transformacji, dzigki ktorej dostrzegaja nowe aspekty problemu. W trakcie transferu
z jednego jezyka na drugi selekcjonuja pomysty i eliminujg te zbedne, zbyt ogdlne oraz
dokonuja, co w procesie uczenia si¢ jest niezwykle wazne, weryfikacji wczesniej posta-
wionych hipotez. Poniewaz wykorzystanie roznorodnych jezykdéw wzbogaca dzieciecy
proces uczenia si¢, warto dawac dzieciom szans¢ na zaprezentowania swojej wiedzy nie
tylko za pomoca stow.
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