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Summary
Play conditions at the City of Berkeley’s Marina Adventure Playground

The following publication is an attempt to describe observed reality, especially in terms of condi-
tions provided for play. This article is the result of author’s research visit at the City of Berkeley’s
Marina Adventure Playground. During the visit the author had the opportunity to attend the unique
and dynamic play environment of adventure playground in Berkeley Marina that enables its users
to saw, hammer, build forts, play with water and fire. At the same time the it was designed in the
way that encourages to play not only children’s but also adults. The presented content includes: the
concept of playground in Berkley, its the design of space and play equipment, its policy and role of
play leaders. The research methodology included qualitative procedure. Qualitative analysis, ethno-
graphic observation and qualitative research interview has been used.

Stowa kluczowe: przygodowe place zabaw, zabawa na zewnatrz, wspolczesna zabawa,
deprywacja zabawy

Keywords: adventure playground, outdoor play, contemporary play, play deprivation

Wprowadzenie

Dziecigca zabawa byla przez lata marginalizowana badz pomijana w dyskursie spotecznym
i medialnym, podobnie jak kategorie ,,dziecko” i ,,dziecinstwo”. Dzieci uwazano za ,,mi-
niatury dorostych” i istoty dopiero ,,stajace si¢” (Postman 1982: 14). Z poczatkiem XIX
wieku spoteczna wizja dziecka ulegla przeobrazeniom — dzieci uznano za istoty ,,juz be-
dace”; zaczeto je postrzegaé jako pelnoprawnych aktordw zycia spotecznego zdolnych do
podejmowania znaczacych decyzji (zob. Corsaro 1997; Prout 2005; James, James 2004).
Wraz ze zmiang spolecznego wizerunku dziecka réwniez rola i znaczenie i zabawy ulegty
przeobrazeniom. Obecnie kwestie dzieci¢cej zabawy podejmowane sa przez srodowiska ba-
daczy, spotecznikow i rodzicow z calego §wiata (Brown, Patte 2013: 6). Miedzynarodowym
dokumentem gwarantujacym dzieciom prawo do zabawy jest Konwencja o prawach dziecka
ratyfikowana w 1989 roku przez wigkszo$¢ panstw swiata. Okazuje si¢ jednak, ze warunki
1 mozliwosci dziecigeej zabawy sa bardzo zroznicowanie, niejednoznaczne i relatywne (Sut-
ton-Smith 1997: 296). W prowadzonych debatach waznym zagadnieniem jest swobodna


mailto:agnieszkaanna.janik@gmail.com

146 Agnieszka Janik

zabawa dzieci na §wiezym powietrzu bez nadzoru rodzicow (Brown, Patte 2013: 86—84).
Wielu badaczy stwierdzito, Ze taki rodzaj zabawy stanowi znikomg czg¢$¢ codziennych zajec
i aktywnosci dzieci. Tym samym dzieci coraz rzadziej maja okazj¢ do poznawania i od-
krywania najblizszego otoczenia w gronie réwiesniczym. Zjawisko to okreslono mianem
deprywacji zabawy, a do jego gtéwnych przyczyn zaliczono: zbyt dlugi czas spedzany przez
dzieci w szkole oraz przed ekranami komputerow, telewizorow i urzadzen typu smart, brak
bliskich relacji dzieci z naturg (zob. Louv 2014; Wilson 2012), nadopiekuncze postawy ro-
dzicow oraz nieatrakcyjnos¢ placow zabaw i zewnetrznych przestrzeni zabaw (zob. Brown,
Patte 2013; Hughes 1996; Frost 2006; Shackell i in. 2008).

Interesujaca i warto§ciowa alternatywe w projektowaniu zewnetrznych przestrzeni za-
baw stanowig przygodowe place zabaw. Ich tradycja obejmuje kontakt z wiatrem, woda,
powietrzem i ziemig (Frost 1988; Hughes 1996; Eriksen 1985). Za autora koncepcji przy-
godowych placéw zabaw uwaza si¢ Carla Theodora Serensena — dunskiego architekta kra-
jobrazu. Serensen w opublikowanej w 1931 roku ksiazce ,,Parker og Parkpolitik” (,,Parki
i Regulacje dotyczace Parkéw™) po raz pierwszy przedstawit idee, ktore pdzniej ztozyty
si¢ na koncepcj¢ przygodowych obiektow. Uzyte przez niego sformutowanie ,,skrammel-
legeplads” nawigzywato do stworzenia ,,$§mieciowego” miejsca dla dzieci (Brett, Moore,
Provenzo 1993). Zwigzlego opisu koncepcji tego typu obiektow dostarcza broszura wy-
dana w 1973 roku przez National Playing Fields Association (Krajowe Stowarzyszanie
Placéw Zabaw w Londynie):

Przygodowy plac zabaw jest miejscem, gdzie dzieci w kazdym wieku, pod przyjaznym nad-
zorem, moga podejmowac si¢ rzeczy, ktore trudno jest im robi¢ w zatloczonym, miejskim
spoleczenstwie; sa to aktywnosci, takie jak: budowanie szatasow, $cian, fortow, kryjowek,
domkoéw na drzewie; rozpalanie ognia i gotowanie, wspinanie si¢ na drzewa, kopanie, roz-
bijanie kempingow; by¢ moze dbanie o ogréd i hodowanie zwierzat; jak rowniez bawienie
si¢ w gry zespotowe, gry grupowe, malowanie, przebieranie si¢, lepienie i modelowanie lub
robienie niczego.

Koncepcja przygodowych placéw zabaw zaktada zabawg dzieci na $wiezym powietrzu
bez nadzoru dorostych. Nadzor zostat zastapiony przyjaznym wsparciem zapewnianym
przez liderow zabawy (ang. play leaders). Pojecie ,lider zabawy” najczeSciej oznacza za-
wod wykonywany przez osoby towarzyszace dzieciom podczas zabawy na przygodowych
placach zabaw'. Wspoétczesnie w Europie funkcjonuje okoto 1000 obiektéw tego typu.
Najwiecej zlokalizowanych jest w Dani, Szwecji, Francji, Niemczech, Anglii i Holandii.
Wiele znajduje si¢ takze w Japonii®.

Niniejszy artykut zostal poswigcony charakterystyce Przygodowego Placu zabaw
w Berkeley Marina w Kalifornii®. Celem artykutu jest zapoznanie czytelnika z warunkami
do zabawy, jakie stworzono dzieciom na tym placu. W Polsce przygodowe place zabaw

! http://www.allianceforchildhood.org/playwork, 29.11.2015.
2 http://www.adventureplay.org.uk, 29.10.2015.
3 Oryginalna nazwa placu zabaw: the City of Berkeley’s Marina Adventure Playground.
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nie zostaly rozpoznane przez $rodowisko pedagogiczne. Tym samym niniejszy artykut
moze stanowic¢ jeden z punktow wyjscia do pobudzenia dyskusji nad réznorodnoscia prze-
strzeni wspotczesnych placow zabaw w gronie polskich praktykéw i teoretykow zabawy.

Metodologiczne podstawy badan

Artykut zawiera analiz¢ materiatow zgromadzonych i opracowanych przez autorke pod-
czas dwutygodniowej wizyty badawczej na terenie Przygodowego Placu Zabaw w Ber-
keley Marina w Kalifornii*. Badania byly prowadzone na przetomie sierpnia i wrze$nia
2015 roku. Ich celem bylto zrozumienie i poznanie warunkow do zabawy stworzonych na
placu przy uwzglednieniu jego specyfiki. Tym samym w niniejszym artykule podeto probe
udzielenia odpowiedzi na gtéwny problem badawczy:

Jakie sa warunki do zabawy na terenie Przygodowego Placu Zabaw w Berkeley Ma-
rina w Kalifornii?

Aby udzieli¢ odpowiedzi na postawiony problem badawczy nalezato zastanowic si¢,
jakie czynniki oddziatujg na zabawe dzieci. Na podstawie studiow literatury przedmiotu
sformutowano nastgpujace szczegdtowe problemy badawcze:

» Jaka jest koncepcja funkcjonowania placu?

» Jak zostata zorganizowana przestrzen placu?

* Co znajduje si¢ na terenie placu?

* W jaki sposdb liderzy zabawy organizujg warunki do zabawy na terenie placu?

Ze wzgledu na jakos$ciowa specyfike problemow badawczych badania zostaty osa-
dzone w paradygmacie interpretatywnym (Denzin, Lincoln 2009). Wiodaca metoda gro-
madzenia danych byla obserwacja uczestniczaca o charakterze etnograficznym. Badania
etnograficzne maja na celu dostarczenie wiarygodnej charakterystyki i opisu zycia ba-
danych. Badania tego typu nalezy prowadzi¢ w naturalnym srodowisku funkcjonowania
badanej zbiorowosci, dzigki czemu jej zachowanie w wigkszej mierze bedzie pozbawione
zazenowania i skrgpowania (Kawecki 1994: 46). Obserwacja zostata uzupetniona jako-
$ciowymi wywiadami z pigcioma liderami zabawy i z koordynatorka placu. Wywiady
zostaly przeprowadzone na podstawie przewodnika do jakosciowych wywiadéw badaw-
czych i skoncentrowane wokol nastgpujacych zagadnien: filozofia i historia placu, zadania
liderow zabawy, motywacje wyboru placu jako miejsca pracy, zasady uzytkowania pla-
cu, bezpieczenstwo, relacje miedzy rodzicami i dzie¢mi, koncepcja zabawy. Obserwacji
uczestniczacej towarzyszyly takze swobodne rozmowy z rodzicami i dzie¢mi bawigcymi
si¢ w obiekcie na temat ich odczué, gromadzonych doswiadczen i zdobywanych umiejet-
nos$ci. Ponadto badania zostaly uzupetnione jakosciowa analiza dokumentow i wytworow
oraz analiza materiatow wizualnych. Badania naznaczone byty duza subiektywnoscia wy-
nikajacg z obranej strategii badawczej 1 indywidualnej interpretacji zjawisk obserwowa-
nych przez autorke w czasie wizyty badawcze;j.

4 Wizyta stanowila integralng czes$¢ projektu badawczego finansowanego w ramach Konkursu We-
wnetrznego Wydziatu Nauk Historycznych i Pedagogicznych Uniwersytetu Wroctawskiego w 2015 roku.
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W trakcie badan zostal zebrany obszerny material, na ktory sktadaty si¢ migdzy inny-
mi notatki z obserwacji uczestniczacej, transkrypcje wywiadow, notatki z rozméw z ro-
dzicami i dzie¢mi, wytwory zastane: regulamin obiektu, dokumenty dotyczace powstania
obiektu i jego funkcjonowania, artykuly z prasy codziennej, raporty zwigzane z zarzadza-
niem ryzykiem i bezpieczenstwem, informacje na temat wypadkow, informacje przeka-
zywane rodzicom i opiekunom, ulotki i broszury informacyjne, zrodta wizualne: zdjecia,
kroniki, informacje zamieszczone na stornie internetowej. Przeprowadzone jakosciowe
wywiady badawcze z liderami zabawy trwaty okoto czterdziestu pigciu minut, a z koor-
dynatorka placu dwie godziny. Rozmowy odbywaty si¢ na placu zabaw oraz w pobliskim
Centrum Natury Shorebird, co sprzyjato refleksji rozméwcoéw nad ich aktualnymi zada-
niami i biezacymi wydarzeniami.

W wyniku analizy materialow badawczych zostaty wylonione znaczace kategorie,
ktére umozliwity opisanie warunkow do zabawy stworzonych na placu. Analiza miata
charakter ciagly, co oznacza, ze wstgpne kategorie wytonione na podstawie studiow litera-
tury przedmiotu ulegaty wielokrotnym modyfikacjom. Ostatecznie za znaczace kategorie
uznano kontekst i okolicznosci zatozenia placu, ogélne regulacje dotyczace funkcjonowa-
nia placu, specyfike koncepcji placu, zasady uzytkowania placu, organizacje przestrzeni,
rol¢ 1 zadania lideréw zabawy. Ze wzgledu na ograniczong objetos¢ artykutu w dalszej
czgécei zostaty scharakteryzowane trzy wiodace kategorie w duzej mierze warunkujace
zabawe w omawianym obiekcie, a mianowicie: koncepcja placu, organizacja przestrzeni
placu i jego wyposazenie oraz rola i zadania lideréw zabawy w kontek$cie organizowania
warunkow do zabawy. Ponizej znajduje si¢ charakterystyka tych elementow.

Warunki do zabawy na przykladzie
Przygodowego Placu Zabaw w Berkeley Marina

Specyfika koncepcji placu

Przygodowy Plac Zabaw w Berkeley Marina powstat w 1979 roku w odpowiedzi na
inicjatywe zaktadania przygodowych placéw zabaw promowang przez Adventure Play-
ground Association in America (APAiA, Stowarzyszenie Przygodowych Placéw Zabaw
w Ameryce). W okresie letnim otwarty jest przez caly tydzien. W tym czasie wsparcie
dzieciom zapewnia pigciu liderow zabawy. W okresie roku szkolnego obiekt dziata jedy-
nie w weekendy i pracuje w nim czworka liderow.

Koncepcja placu w Berkeley Marina w duzej mierze zostata opracowana na podsta-
wie przewodnika zaktadania przygodowych placow zabaw opracowanego przez APAiA.
Glownym celem dzialalno$ci obiektu jest zapewnienie dzieciom warunkéw do swobodnej
zabawy na $wiezym powietrzu oraz wyposazenie ich w tak zwane ,,umiejetnosci przetrwa-
nia”. Do umiejetnosci tych naleza: wspinanie si¢, budowanie fortow, pitowanie drewna,
whbijanie gwozdzi, malowanie, kopanie w ziemi, budowanie szatasow, ale takze wspotpra-
ca pomiedzy dzie¢mi i rodzicami, sprawna komunikacja i wzajemna pomoc. Koncepcja
zabawy na placu w wigkszosci jest spojna z ogdlnymi zalozeniami budowania tego typu
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obiektow. Znamienng roznic¢ stanowi otwartos¢ placu w Berkeley Marina na obecno$é
i aktywne uczestnictwo dorostych. Oznacza to, ze podczas gdy jednym z podstawowych
zatozef tworzenia przygodowych placow zabaw jest zapewnienie dzieciom przestrze-
ni wolnej od dorostych (wytaczywszy liderow zabawy), to na placu w Berkeley razem
z dzie¢mi bawig si¢ ich opiekunowie. Ponadto wszystkie dzieci przebywajace w obiekcie
powinny znajdowac¢ si¢ pod nieustanng i aktywna obserwacja dorostych, a dzieci ponizej
siedmiu lat powinny znajdowac si¢ w zasiggu r¢ki opickuna.

Zabawa na przygodowym placu wymaga wykorzystania narzedzi i farb, ktore mozna
uzyskac po odnalezieniu i przyniesieniu do lideréw zabawy: 1) dziesieciu gwozdzi, 2) pie-
ciu kawalkéw potamanego badz rozwarstwionego drewna, 3) pigciu sztuk $mieci badz
4) jednego ,,Mr Dangerous” (,,Pana Niebezpiecznego™), czyli kawatka deski z wystajacym
gwozdziem. Liderzy zabawy, na prosbe¢ dzieci i dorostych, udostepniaja ,,wyszukiwacze
gwozdzi”, czyli przyczepione do kijkéw sznurki z zawigzanymi na koncach magnesami.
Odnalezienie gwozdzi i pozostalych elementoéw nie jest trudne, gdyz liderzy, burzac drew-
niane konstrukcje, czgsto pozostawiajg gwozdzie w piachu.

Organizacja przestrzeni placu i jego wyposazenie

Plac jest zlokalizowany w Marinie, w Parku Shorebird potozonym w potudniowo-wschod-
niej cze$ci miasta Berkeley nad zatoka San Francisco (fot. 1.). Obiekt jest ogrodzony
drewnianym plotem, a na jego teren prowadzi gtéwna brama (fot. 2) oraz wejscie boczne.
Przy gtownej bramie znajduje si¢ najwigksze stanowisko pracownikow wraz z magazy-
nem urzadzen budowlanych. Jest to miejsce, w ktorym liderzy zabawy udzielajg informacji
oraz wydaja narzedzia. Na obrzezach placu mozna odnalez¢ inne specjalnie oznaczone
miejsca tego typu, gdzie pobiera si¢ drewno i deski. Po uzyskaniu dotacji w 2015 roku na
placu umieszczono pianino. Inny muzyczno-sensoryczny element jego wyposazenia sta-
nowi struktura wykonana z materiatdw o zrdznicowanych fakturach oraz urzadzen wyda-
jacych odmienne dzwigki, takich jak bebny i struny. W potnocnej czesci obiektu mozna
odnalez¢ przede wszystkim drewniane struktury pokryte wieloma warstwami kolorowe;j
farby, swoim wygladem przypominajace duze i mate domki, szatasy, forty oraz konstrukcje
wykonane ze sznurow. Te pojedyncze, jak i potaczone w wigksze kompleksy struktury wy-
budowane zostaty obok siebie — ,,tam, gdzie byto miejsce”. W potudniowej czesci nie jest
tak tloczno. Znajduja si¢ w niej dwie wigksze drewniane fortyfikacje i kilka mniejszych,
dwie stare todzie i odgrodzona krzakami kolejka linowa. Budowle czasami zawieraja pro-
wizoryczne drzwi, potki 1 hamaki wykonane z materiatow przybitych do desek oraz stare
materace i pudta czesto shuzace za siedziska. Fortyfikacje maja zazwyczaj kilka poziomow.
Na wyzsze pigtra mozna wejs¢ po schodach, drabinie badz wspiac si¢ po linach. Teren
przy wejsciu po stronie poétnocno-zachodniej zostal wyposazony w tawy i stoty utatwiajace
prace konstruktorskie, takie jak zbijanie desek, pilowanie, wyciagnie gwozdzi. Naprzeciw-
ko zlokalizowano zielong strefe przeznaczong do czynnosci ogrodniczych. W péinocne;j
czgséci umieszezono duzej wielkosci ,,pajecza sie¢” wspinaczkowa wykonang z grubych
sznurdw i polaczong z innymi systemami linowych konstrukeji (fot. 3).
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Fot. 1. Widok na Przygodowy Plac Zabaw w Berkeley Marina z Parku Shorebird

Zrodto: zdjecie wykonane przez autorke.

Fot. 2. Gléwna brama wejsciowa na plac

Zrodto: zdjecie wykonane przez autorke.
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Fot. 3. Widok na pdtnocng czgé¢ placu. Po prawej stronie znajduje si¢ najbardziej rozbudowana
konstrukcja linowa

Zrodto: zdjecie wykonane przez autorke.

W potudniowo-wschodniej czgéci znajduje si¢ niewielkie wzgdrze. Nieopodal niego leza
rury wykonane z grubego plastiku badz starych opon cz¢sto wykorzystywane do sturla-
nia si¢ ze wzniesienia. W potudniowo-zachodniej czgsci zlokalizowano kolejke linowa
potocznie nazywang tyrolka. Na placu rosnie kilka drzew zapewniajacych bawigcym si¢
cien. Jego nawierzchni¢ stanowia naturalnie wystgpujace piasek, trawa i krzaki. Catosé
placu sprawia wrazenie miejsca magicznego, niepasujacego do otaczajacej go przestrzeni.

Rola i zadania liderow zabawy w kontekscie organizowania warunkow do zabawy
Odpowiednie warunki do zabawy zapewniaja pracownicy obiektu. Od lidera zabawy wy-
maga si¢ okreslonych kompetencji oraz umiejetnosci spotecznych umozliwiajagcych mu
efektywne realizowanie zadan w specyficznym i dynamicznym $rodowisku pracy. Lide-
rzy powinni unika¢ dyrektywnego prowadzenia dzieci i ingerowania w ich zabawe tym
samym przyzwalajac na swobod¢ i dowolno$¢ ich dziatan z jednoczesnym zadbaniem
o bezpieczenstwo. Do najczestszych fizycznych czynnosci wykonywanych przez liderow
zabawy nalezg: przerzucanie topata piachu przy konstrukcji kolejki linowej, usuwanie
przeszkdd i zebranie przedmiotow stwarzajacych niebezpieczenstwo. Pracownicy sa tak-
ze zobowigzani do cigglego monitorowania stabilnosci powstajacych budowli oraz roz-
bierania tych, ktére moga stwarza¢ zagrozenie, na przyktad niestabilnych, posiadajacych
ptaski dach czy luzno przymocowane elementy.

Praca na placu jest angazujaca, dynamiczna i w zasadzie nieustajgca, dlatego tez istot-
nym elementem pracy liderow jest uswiadomienie ich o koniecznosci i istotno$ci wykony-
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wania drobnych czynnosci porzadkowych, takich jak grabienie piasku i zbieranie desek.
Waznym elementem pracy liderow jest takze nawigzanie wspotpracy z opiekunami dzieci,
zaangazowanie ich do pomocy w utrzymaniu porzadku na trenie placu oraz zachgcenie do
wchodzenia w interakcje z dzie¢mi i podejmowania z nimi wspolnej zabawy.

Warto takze zauwazy¢, ze liderzy pracujacy na placu w Berkeley Marina nie znalezli
si¢ tam przypadkowo. Czg$¢ z nich zaczeta swoja prace jako wolontariusze, inni wycho-
wywali si¢ na przygodowych placach zabaw, ktore aktualnie nie istnicja.

Whioski — na czym polega ,,przygodowa” zabawa?

Zabawa na Przygodowym Placu Zabaw w Berkeley Marina przyjmuje specyficzng postac.
W nawigzaniu do przeprowadzonych analiz mozna wskaza¢ na jej charakterystyczne ce-
chy. I tak ,,przygodowa” zabawa:

* w duzej mierze polega na czynno$ciach budowlanych i manipulacyjnych, wspinaniu
si¢ po konstrukcjach linowych i drabinach, przemieszczaniu si¢ po niestabilnych i nie-
trwatych powierzchniach, czyli przebywaniu w szybko zmieniajgcym si¢ Srodowisku
zawierajacym elementy ryzyka i stanowigcym dla dziecka wyzwanie,

* ma dynamiczny charakter i jest kierowana wtasng aktywnoscia dziecka,

* polega na uczeniu si¢ przez doswiadczenie (zob. Dewey 2005), podejmowaniu samo-
dzielnych decyzji, testowaniu whasnych granic i mozliwosci, eksplorowaniu, doswiad-
czaniu i odkrywaniu otoczenia w towarzystwie rowiesnikow i rodzicow,

» odbywa si¢ w przestrzeni oswojonej przez dziecko, ktora staje si¢ dla niego miejscem
(zob. Tuan 1987: 13). Plac stwarza dzieciom mozliwo$ci do naznaczania przestrzeni
oraz kreowania przestrzeni intymnej stanowigcej ,,otwarte przezywanie” chronione
przed wzrokiem i kontrolg dorostych (zob. Nalaskowski 2002: 63),

* wiaze si¢ rozwijaniem myslenia przyczynowo-skutkowego, wytrwatosci, tworczosci
i kreatywnosci; czesto polega na zaplanowaniu projektu budowy, jego wielkosci i cza-
su realizacji, przygotowaniu potrzebnych materiatéw i sprzetow, a takze na modyfika-
cji pierwotnego planu i wdrozeniu poprawek,

* uczy wspotodpowiedzialnosci za srodowisko zycia i zabawy. Dzieci nadaja wlasne
znaczenia rzeczywistosci i aktywnie na nig oddziatlujg. Tym samym buduja poczucie
przynaleznosci i odpowiedzialno$ci za miejsce, w ktorym przebywaja,

* umozliwia swobodne nawigzywanie kontaktow, wspotprace z rodzicami i rowieénika-
mi, ksztattuje umiejetnosci komunikacyjne.

Zabawa na placu w Berkeley Marina jest zjawiskiem ztozonym i wielowymiarowym.
Ponadto rzeczywistos¢ placu nasycona jest roznorodnoscia kolorow i dzwigkow, takich
jak odgtosy wbijania gwozdzi, pitowania drewna, nawotywania rodzicow, $miechy i krzy-
ki, wyrazy ekscytacji.
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Podsumowanie

Artykut stanowit probe rekonstrukcji subiektywnego wgladu autorki w dynamiczna rze-
czywisto$¢ Przygodowego Placu Zabaw w Berkeley Marina oraz probg uchwycenia jego
wiclowymiarowo$ci w kontekscie stworzonych na nim warunkéow do zabawy.

Nalezy podkresli¢, ze plac w Berkeley Marina, podobnie jak inne obiekty tego typu,
sprzyja odkrywczej aktywnosci dzieci, oddzialuje na ich rozwdj spoteczny, fizyczny, psy-
chomotoryczny i emocjonalny. Plac umozliwia dzieciom swobodne dziatania w $wiecie,
w ktorym ich wolnos¢ jest w wielu wymiarach ograniczana oraz stwarza im przestrzen do
gromadzenia takich doswiadczen, ktore trudno jest zdoby¢é w szkole, domu i dorastajac
w $rodowisku miejskim.
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