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Stowa kluczowe: grywalizacja, edukacjo ekologicznej w zakresie adaptacji do
ekologiczna, ochrona srodowiska, zasoby zmiany klimatu, ochrony powietrza at-
wodne mosferycznego i krajobrazu, gospodarki
odpadami, racjonalnego gospodarowa-
Wprowadzenie nia zasobami oraz zarzgdzania terenami
Potrzeba ochrony srodowiska oraz za- zurbanizowanymi. W niniejszym artykule
chowanie dziedzictwa naturalnego jest zostanie wyodrebniony aspekt edukagji
istotnym  problemem  wspétczesnego ekologicznej, dotyczacy gospodarki wod-
Swiata. Wiele znanych osobistosci Swiata nej i ochrony zasobéw wéd. Celem pracy
nauki, w tym m.in. David Attenborough jest przedstawienie wagi edukacji ekolo-
(znany biolog oraz popularyzator wie- gicznej w dziedzinie ochrony i gospoda-
dzy przyrodniczej), podkresdla, ze jezeli rowania wodg oraz ukazanie, ze pomoc-
w tym momencie historii ludzie nie za- ne w tym okazuje sie wykorzystanie gier.
czna dbac o wspélne dobro, ktérym jest Artykut bazuje na autorskim projekcie
srodowisko naturalne, konsekwencje wodnej gry edukacyjnej pt. ,Droga do
tego moga by¢ katastrofalne (Attenbo- ocalenia”. Gra i metoda w niej wykorzy-
rough, 2021). Wskazuje sig, ze uratowac stana umozliwia zapoznanie grajacych
sytuacje mozna poprzez m.in. racjonal- W nig oséb z bardzo waznym tematem
ny rozwdj i wspieranie polityki chronig- zasobéw wodnych, w sposéb ciekawy
cej Srodowisko oraz bioréznorodnosc. i zabawny. Ma to na celu zacheci¢ do
Te zagadnienia sg jednak blizej znane zgtebiania tego zagadnienia.
ograniczonej grupie spoteczenstwa. Nie Ogdéinym celem edukacji ekologicznej
da sig realizowa¢ wymienionych zatozen jest rozbudzanie ciekawosci badawczej
bez wszechstronnej edukacji, zwtaszcza i zainteresowania przyroda. Ma réwniez
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budowa¢ Swiadomos¢ ekologiczng, aby
mtodzi ludzie doceniali wartosci przyrod-
nicze i wptyw jaki majg one np. na zdro-
wie czy dziatalnos¢ cztowieka. Poprzez
takie podejscie beda bardziej uwrazliwie-
ni na problemy otaczajacej ich przyrody.
Sposéb w jaki ludzie bedg dbali o przyro-
de wptynie na to w jakiej przysztosci beda
zy¢€. To sktania do przemyslen nad zagro-
zeniami zwigzanymi z bezrefleksyjng eks-
ploatacjg zasobow naturalnych (zwtasz-
cza wody). Swiadomos¢ tego, ze cztowiek
odgrywa wazng role w przeksztatcaniu
Srodowiska moze spowodowa¢, ze mio-
de pokolenie bedzie bardziej sktonne
do ksztattowania przysztosci w zgodzie
z naturg, aby nastepne pokolenia mogty
rowniez z niej korzystac. Wazne jest row-
niez upowszechnianie wiedzy o istotnej
roli Srodowiska oraz aktywizacja spote-
czenstwa w zakresie ochrony srodowiska
i zrbwnowazonego rozwoju. Moze to pro-
wadzi¢ do budowania szacunku i pozy-
tywnego nastawienia do Srodowiska oraz
ksztattowania w spoteczenstwie postaw
i zachowan proekologicznych. Mozna sie
jednak spotkac z opiniami, ze problemy
Srodowiskowe sg zbyt ztozone, aby kaz-
dy mogt je zrozumiec. Rozwdj edukacji
ekologicznej powinien doprowadzi¢ do
tego, aby kazdy mogt zrozumiec z czym
wigzg sie wyzwania i problemy zwigza-
ne z woda na Swiecie. Edukacja ekolo-
giczna moze utrwala¢ od najmiodszych
lat korzystne nawyki. Ich przyktadami
sg umiejetnosci odpowiedniego zacho-
wania sie nad wodg, oszczedzanie wody
(nie tylko ze wzgledéw finansowych), wy-
korzystywanie sposobdéw ograniczania
zanieczyszczenia wody czy znajomosc
sposobdéw redukowania swojego Sladu
wodnego. Nawyki te mogg stac sie pod-
stawg do dalszego zagtebiania sie w te-
matyke ochrony ekosystemow wodnych.

Panuje przekonanie, ze dostep do
wody pitnej jest powszechny. Nalezy
jednak pamietac, ze tylko ok. 3% wody
na Swiecie to woda stodka. To pokazuje
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jak wazne jest wtasciwe gospodarowa-
nie nig. Problemy zwigzane z zasobami
wodnymi pojawialy sie juz w przeszto-
$ci, jednak sg one wcigz mato powszech-
nie znane. Nalezy zwracac¢ na to uwage,
zwitaszcza gdy pojawiajg sie takie donie-
sienia jak raport OECD (OECD Environ-
mental Outlook..., 2012). Méwi on,
ze do 2050 r. wzrosnie zapotrzebowania
na wode pitng na Swiecie o 55%, a 40%
Swiatowej populacji moze odczuc jej nie-
dobdr. Dla Polski oznacza¢ to moze po-
gorszenie juz i tak niewielkich zasobow
wodnych. Pojawiajg sie takze doniesie-
nia, o tym, ze realizowany jest 7. Mile-
nijny Cel Rozwoju, w ktérym jest mowa
m.in. 0 ograniczeniu o potowe liczby lu-
dzi zyjacych bez statego dostepu do zré-
det wody pitnej. Trzeba jednak pamietac,
ze po osiggnieciu tego celu, nadal 800
milionéw oséb nie bedzie miato doste-
pu do czystej wody. To oznacza, ze okoto
11% ludnosci Swiata nadal bedzie korzy-
sta¢ z wody, ktéra jest zanieczyszczona.
Dla tej ludnosci oznacza to m.in. konflik-
ty lub migracje $rodowiskowe (Swiderek
i Kaminska-Buzatek, 2013).

Wiedza na temat probleméw zwigza-
nych z wodg oraz analiza ich przyczyn
i skutkbw moze pomdc w zapobieganiu
ich wystepowania w przysztosci. Przy-
czyni¢ do tego mogg sie takie dziatania
jak zaprzestanie degradacji srodowiska
w wyniku urbanizacji oraz ochrona jego
komponentdw, czyli organizmow zywych
i ich siedlisk. Skutki zmiany klimatu moga
prowadzi¢ do zmian w obiegu wody i ob-
nizania poziomow przeptywéw nienaru-
szalnych. To moze spowodowac z kolei
obnizenie zwierciadta woéd podziemnych
i w konsekwencji susze hydrogeologicz-
ng. Najlepiej juz od poczatku edukacji
wprowadzac te zagadnienia w sposob
dopasowany do odbiorcy. Jezeli mtode
pokolenie od najmtodszych lat, bedzie
Swiadome tego, ze problem degradacji
Srodowiska istnieje, bedzie miato czas
na przyswojenie i analize tych informacji.



Mozliwe, ze dzieki temu ludzie juz w mto-
dosci bedg sie angazowac w rozwigzywa-
nie probleméw srodowiskowych. W ten
sposob moze sie okaza¢, ze rozwdj mio-
dych ludzi w tym kierunku moze przy-
nies¢ niebywate korzysci dla Srodowiska.

Skuteczng metodg przekazywania
wiedzy, rowniez tej zwigzanej ze Srodowi-
skiem, jest wykorzystanie gier. Jak pisze
Hemmerling (1990) ,zastosowanie gier
i zabaw dydaktycznych w edukacji sro-
dowiskowej sprzyja spostrzeganiu cech,
wiasciwosci réznych zjawisk i procesow,
utrwalaniu nazw roslin, zwierzat, a tak-
ze prawidtowosci zwigzanych z funkcjo-
nowaniem organizméw w okreslonym
ekosystemach. [...] kgczenie w nauczaniu
poczgtkowym wielostronnego uczenia
sie z rozmaitymi grami i zabawami dy-
daktycznymi, umozliwia nie tylko groma-
dzenie doswiadczen, samodzielne do-
chodzenie do wiedzy, jej weryfikacje, ale
takze daje moznos¢ samodzielnego my-
$lenia, osiggania sukcesu oraz przygo-
towujg do samoksztatcenia”. Gry budujg
bezpieczng i przyjazng atmosfere, ktérg
dzieci kojarzg z pozytywnymi emocjami
(np. rados¢ z wygranej, zaskoczenie lub
podniecenie). Kiedy nauka sprawia ra-
dos¢, wtedy jest najbardziej efektywna
(Dryden i Vos, 2003). Pisarski (2017) pod-
kresla, ze gry w edukacji majg stworzy¢
bezpieczne Srodowisko do uczenia sie
funkcjonowania w rzeczywistych sytu-
acjach. Ma to by¢ swego rodzaju symu-
lacja z wykorzystaniem elementéw, ktére
kojarzg sie z zabawg, aby poznac kon-
sekwencje swoich dziatan w bezpieczny
sposéb. Podczas tych symulacji zdobywa
sie nowg wiedze, a takze doskonali umie-
jetnosci praktyczne i ksztattuje postawy
szeroko uzyteczne i stosowane w roz-
nych sytuacjach (Bartolucci i in., 2019).
Jest to szansa praktycznego rozwigzania
problemu w warunkach, ktére pozwalajg
na wykorzystanie metody préb i bteddw.
W tym Srodowisku nie karze sie za po-
razke, co motywuje do jeszcze jednego
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podejscia do problemu i naprawienia
btedu. Podczas takiej zabawy nie wpaja
sie jednego tylko sposobu rozwigzania
problemu, ale daje sie graczom pole do
popisu i rozwigzania problemu na rézne
sposoby.

Gry maja poméc w zwiekszaniu zaan-
gazowania ludzi w dziatanie oraz moty-
wowac do wysitku i pracy, aby osiggng¢
oczekiwany cel w formie zabawy i roz-
rywki. Takim celem moze by¢ np. cel
edukacyjny, czyli opanowanie wiedzy
oraz umiejetnosc jej praktycznego wy-
korzystania. Nauka powinna by¢ pretek-
stem do zagrania w przyjemng gre (nie
kojarzaca sie z meczacg pracg), aby na-
stawienie do nauki byto pozytywne, co
utatwia proces zdobywania i utrwalania
wiedzy. Uczenie sie poprzez dziatanie jest
szybkie i efektywne, wydajniej przyswaja
sie nowe rzeczy, ktore zostajg na dtuzej,
a jezeli doda sie do tego systematyczne
powtarzanie pewnych elementéw, mozli-
we jest utrwalanie dobrych nawykoéw czy
zachowan, Gdy dzieciom pomoze sie od-
krywa¢ podstawowe zasady samodziel-
nie, ich nauka bedzie wtedy najlepsza
(Dryden i Vos, 2003).

Nie trzeba bazowac tylko i wytgcznie
na gotowych grach czy scenariuszach.
Mozna zaczerpna¢ z idei grywalizacji.
Wedtug Tkaczyka (2012) grywalizacja jest
to wykorzystanie pewnych elementéw,
ktore sktadajg sie na mechanizm gry,
w dziedzinach zycia, ktére nie majg nic
wspdlnego z grami. Jest to zaaranzowa-
nie rzeczywistosci lub zmodyfikowanie
jakiego$ zagadnienia w taki sposob, aby
podejmowane dziatania przypominaty
przechodzenie gry. Takimi komponenta-
mi gier sg jasno okreslone cele, zasady,
limit czasowy i fabuta, w ktérej moga wy-
stepowal elementy zaskoczenia. Wazne
sg réwniez elementy, ktore najbardziej
motywuja, czyli nagrody, a takze koope-
racja czy rywalizacja. Definicja grywa-
lizacji, inaczej nazywanej gamifikacjg
(ang. gamification), zostata uzyta po raz



pierwszy w 2002 r. przez Nicka Pellinga
(2012) - brytyjskiego tworce gier kom-
puterowych. Od tego czasu mozna za-
uwazy¢ ciggty wzrost jej popularnosci.
Trend na wykorzystanie gier, réwniez
w edukacji, byt szczegdlnie zauwazalny
w trakcie pandemii COVID-19. Zmieniono
wtedy forme zaje¢ na zdalng i doceniono
gry, ktére stanowiag szybkie i elastycz-
ne narzedzie technologiczne, ktére daje
mozliwos¢ kontynuacji rozpoczetej gry
podczas zajec stacjonarnych. Gry wspot-
czesSnie cieszg sie ogromng popularno-
Scig wsrod wszystkich grup wiekowych.
Wykorzystanie elementéw gier uatrak-
cyjnia nauke lub inne rutynowe czynno-
$ci, ktére mogg zazwyczaj wydawac sie
mato atrakcyjne, zmudne lub wrecz nud-
ne - takie, do ktérych trzeba sie zmusic.
U podstaw grywalizacji lezy to, ze pod-
czas procesu (np. nauki) ma zmieniac sie
podejscie, by czynnosci obowigzkowe lub
przymusowe byty postrzegane jako przy-
jemnos¢. Ta zmiana podejscia maksyma-
lizuje potencjat i aktywizuje do uczenia
sie w dziataniu. Jednak, zeby to osiggnac
gra musi by¢ catkowicie dostosowana
do graczy, aby ci nie zniechecili sie przez
np. dyskomfort wywotany zbyt trudnymi
zadaniami lub zbyt tatwymi, ktére moga
frustrowad, ze marnuje sie czas, a nie od-
nosi sie zadnej korzysci.

Przed mtodym pokoleniem oraz ich
edukacja stoi nie lada wyzwanie, ponie-
waz na rynku pracy, panuje globalna kon-
kurencja. Coraz czesciej szuka sie 0sob
ciekawych Swiata, umiejgcych interpre-
towac zachodzace zjawiska i szybko do-
stosowujgcych sie do zmian, myslacych
oryginalnie, otwartych i aktywnie uczest-
niczgcych w dziataniu zespotowym oraz
gotowych do podejmowania wyzwan i ry-
zyka. Swiadczy o tym m.in. ,Mapa umie-
jetnosci XXI wieku”, przygotowana przez
Partnerstwo na rzecz Umiejetnosci XXI
Wieku i Narodowg Rade ds. Studiow Spo-
tecznych, ktdéra przedstawia niezbedne
umiejetnosci, aby méc w petni funkcjo-
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nowaé¢ w XXI wieku (Lesniewska, 2017).
Krokiem w strone wypracowania pozg-
danych cech jest zamiana uczniéw w gra-
czy, co potwierdza podejscie Jane McGo-
nigal (2010). Okreslita ona graczy jako
osoby charakteryzujgce sie tatwoscia
nawigzywania wspotpracy, optymizmmem
oraz checig do pracy i natychmiastowego
dziatania potgczong z przekonaniem du-
zej szansy na zwyciestwo, a takze wiarg,
ze swoimi dziataniami zmienia sie $wiat.
Gry w edukacji majg réwniez swoj aspekt
wychowawczy. Promujg samodzielny
rozwoj i zdobywanie wiedzy oraz naby-
wanie umiejetnosci poprzez eksplorowa-
nie Swiata, poznawanie mechanizméw
réznych proceséw i zachecanie do for-
mutowania wtasnych wnioskéw. Aby do-
datkowo uatrakcyjnic¢ rozgrywke mozliwe
jest skorzystanie z pomocy technologii
(Biatomyzy, 2017). Gry réwniez rozwijajg
umiejetnosci rozumienia i rozwigzywania
probleméw w twoérczy, taktyczny i no-
watorski sposéb, poprzez bezposredni
kontakt z problemem - pobudzanie my-
$lenia logicznego i krytycznego. Podczas
gry stymulowana jest spostrzegawczos¢,
kreatywnos$¢, wyobraznia oraz systema-
tycznos¢ i samozaparcie. Wspierane jest
poczucie wiasnej wartosci poprzez indy-
widualne podejscie i nagradzanie staran.
Rozgrywka tworzy mozliwos¢ do wyka-
zania sie ré6znymi talentami oraz zainte-
resowaniami oraz daje mozliwos¢ pracy
nad spontanicznoscia, szybkoscig reakcji
oraz podejmowania decyzji. Doskonali
Sie prace i uczenie w grupie poprzez roz-
wijanie umiejetnosci zarzadzania ludz-
mi, negocjacji, empatii, wspotpracy oraz
zdrowej i uczciwej rywalizacji. Wspomaga
sie komunikacje i buduje poczucie wspal-
noty (Sousa, 2021). Wspomagany jest
réwniez rozwdj psychoruchowy, koordy-
nacja, wytrzymatos¢ i elastycznosc.

Rozwiniecie
,Droga do ocalenia - wodna gra eduka-
cyjna” to gra stworzona przez autorke



(Zatgcznik 1). Jest to gra logiczna inspi-
rowana grg ,Detektyw: Kryminalna Gra
Planszowa"” (Trzewiczekiin., 2018), w kto-
rej istotna jest kooperacja i dedukcja. Po-
zostate Zrodta materiatow i inspiracji to
.Woda - podstawa zycia. Podrecznik dla
nauczyciela (szkota podstawowa, klasy
1-3)" (Dulinska i in. (red.), 2010), ,H20
Woda nas uwodzi: pakiet edukacyjny
dla nauczycieli i nauczycielek: klasy IV-VI
szkot podstawowych” (Swiderek i Kamin-
ska-Buzatek, 2013), ,Instrukcja obstugi
Battyku - Morski Poradnik WWEF" (Ser-
got i Selin, 2017) oraz ,Karty edukacyjne
Straznikdw Rzek WWF” (2021).

Zespot swoimi decyzjami i wybora-
mi kieruje losami jednego gtéwnego
bohatera. Bohater jest wspétpracowni-
kiem i przyjacielem profesora, ktory stat
na strazy bezpieczenstwa wodnego mia-
sta, w ktorym dzieje sie akcja. Profesor
jednak zaginat i nalezy go odnalez¢. Gra
jest jednorazowa - jezeli przeszio sie gre
raz, to przy kolejnych rozgrywkach zna
sie juz fabute i atrakcyjnos¢ gry nie jest
juz taka jak za pierwszym razem. Celem
gry jest rozwoj intelektu i umiejetnosci
pracy w grupie oraz pobudzenie kreatyw-
nosci i ciekawosci badawczej. Poprzez za-
bawe zapoznaje sie graczy z nowym ma-
teriatem, ktéry dotyczy gospodarowania
zasobami wodnymi i zwigzanych z tym
probleméw. Gra ma takze zaintereso-
wac tematem ochrony srodowiska. Cela-
mi edukacyjnymi jest m.in. rozbudzenie
Swiadomosci edukacyjnej i uswiadomie-
nie roli wody dla ludzi i Srodowiska. Zwro-
cona zostata takze uwaga na problem
niedoboru i zanieczyszczenia wody oraz
istota praw cztowieka do wody. Podczas
rozgrywki gracze zastanawiajg sie nad
tymi problemami.

Docelowa grupa odbiorcow to dzieci
i mtodziez w wieku od 10 do 16 lat. Gre
mozna wykorzysta¢ podczas omawiania
tematu zwigzanego z ochrong Srodowi-
ska i zasobami wodnymi. Moga réwniez
w te gre gra¢ osoby starsze, lecz dla
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0sOb mtodszych gra moze byc¢ za trud-
na. Oprécz samych graczy potrzebna jest
takze osoba, ktéra poprowadzi rozgryw-
ke i bedzie koordynowac prace zespo-
tu. W grze wykorzystano rézne techniki
i formy pracy oraz Srodki stuzgce dydak-
tyce, w tym m.in. mozliwos¢ szukania in-
formacji w Internecie, ksigzkach i innych
materiatach. Wprowadzono takze nowe
pojecia, ktére poznaje sie réwniez w je-
zyku angielskim. Motywacjg w grze jest
zmaganie sie z czasem oraz zadaniami,
ktore po rozwigzaniu dajg kolejne hasta
potrzebne do zakonczenia gry.

Gra zostata przeprowadzona w dwéch
turach po 90 minut, w grupach po 5 os6b
(wiek 11-12 lat) i 6 oséb (wiek 13-17 lat).
Zadnej z grup nie udato sie dotrze¢ do
konca gry w wyznaczonym czasie. Po ro-
zegraniu gry przeprowadzono ankiete
wsrod wszystkich uczestnikéw (Zatgcznik
2) w celu dowiedzenia sie czy gra uatrak-
cyjnita przyswajanie nowego materiatu
zwigzanego z ochrong srodowiska wod-
nego.

Uczestnicy w mtodszej grupie wska-
zywali, ze dowiedzieli sie czego$ na te-
mat m.in. potrzeby oszczedzania wody,
zanieczyszczenia Srodowiska wodnego,
probleméw z woda pitng w niektorych
regionach $wiata. Dzieci chwality réwniez
to, ze podczas gry mogty ze sobg rozma-
wiac i integrowac sie, a takze korzystac
z ciekawych i réznorodnych materiatéw
i form zabawy (dostep do komputera, wy-
cinanie i wyklejanie, kolorowanki, grafiki,
krzyzéwka, eksperymenty z wodg itp.).
Rozczarowaniem jednak byto dla nich to,
ze nie dokonczyty gry, poniewaz zabra-
kto czasu. Starsza grupa dziatata bardziej
konstruktywnie i lepiej wspotpracowata
ze sobga. Prowadzita solidne notatki, lecz
widoczny byt podziat na osoby bardzo ak-
tywne i zaangazowane oraz osoby nieko-
niecznie zainteresowane tematem. Nie
przeszkadzaty one jednak w przebiegu
gry (wedtug niektorych liczba graczy byta
za duza). Podczas gry dowiedzieli sie cie-



kawych rzeczy np. o potrzebie oszczedza-
nia wody, o $ladzie wodnym i deficycie
wody stodkiej, o organizmach wodnych,
jak i o Morzu Battyckim. Starsza grupa
réowniez ocenita gre jako atrakcyjng, zro-
zumiatg i przestepng. Doceniono moz-
liwos¢ integracji, wspotpracy oraz na-
uczenia sie czego$ interesujgcego m.in.
na temat ochrony srodowiska. Gre zosta-
taby polecona innym.

Podsumowujgc obie rozgrywki oraz
wyniki ankiet, druzyny wspotpracowaty
ze sobg i o ile w mtodszej grupie pano-
wat lekki chaos (ze wzgledu, iz gra mogta
by¢ dla nich za dtuga), w ich opinii gra
sie podobata. Dzieci chciaty by¢ aktywne
i twierdzity, ze nauczyly sie rzeczy intere-
sujgcych. Docenity fabute i polecityby te
gre innym. Cze$¢ wykazata zainteresowa-
nie tematem ochrony przyrody. Jednak
mata liczba uczestnikéw gry nie generuje
niekwestionowanych wynikéw, dlatego
powinno sie gre dalej badac¢ i rozwijac.
Powinna réwniez zosta¢ przeprowadzo-
na dla wiekszej ilosci graczy w réznych
zakresach wiekowych, aby dowiedzie¢
sie, czy wyzej opisane wyniki potwierdzg
sie w szerszej probie graczy.

Zakonczenie

Z doswiadczenia autorki artykutu wynika
to, ze tworzenie swojej wtasnej gry edu-
kacyjnej moze wydawac sie trudne. Przy
poczatkowej fazie modyfikowania tresci,
ktore chce sie dzieki niej przekaza¢, duzo
czasu poswieca sie przy poznawaniu gier
fabularnych, planszowych, karcianych,
komputerowych i sportowych. Nastep-
nie nalezy przeanalizowa¢ mechanizm,
ktory w tych grach wykorzystano i sproé-
bowac zmodyfikowa¢ go na wtasne po-
trzeby. W dalszej kolejnosci nalezy opra-
cowac cel i plan dziatania, sformutowac
problem, obmysli¢ scenariusz, okresli¢
rodzaj przeptywu informacji, okresli¢ za-
sady i fabute oraz przygotowac materiaty
potrzebne do gry.
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Mozliwe, ze zapoznanie sie z listg
tych czynnos$ci moze by¢ zniechecajgce
do stworzenia witasnej gry. Jednak caty
ogrom pracy jest wynagradzany, gdy
jako moderator, przeprowadzi sie préb-
ne rozegranie, ktére sprawdza reakcje
graczy. Moga pojawic sie rzeczy do po-
prawy, jednak, gdy gra jest dobrze przy-
gotowana, to rados¢ jakg daje zadowole-
nie graczy z udziatu w grze wynagradza
catg prace nad nig. Jest tak tym bardziej
gdy zatozony cel gry zostat zrealizowany.
Jest to zrodtem dodatkowej satysfakcji.
Gra ,, Droga do ocalenia” stanowi dopiero
prototyp i jest pierwszym krokiem autor-
ki w strone tworzenia gier edukacyjnych,
opierajgc sie na dostepnych materia-
tach i przyktadowych konspektach zajec.
Uznaje jg jednak za swoj sukces. Dzieki
przeprowadzeniu gry ma ona Swiado-
mos¢, ze dzieki modyfikacji tresci udato
sie graczom w ciekawy sposob zasygnali-
zowac, ze srodowisko, zwtaszcza ekosys-
temy wodne, borykaja sie z problemami
i ze ludzkos$¢ ma wptyw na to czy te pro-
blemy zostang zazegnane.
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Zatgcznik 1 - OPIS GRY
~DROGA DO OCALENIA - wodna gra
edukacyjna”

Liczba graczy (uczestnikow gry):
.,Droga do ocalenia” jest to gra wielo-
osobowa, w ktorej jeden zespot poprzez
wspoélne decyzje przechodzi przez fabute
gry jako jeden gtéwny bohater. Propono-
wana liczba graczy to grupa do 5 oséb,
ale jezeli grupa jest w stanie sprawnie ze
sobg wspétpracowad nie ma przeciwska-
zan do rozgrywki w wiekszg ilos¢ graczy.
Gre mozna réwniez rozegra¢ samemu,
ale praca zespotowa jest jedng z waznych
aspektow tej gry.

Cele ksztalcenia realizowane podczas
gry:

Gra ma na celu rozwoj intelektualny dzie-
Ci i mtodziezy, rozwdj umiejetnosci pra-
Cy W grupie (poprzez np. wprowadzenie
metody burzy mézgoéw) oraz zapoznanie
z nowym materiatem dotyczacym gospo-
darowania zasobami wodnymi oraz pro-
blemdéw z tym zwigzanych. Rozgrywka ma
mie¢ charakter uczenia sie przez zaba-
we oraz ma zacheci¢ do samodzielnego
zgtebiania tematu ochrony Srodowiska
w przysztosci. Gra ma za zadanie rozbu-
dzi¢ kreatywnos$c¢ i ciekawos¢ badawczg
otaczajgcym Swiatem. Wykorzystuje ona
rézne techniki i formy pracy oraz Srodki
stuzgce dydaktyce. Sg to m.in.:

» korzystanie ze zdje¢, map i filmow (row-
niez w Internecie),

* czynienie wiasnych obserwacji i umie-
jetne notowanie ich w postaci m.in. map
mysli, tabel, osi czasu (ksztattowanie umie-
jetnosci gromadzenia i segregowania
istotnych informagji),

* tworzenie hipotez i teorii na podstawie
notatek i zadan,

* wykonywanie eksperymentow oraz wy-
cigganie z nich wnioskow,
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* nauka jezyka angielskiego.

Gtownymi celami edukacyjnymi gry sg
m.in. rozbudzenie Swiadomosci ekolo-
gicznej i uswiadomienie roli wody w zy-
ciu kazdego cztowieka oraz jak wptywa
ona na ludzi, ktérzy codziennie z niej
korzystajg. Szczegdlny nacisk jest poto-
zony na znaczenie wody w miescie i jej
wptyw na jakos$¢ zycia w nim (nawigzanie
do rozwijajgcej sie wspotczesnie urbani-
zacji). Woda jest takze potrzebna srodo-
wisku naturalnemu, dlatego gra zwraca
uwage réwniez na aspekt organizmow,
ktére korzystajg z wody i ktére nie mogag
bez niej zy¢ (budowanie pozytywnego
nastawienia do organizméw wodnych,
ktore przyczyniajg sie do podtrzymywa-
nia bioréznorodnosci). Gra ma réwniez
na celu zasygnalizowanie problemu za-
nieczyszczenia wody (poruszenie tema-
tu skutkéw zanieczyszczenia, jak row-
niez sposobdéw zapobiegania im) oraz
przedstawienie witasciwosci wody, ktére
zmieniajg sie podczas zanieczyszczenia.
Kolejnym aspektem gry jest podkresle-
nie istoty prawa cztowieka do wody oraz
ukazanie probleméw z jej niedostatkiem,
spowodowanych m.in. przez zmiane
klimatu i nieracjonalny rozwdj. Odpo-
wiedzig na te problemy w grze bedzie
m.in. dyskusja o koncepcji sladu wodne-
go i sposobach oszczedzania wody oraz
ochrony Srodowiska naturalnego i zaso-
boéw wodnych.

ZespOt podczas gry wciela sie w role
jednego bohatera, ktérego dziatania
i dalsze poczynania zalezg od wyboréw
i decyzji podejmowanych przez zespot.
ZespOot wspdlnie uczestniczy w rozwigzy-
waniu zagadki biorgc udziat w opowiesci
i tworzeniu historii. Sama zagadka wyma-



ga zagtebienia sie w wydarzenia z prze-
sztosci, jednak podkresleniem, ze gra
jest umiejscowiona we wspotczesnym
Swiecie, jest wprowadzenie mozliwosci
szukania informacji w Internecie, a tak-
ze w ksigzkach i innych materiatach, co
utatwia prowadzenie sprawy. W grze wy-
korzystano odnosniki do wiedzy ogdlnej
oraz faktéw, a takze wpleciono poznawa-
nie nowych pojec¢ (réwniez w jezyku an-
gielskim), co ma na celu zapoczatkowac
zainteresowanie graczy i zacheci¢ do po-
gtebiania wiedzy. Jest to potgczenie gry
planszowej ze wspotczesng technologia.

Projekt gry:
Fabuta gry jest prowadzona poprzez
wykorzystanie kart i odkrywanie tresci
na nich zapisanych. Karty wciggajg gra-
czy w historie zaginiecia zatozyciela or-
ganizacji zajmujacej sie walkg o prawa
cztowieka o dostep do wody - profesora
Dawida Wodnika. Zespot graczy wciela
sie w jednego bohatera - wspotpracowni-
ka, a zarazem przyjaciela profesora Wod-
nika, ktérego zadaniem jest odnalezienie
go zanim w miescie zabraknie wody. Wig-
ze sie to ze wspotczesnymi problemami
zwodg m.in. walkg z niedoborem i zanie-
czyszczeniem wody oraz konsekwencja-
mi tego. Pojawiajg sie r6znego rodzaju
wydarzenia (m.in. obchodzenie Swiato-
wego Dnia Wody) jak i incydenty, ktorych
wspélnym mianownikiem jest woda.
Dzieki kartom oraz potrzebie wymiany
zdan i tworzenia wiasnych notatek budo-
wany jest klimat kryminatu, ktory trzyma
w napieciu. Historia jest ztozona i rozbita
na kolejne etapy, ale réwniez nieoczywi-
sta, przez co kazdy zespo6t moze w inny
spos6éb dojs¢ do zakonczenia, tworzgc
swojg witasng historie. Celem gry jest
to, aby przechodzgac przez kolejne etapy
gry wypracowac jako zespoét spojng teo-
rie na temat problemu, ktoéry pojawia sie
w fabule i odnalez¢ odpowiedzi, ktére
zostang wykorzystane przy zakonczeniu
gry. Od tego czy rozwigze sie koncowg
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zagadke - krzyzowke (Ryc. 1) bedzie zale-
zato, czy fabuta dojdzie do konca, a spra-
wa zostanie rozwigzana.

Jednym z zadan jest rowniez odnale-
zienie odpowiedzi na niewiadome, jakie
sie pojawiajg podczas zagtebiania sie
w przeszto$¢ sprawy. Najwazniejsze jest
wzmacnianie w graczach umiejetnosci
konstruktywnej wspotpracy i komuni-
kowania sie. Przez wspdlng wygrang
lub przegrang gracze traktujg gre jako
zabawe i wspolne spedzanie czasu. Gra
ma réwniez pobudzad ich umyst na polu
tworzenia zwigzkéw przyczynowo-skut-
kowych, szukania zaleznosci i taczenia
watkow pod presjg czasu, prowadzgcych
do rozwigzania sprawy.

Gra polega na odkrywaniu kolejnych
kart opowiesci, ktora stanowi fabute. Hi-
storia umieszczona na kartach jest jed-
nak rozproszona i podzielona na etapy,
miejsca, zdarzenia i zadania do wykona-
nia. Podczas okrywania kolejnych kart
poznaje sie kolejne osoby i miejsca oraz
to co jest z nimi zwigzane (najczesciej
kolejne zdarzenia, ktére mogg stanowic
poszlaki). Po odczytaniu tresci karty stoi
przed graczami zadanie wybrania dalszej
drogi - co dalej zrobi¢ jest decyzjg zespo-
towg i prowadzi do kolejnej karty, do kté-
rej mozna poézniej wrécic. Karty jednak
nie dajg jednoznacznych podpowiedzi.
Mogg posiadac kluczowe informacje jak
i Slepe zautki, ktére do niczego nie prowa-
dza, a tylko zabierajg cenny czas, ktérego
konkretna ilos¢ jest wyznaczona na roz-
grywke. Nalezy wiec dokonywa¢ odpo-
wiednich wyboréw, aby oszczedzac czas
i nie zabrnac za daleko w pozory lub zgu-
bi¢ dobry trop. Czas zostat ograniczony,
przez co nie mozna zapoznac sie z catg
talig, wiec jezeli nie wybierze sie wtasci-
wej sciezki mozna nie dojs¢ do rozwigza-
nia sprawy. Zadaniem graczy jest znajdo-
wanie wskazowek, tropéw i poszlak jak
i gromadzenie informacji niezbednych
do rozwigzania sprawy - wazne jest wiec
prowadzenie rzetelnych notatek, ktére



UCZESTNICY WYPELNIAJA KRZYZOWKE KIERUJAC SIE TLUMACZENIAMI, JAKIE ZDOBYLI PODCZAS GRY.

KAZDA ZDOBYTA RZECZ (np. deszczomierz) MOZE DAWAC SZANSE DO WYKORZYSTANIA PODPOWIEDZI, JEZELI JAKIES TLUMACZENIE NIE ZOSTALO ZDOBYTE.

. [W[O[D]JY O[W[IJE[R[Z[C[H[N][IJO[WI[E]
2. [S|L DI[W|O|D|N][Y]
3. [W[O[D[Y][P[O[D[Z][I][E N|E
4| P|lA[R|O[W[A[N E
5. |0]S|]z[c]|z D|Z[A[N[IJE[W][O][DJ]Y]
6. R|E E[N|C[J[A]
7| P[L 7| A
8. [DI[EJGJRJA[D[A]C A[S[RJO[DJO[W][I][S[K]A]
9. PIA|D
wlz]lals]o][B]Y o|p|N|E
1. [J[A[K S|¢Iwl|o[D]Y]
12.[P[R[A[W]O olw|o|Dp]|Y
13.]0[C[Z]Y]S C|Z|A|IN[I[EJS]CJIJE[K[O[W]
14.[PIR[Z]JE[P[L[Y[W]N E[N|A[R[U[S|[Z|AJL[N]Y
15 Z [A[N]TI Clz]Y|Ss|[z|C|Z|E[N|I|E

1. SURFACE WATER (wody wystepujace na powierzchni ziemi — stojace i plynace)
2. WATER FOOTPRINT (suma zuzycia wody przez ludzi — posrednie i bezposrednie)
3. GROUND WATER (wody wystepujace pod powierzchnig ziemi w porach i szczelinach skat skorupy ziemskiej)
4. EVAPORATION (zmiana stanu skupienia z fazy cieklej w gazowa).
5. SAVING WATER (dzialania majace na celu ograniczenie zuzycia wody)
6. STORAGE (zatrzymywanie wody przez dtuzszy czas w Srodowisku)
7. BEACH (miejsce znajdujace si¢ na styku ladu i morza)
8. ENVIRONMENTAL DEGRADATION (pogorszenie stanu §rodowiska)
9. PRECIPITATION (woda spadajgca na ziemie — np. deszcz i $nieg)
10. WATER RESOURCES (og6} zasobow wod powierzchniowych i podziemnych)
11. WATER QUALITY (charakterystyka wlasciwosci wody pod katem jej uzytkowania)
12. RIGHT TO WATER (zapewnienie dostepu wody zdatnej do picia)
13. WASTEWATER TREATMENT (proces usuwania zanieczyszczen i innych niepozadanych substancji ze $ciekow)
14. BASEFLOW (przeplyw, ktory gwarantuje podtrzymanie zycia biologicznego w cieku)
15. CONTAMINATION (zmiany powodujace szkody w srodowisku np. chemikalia czy halas)

Ryc. 1 Wypetniona krzyzéwka, stanowigca kohcowg czes¢ gry

zebrane w cato$¢ przydadzg sie podczas
koncowej czesci gry.

Docelowg grupg odbiorcéw gry edu-
kacyjnej sg dzieci i mtodziez w wieku od
10 do 16 lat (najlepiej osoby w klasach
IV - VIII szkoty podstawowej podczas
omawiania tematu zwigzanego z ochro-
ng Srodowiska i zasobami wodnymi), ale
mogg gra¢ w to rowniez osoby starsze.
Gra mogtaby by¢ za trudna do rozegrania
przez mtodsze dzieci m.in. przez narzuce-
nie zaleznosci jezykowej i dos¢ dtugi czas
gry, ale poza tym nie ma innych przeci-
wskazan. Najwazniejsze, by w zespole
byta osoba, ktdéra bedzie w stanie popro-
wadzi¢ rozgrywke i koordynowac prace
zespotu.

Miasto, w ktérym dzieje sie fabuta, po-
dzielone jest na kilka lokalizacji, po kto-
rych zespét porusza sie zgodnie ze wska-
zéwkami na kartach i decyzjami graczy.
Poczatek akcji jest umiejscowiony w do-
mach bohateréw oraz w siedzibie gtow-
nej organizacji Neptunium. Nastepnie
w miare postepu sprawy odkrywane sg
nowe miejsca, ktére nawigzujg do miejsc
zwigzanych z dziataniami zwigzanymi
zwoda:
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* Hydrologia i Meteorologia - porusza-
ne tematy: obieg wody (gtodwnie zjawisko
opadu) oraz jej niedobory, pojecie zaso-
béw wodnych, standéw wody w cieku oraz
przeptywu nienaruszalnego,

» Ochrona Srodowiska - poruszane te-
maty: deficyty i zanieczyszczenie wody, or-
ganizmy wystepujgce w srodowisku wod-
nym,

+ Zarzadzanie Zasobami Wodnymi - po-
ruszane tematy: walka z niedoborem wody
i zanieczyszczeniem, regulacja rzek, po-
trzeba oszczedzania wody,

+ Praca w terenie - poruszane tematy:
prawo cztowieka do wody, traktowanie
wody jako towar, deficyty i zta jakos¢ zaso-
bow wodnych w Srodowisku naturalnym,
antropopresja i degradacja srodowiska,
zachowanie nad morzem oraz zwrocenie
uwagi na zyjgce tam organizmy,

» Oczyszczanie Sciekéw - poruszane te-
maty: zanieczyszczenia w Srodowisku m.in.
detergenty oraz sposoby oczyszczania
wody,

+ Zarzadzanie przestrzenne - porusza-
ne tematy: dziatania projektowe majgce
na celu zwiekszenie retencji wody w mie-
Scie.



Gtownym bohaterem gry jest sam ze-
spot, ktéry ma mozliwos¢é wymyslenia so-
bie nazwiska. Bohater jest wspotpracow-
nikiem i przyjacielem profesora Dawida
Wodnika, ktory stat na strazy bezpieczen-
stwa wodnego miasta, lecz zaginagt i na-
lezy go odnalez¢. W grze pojawia sie tez
wiele spotykanych oséb na ,drodze do
ocalenia” m.in. pracownicy Neptunium
oraz specjalisci w innych instytucjach.

ZespoOt mozna wewnetrznie podzieli¢
na osobe prowadzacg gre (odczytujgca
kolejne karty), osobe zapisujgca najwaz-
niejsze rzeczy i prowadzacg notatki oraz
osobe szukajgcg informacji poza gra (np.
Internet lub ksigzki), ale te zadania moga
by¢ takze realizowane przez wiele oséb
- zespot ma petng dowolnos¢ w tej spra-
wie.

Mechanika gry:
Zasady gry sg proste - nalezy przygo-
towac¢ niezbedne materiaty i odmier-
zacz czasu. Podczas gry nalezy podazac
za instrukcjami i wybranymi odnosnika-
mi zawartymi na kartach (numery kart)
i odczytywac nastepne etapy opowiesci.
Zadaniem graczy jest zbadanie okolicz-
nosci zaginiecia profesora Dawida Wod-
nika i w okre$lonym czasie znalezienie
sprawcy porwania, zanim w miescie wy-
buchnie skandal. Osiggng¢ cel mozna
poprzez kooperacje (wspdlne podejmo-
wanie decyzji jako zespdt) i dedukcje.
Gra rozpoczyna sie od karty wprowa-
dzajgcej do catej historii i przedstawiaja-
cej zarys fabuty, ktéra usadawia zespot
w konkretnym czasie i przestrzeni. Dzieki
niej mozna dowiedzieC sie co sie wydarzy-
to, jakie jest zadanie graczy oraz podane
sg pierwsze wskazéwki. Nastepne karty
to kolejne kroki, ktére zawierajg zadania
prowadzgce do zakonczenia. Zespdt ma
wolng reke i petng swobode w kwestii
podejmowania decyzji. Gra zmusza do
rozmawiania, wymieniania sie wiasnymi
pogladami i wiedzg oraz do wspdlnego
porzadkowania wypracowanych wnio-
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skéw. Jednak do rozwigzania sprawy jest
potrzebne wpasowanie sie w szablon,
ktéry prowadzi do rozwigzania zagadki.

Na ostatnich kartach gry zostaje zwe-
ryfikowane co zebrat zespdt, poniewaz in-
formacje (hasta zdobywane podczas gry
- angielskie ttumaczenia definicji zwigza-
nych z gospodarowaniem wodg), stang
sie gotowym rozwigzaniem zagadki, kto-
ra konczy gre. Odpowiedzi na zagadke
powinny by¢ wypracowane przez graczy
na drodze wspolnych dyskusji i przemy-
$len podczas catej gry. To czy zespot roz-
wigze zagadke bedzie rozstrzygato czy
udato sie doprowadzic¢ sprawe do konca.
Gra przewiduje, ze prowadzacy gre moze
udzieli¢ podpowiedzi podczas rozwigzy-
wania przez zesp6t zagadki (krzyzéwki),
na zasadzie: jedna podpowiedz (podpo-
wiedz jednego hasta, ktérego zespét nie
zdobyt podczas gry) za jeden przedmiot,
ktory zebrali gracze podczas rozwigzywa-
nia zadan np. deszczomierz.

Grywalizacja:

Przechodzenie przez kolejne elementy
Swiata, w ktérym nalezy rozwigzac spra-
we poprzez zdobywanie wiedzy i cen-
nych informacji w nietypowy sposdb,
wymaga wiekszego zaangazowania od
graczy, niz podczas uczestniczenia w in-
nych (bardziej konwencjonalnych) for-
mach przekazywania wiedzy. Motywacja
jest zmaganie sie z czasem i zadaniami,
ktore po rozwigzaniu dajg kolejne hasta
potrzebne do zakonczenia gry.

W grze liczy sie bystros¢ i zdolnos¢
dedukowania, aby bada¢, podgzac i gro-
madzi¢ cenne informacje, tropy, poszlaki
i wskazowki. Gracze podczas tego proce-
su spotykajg ciekawe osoby oraz odkry-
wajg nowe miejsca, w ktérych rozwigzujg
kolejne zadania i zdobywajg kolejne hasta
potrzebne do ukoriczenia gry. Przykuwa-
nie uwagi do detali i myslenie wielotoro-
we moze okazac sie kluczowe, poniewaz,
nawet jezeli trop wydaje sie chybiony, za-
wsze moze przydac sie w przysztosci, co



motywuje graczy do czujnego uczestni-
czenia w grze.

Gracze, podczas gry zmagajg sie
z ograniczonym czasem oraz przebie-
gtoscig domniemanego sprawcy, kto-
rego probujg dopasc i pokrzyzowa¢ mu
plany. Po swojej stronie majg spostrze-
gawczos¢, umiejetnosci (m.in. dedukcja
i wyobraznia), wiedze swojg oraz oséb
spotykanych podczas gry, jak i mozliwos¢
korzystania z materiatdw poza grg (Inter-
net, ksigzki itp.). Prowadzenie skrupulat-
nych notatek jest utatwieniem w groma-
dzeniu istotnych informacji, poniewaz
sprawa jest wielowgtkowa, a aby najszyb-
ciej rozwigza¢ sprawe nalezy $ledzi¢ te
watki, ktére najlepiej prowadzg do celu.

Dodatki do gry:

Cze$¢ graficzng stanowi oktadka gry
(Ryc. 2). Dodatkiem do gry sg roéwniez
oznaczenia miejsc akcji (Ryc. 3), ktére
gracze bedg odwiedzac. Mozna je umie-
$ci¢ na planszy, czyli mapie miasta. Moze
by¢ to wydrukowane zdjecie satelitarne
(w formacie A3) miasta, z ktérego pocho-
dzg gracze.

Karty organizacji mogg zostac stwo-
rzone przez zespot. Karty te sg logami
organizacji pojawiajgcych sie w fabule -
postacie Neptuna i Oceanusa (starozytni
bogowie zwigzani z wodg). Sg to organi-
zacje Neptunium, ktorej gracze sg cze-
$cig, oraz organizacja Oceanusium, ktérej
szkodliwe dziatania trzeba powstrzymac.

Podstawg gry jest 20 kart (Ryc. 4),
na ktérych znajduje sie fabuta gry, razem
z zadaniami do wykonania.

Do gry potrzebne jest takze przygoto-
wanie rekwizytow:

* Plakaty zwracajgce uwage na slad wod-
ny oraz potrzebe oszczedzania wody,

* Rysunek przedstawiajgcy obieg wody
z miejscami do wypisania proceséw stano-
wigcych obieg,

+ Deszczomierz (do jego stworzenia wy-
starczy niski stoik i flamaster),

+ Wydrukowane przyktady organizméw
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wodnych,

* Probka wody pobrana np. z jeziora, rze-
ki lub ewentualnie katuzy, kubek i filtr (np.
do kawy),

+ Farba lub bibuta do zabarwienia wody
z kranu, filtry (tkanina, piasek, chusteczka)

+ Zyletka (OSTROZNIE - pokaz wykonuje
jedynie osoba dorosta), kubek, woda z kra-
nu oraz mydto w ptynie,

*+ Morski Poradnik WWF, ktéry mozna
znalez¢ w Internecie,

* Krzyzéwka - zakonczenie gry.

Dodatkowe uwagi:

Przewidywany czas gry: okoto 90 minut
na rozwigzanie zagadki (dwie godziny
lekcyjne).

Materiaty przedstawiane w grze sg fik-
cyjne. Wszelakie podobienstwo do oséb
prawdziwych jest niezamierzone i przy-
padkowe.

Niniejsza gra przeznaczona jest wytgcz-
nie do uzytku osobistego i nie moze byc¢
rozpowszechniana ani wykorzystywana
do innych celéw w catosci lub w czesci
bez zgody autora.

OPIS GRY STWORZONO NA PODSTAWIE:
mlodzi.pti.org.pl/wp-content/
uploads/2020/11/Projekt-Gry-Edukacyj-
nej-1.pdf
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WPROWADZENIE

Jie'st godzina 235:34. Budzigeie tielefon
Srodku nocy. To Zona zatozyciela
Pl crc Ulfersiz

dzwonigcy w
organizachilmdisel kT6re,
(NEPTUNIUM - organizacja zajmujgca sie walka
o prawa cztowieka o dostep do wody).

Amelia Wodnik informuje cie, Ze Dawid (zatozyciel
ol giainii z a'cljiit) o s'hiqlilliiffo! cor oz NekAe Sicioj znik Wy
niewyjasSnionych okolicznoSciach i zdarza sieg,

Ze nie
wraca do domu,

gdy jednak wraca ttumaczy swoje
znikni€cia potrzebg zostania po godzinach w pracy - nic
wiecej jednak nie da sie z niego wydusi¢. Amelie martwi
rowniez fakt, Zze Dawid stat sie réwniez dosc¢
a ty jako jego wspdétpracownik i dtugoletni
mozesz co$ o tym widzieC.

tfajemniczy,
przyjaciel

Od dtiuzszego B0 su jednak nie byto Ciesw@ehk ganizac]ji,i
nie miate$S z nim kontaktu, poniewaz propagowates$
dziatania organizacji i szukatesS jej zwolennikdéw w

ifnn®fc hiimiia s tach.

RSN er)  [eidintdikEE miain tiWaIsR c et o | Zie D a'wiitd
nie wyobrazasz sobie prowadzenia organizacji -.to on
stworzytifig od podstaw i to on tak naprawde +VEEzyYy |ej
dziatanie) znika co jakiS czas i zamierzasz dowiedzied
sie o @o chodzi. Uspokajasz Amelie, ze
przeméwi¢ Dawidowi do rozumu i
przeciez nife ma sie co spieszyt

(bez ktdrego

postarasz \sieg
idziesz spa€, bo

w kofcu Dawid zawsze
odnajdywat sie po jakim$ czasie. Nie ma poSpliechu..

Nazajutrz rano, przy porannej kawie, postanawiasz

przejrze¢ poranne wiadomoSci. Wcigz zaspany,
zwracasz ' na nie wiekszej uwagi. Do czasud.. Cdy
ekranie \pojawia sie twarz Dawida i prézenterka

jednak nie
na

obwieszeza catemupmiastu, Ze zaginieciefDawida zostato

zgtoszone do miejiscowych wtadz. Byt to cztowiek
wpltywowy, \wieec wszystkielmedida zainteresowaty sie
sprawg.. Ale co,“gdzie, dlaczego??? Spanikowany
konhczysz Sniadania,fzabierasz tylko

ta
nie
niezbedne 'rzeczy i
jedziesz &o siedziby gtownej Neptunium ..

Podczas catego zoimieSizmenia

giehzouWa2asz, Ze dzwoni
twoj telefon. Podczas g

doN G masz pogon myS$li,
co mogto doprowadzi¢ do tej sytuaciji?
MUSISZ ZDAZYC ODNALEZC PROF. DAWIDA
WODNIKA ZANIM W MIESCIE ZABRAKNIE WODY
PITNEJ (1,5 GODZINY NA ROZWIAZANIE ZAGADKI)
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Dojezdzasz do siedziby gtédwnej

organizacji, jednak nie mozesz sytuacji. Insynuacja byta
sie do niej dosta¢, poniewaz

J nie po twojej my$li, ale z
przed wejSciem widzisz ttum i 4
) ; SR : ttumu wychodzi Amelia,
dziennikarzy. WSréd nich ] 1 i
i - | Z olntaMSoRTEo SIERSRGRd n i kia Sisb ¢ z
ostrzegasz rzecznika { ! : y :
prasowego Neptunium, ktéry stowa zabiera ciebie i
prébuje uspokoi¢ poruszony 3 rzecznika do Srodka
HUNMESES 28 b kfolep a r k Ujiers z
samochdéd i biegniesz uratowat¢
rzecznika od napastliwych
dzi i . W kon
BN et e O BT ‘ mojego telefonu - pyta
zaginieciu wtaSciciela, to ty G S o N q
teraz masz wtadze nad ; Amelia - chciatam zebys o
organizacjg. Kiedy zblizasz sie : razu podjechat do tylnego
do wejScia, wszystkie oczy Wejécio, Zeby unikat¢
zwracajg si€ na ciebie.. niepotrzebnych pytan. No
juz nie wazne, kazatam
wszystkim zgromadzi¢ sie w

MySlisz jak wybrnag¢ z

siedziby gtéownej.

Dlaczego nie odbierasz

CO ROBISZ?
Postanawiasz sam porozmawia€ z dziennikarzami - #2 . 2 4
sali konferencyjnej,
Kontaktujesz sie z miejscowq policjg i postanawiasz im
powierzy¢ odnalezienie Dawida - #4

cih ofid Zmiys

Przechodzisz niewzruszony przez ttum, zabierasz rzecznika

L L ATERMCLE i3 B N _l |_ PRZEJSCIE DO #4 J

r : gl r “ .

; 5 : y 1 Mimo zgromadzonych dziennikarzy, postanawiasz nie
- Wiem, Ze zaistniata sytuacja wywotata wiele zwracaé na nich uwagi, wehodzisz do siedziby gféwnej.
emocji, prosithym jednak o spoks . ZRME ¢ ¢ g

sie do dziennikarzy, pragnacych jak G My$lisz, 2e sam nie poradzisz sobie z t3 sytuacja,

3 o4l 2 s : 3 : dlatego prosisz sekretarke, aby skontaktowata sie z
najszybciej wycigagna¢ z ciebie sensacje dnia. A i 3
policja.

- Czy wiadomo juz stato sie z prof. Po dwéch godzinach udato jej sig skontaktowat z

Wodnikiem? MySle, Zze pan jako jego najblizszy policja, ktéra nalegata (ze wzgledu na nattok spra
wspdtpracownik moze co$ wiecej powiedziet Gl LELmIQuie el nticn. OUCIRRRE 0L IR
2 ; : : i
na ten temat?- pyta jeden z dziennikarzy. - Dziefi dobry, z tej strony komendant policji
styszysz gtos w stuchawee
- Niestety, jest to do$¢ SwieZa sprawa i

chciatbym podawa¢ btednych informacji. - Witam, czy wiadomo juz co$ w sprawie zaginigcia
L : _ prof. Dawida Wodnika? Prositbym o kazda informacje,
Jezeli co$ zostanie ustalone wydamy stosowne ; ¥
O \ ktéra pozwoli nam na wdrozenie potrzebnych procedur
o$wiadczenie. . diz oo s tosownych do 'sytuagii
& Pytanio do rzecznika: czy ufa pan swojemu - Jok juz méwitem pafiskiej sekretarce, czas od
B e R ) oo P N zgloszenia zaginiecia jest na tyle krotki, ze nie widze
B i R powodu do niepokoju. Z tego co wiem, profesor lubit
0$¢ nietypowy sposéb? ; SR e e T N Ay
przejmowatbym sie zbytnio zgtoszeniem spanikowanej
Patrzysz na rzecznika, ktéry zanieméwit - 3 Zony
domySlacie si€, Ze to insynuacja, Ze toty e
s . - J zu P t i
B e bl oldibio W e z filliny: 26 wnikniecis prof N iR o pdiiaia 5. 8 v U a0
h oczekuje na informacje o profeso
Dawida, aby przejac¢ firme : I om0 o' plow i eidziliet, W ikoficu to jedyna.ossba,
ktéra stata na strazy tego, by bezpieczeh

i miasta weiaz trwato
CO ROBISZ?
Patrzysz na telefon, Zeby zobaczyc po co kto$ probowat sie z tobg e e 0.0 sk Tig ol

wazniejszych spraw na gtowie,
skontaktowat - #3 nadmor | dzielnicy. Jak bede miat jakie$ inf

to dam zna¢. Do widzenia

wodne

Zdenerwowany wchodzisz do firmy bez stowa i zwotujesz personel .
rzymam pano
na spotkanie - #4

I PRZEJSCIE DO #4
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Witasz wszystkim i dziekujesz za - Czy wiadomo wam o jakich$ ostatnich

I co PR AR dziataniach profesora? - pierwszy zadajesz pytanie.

poruszeni zniknigciem profesora. - Pojaowial sie w siedzibie gltéwnej do$¢ rzadko, a
jaok poruszato sie ten temat to zawsze sie

R 1 B clloiioir ol e w [T & ¢ denerwowat i zamykal w gabinecie, nic nikomu nie
4 méwigc.- powiedzial jeden z blizszych

Ze Dawid znikngt. Mam nadzieje, Ze nie e ke

macie mnie za wariatke, Ze to zgtositam.
- zaczyna Amelia. i - Jaki temat? O czym méwisz? - pytasz.

- Dostawal anonimowe listy od osoby podpisujacs;
Sle jako O. Zawsze po przekidzaniu mu informacji o
dziato sie€ z nim co$ dziwnego - jego ¥ wiadomo$ci czy przesylce, denerwowat sie, ze s3 to
podejrzane spotkania i poszukiwanie jego prywatne sprawy i nie powinniSmy sig nimi

h 7 ; . interesowac. - powiedziat jeden ze
czegoS... Wydawato sie to nie grozne, 2 &

;. , W e P o co winiitk & w:

ale jednak co$ musiato cige zmusi¢ do

- Spokojnie, wszyscy wiedz3, Ze ostatnio

tego, Zzeby to zgtosi¢ - odpowiada jeden Drugi ze wspétpracownikéw powiedziat tak: - Przez
2 pracownikéw biura profesora. : caty czas przypominat nam tylko o tym, Ze w tym
roku nie moze osobidcie zajat sie organizacja
Y przyjecia zwiazanego ze Swiatowym Dniem Wody (22
Zamierzasz przejat inicjatyweg: - | B o8y ma my e tym zajac. idest to Waihe
Niestety, nie wiem co dziato sie w 4 " ze wzgledu na konieczno$¢ zwracania uwagli
organizacji ostatnio, moze ktoé wie o \ spoteczefistwa nu'o,Z.ewodu]esidla nas :
niezbedna i to do nas nalezy obowigzek o nig dba¢.
r ; W tym roku profesor chciat szczegélnie zwréeic
poszukiwania? Jakie$ podejrzane uwage no motyw SLADU WODNEGO (WATER
dokumenty, prace czy spotkania? FOOTPRINT) (https://www.youtube.com/watch?
FOONDOpPUk&t=4s) oraz wartoéci wody. To wszystko

czym$, co mogtoby nam utatwic

co wiemy
Cisza.
- No dobrze, § z tych list chowato

ym mégt to p B k ne pytanie

CO ROBISZ?

Postanawiasz przeszuka¢ dom Amelii i Dawida - #6 o

ztudzen,
tajemnicze

Bierzesz najblizszych wspétpracownikéw profesora i el v mogtaby

przeprowadzasz z nimi rozmowe - #7 conont:

. d . 5 c : omu profesora nic
dajesz si€ na przeszukanie gabinetu profesora - #8
o binet profesora - #8

I_ w0 -I #8

Udajesz sie z Amelig do domu profesora.

W drodze do gabinetu Dawida widzisz

Nie udaje ci si€ znalez¢ nic, co bytoby wychodzgcq sprzgtaczke. Mijasz ja i

zwigzane z jego pracg. Postanawiasz

porozmawiaé z Amelig jak wygladaty ich
ostatnie dni razem.

zaczynasz przeszukiwaé¢ pokdj.

Jednak nie udaje ci sie odnaleZ¢ nic
Dowiadujesz sie, ze nie bylo go przez interesujgcego. Wychodzisz z gabinetu
dtuzszy czas i nie bytoby to nic F (R diofglainiifo’s zZMsipir z g t-afc zik'e .
niezwyktego, gdyby nie jeden fakt:

_ - Dzieh dobry, czy podczas sprzgtania

- Prawda jest taka, Ze nie zgtositabym B t f tk f 3 3

zaginiecia, gdyby nie SMS z mieznanego e e SO TN Gl ags TG pani
numeru, ktéry dostatam w nocy. - méwi na coS inferesujgcego? - pytasz.

Amelia.
- Dzien dobry, méj drogi od dawna nie

MAMY WODNIKALL! byto tam nic co zwrécitoby mojg uwage.
MASZ DOSTARCZYC WYNIKI JEGO PRACY Slyszc*cm co sie StGio Wwii'e Mt

W WYZNACZONYM MIEJSCU!!!
MASZ CZAS DO KONCA TYGODNIA, firia'gieid il ... .
JEZELlI CHCIESZ GO JESZCZE zOBACZYC.
- Tak, wszystkim jest ciezko. Naprawde

- Rzecz w tym, Ze nie mam pojecia nad nie znalazta pani Zadnej wskazdwki,
czym pracowat, odkad zaczat by¢ taki !

ktéra mogtaby nam poméc w
B eminiczy. o ol o jio* A meo Tl .

poszukiwaniach?
Postanawiasz poméc jej 'w odnalezieniu
czym zajmowat sie profesora, aby go - A wiesz, Ze jaki$ czas temu znalaztam
odnalez¢ - musisz zdobywa¢ duzo jedynie kartke, na ktérej byto zapisane
informaciji, zadowoli¢ szantazysts e U A R G 1 T e T
CO ROBISZ? odpowiada i zaczyna szuka¢ kartki po
Postanawiasz porozmawia¢ z wspétpracownikami profesora - #7 Kiliess2ieiniia c h &% - PriolsZ e fosijfe d'y.na . j e g'o

Zamierzasz sprawdzi¢, czy nie znajdziesz cze
I gabinecie prof

rzecz jakg znalaztam.

Na kartce widnieje czas spotkania i
adnotacja HYDROLOG!!!

PRZEJSCIE DO #9
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Udajesz sig do miejsca Hydrologia i Meteorologia, majqe nadzisjg. e Trafiasz do miejsca o nazwie Ochrona Srodowiska. W zwigzku z
dobrze trafiles

ek i nikdebias anicai ol lyr, Te codinied B SN T

miejscowa w tanawiasz z ¢ czy profesor ramnieziuta; traki

i e r AR AR o R J360wa Weda postanoviasz thodol czy protescr rownied fute) trohil
of. Wodnikiem, wszyscy zaprzeczaja 2 s

s e T O TR e Osoba, ktéra moze udzieli¢ ci .M:ym::h‘ o stanie $rodowiska wodnego
pod ramig joki$ czlowiek | ciagnie do swojego gobinetu. Prabujes: el iabiolan
dowiedziet sig o co chodzi, on jednak nadal 1dzie prred siebis
- Styszatem o zniknigciu pana profesora, niestety downo go u mnie nie
Dochodzicie do pokoju, on zamykaldezwi | pyfas - Ty w sprawke Dawida ylo. - mowi Hydrobiolog

Kiwasz twierdzqco zmieszany 3 to, 2e wezeSniej bywal u pana? - pytasz
On moéwi dalej: - Jezeli chcesz sie dowiedzie czego wiec

On odpowioda: - Oczywiécie, profesor zajmowol sie ochrona wody na
powiedziet mi jokie] | do czego wody zazwy

wszelkie mozliwe sposoby... Nic wigc dziwnego, ze gdy zorientowal
sie, zo kto$ manipuluje zasobami wodnymi zglosit sie do mnie. Jestem
wybitnym specjalista w dziedzinie biologii

3% calej wody na Swiecie; sie czy
mozno ja znalef¢ (kran, deszez
morza, §nieg, organizmy itd
mo duze zasoby wody pitnej ~Moge wiedzie, w jokiej konkretnie sprowie Dowid
Polska 1 600 m3/rok)? Muszg sprawdz pana?
KROTKA DYSKUSJA | WYSZUK
(https://www.youtube

NIE JI W INTERNECIE
m/watehTvamlT-jylhcod)

A Hydrobiolog zastanawia sie chwile
ks do deficytéw lub ZANIECZYSZENIA
. $rodowiska bardzo szybko to zas °
U b O i O T S e e ; (e e
@ikaiot. po vdilelentu mu adpowiodst an 1w S L < ool : sctenleden
gélnie biora kraj ma doé¢ mate Qs lie e ] 1z ekl - m Ed Yaat oy
snsdy
morza. Dochodzi te? . 2 - Moge zobaczy( te

przez nasze poloZenie i o stracily kondycje lub
deszczu, o woda, kiéra

¢ do nie

Naturalnie, tylko bedziesz
Jezoli chodzi o Dawida obserwacji znalaztem wiele cieka
temat nisk

zd itd.). ROZPO
ZIE KONKRETNIE

ie
dojéé

mojoj kole

CO ROBISZ?
Zamierzasz wojej organizacji i prz
Postanawiasz spofkat sig

Po ushyszeniu o zaburzeniu driclania ekosystomu wodnego udojesz 2 252 sig na plaze (moze p

Podezas drogi zauwazasz grupe ludzi, k1éra manifestuje w centrum miaste
Pozostajesz w siedzibie Hydrologia i Meteorologia. Okazuje si¢, te 54 to 0soby, kidre przejely sig sprowa zaginkeeia préfesaro
Oidinajdiilesz Medinoroliog ol pylasz o ot NN . | Dowido Wodnika. No banerach manifestantow widnieja napisy:
BRAK WODNIKA - BRAK WODY
od profesora WODA DLA LUDZI NIE DLA ZYSKU
” o ars Widzisz no podwytszeniu osobg, kiéro nawoluje spolecznosé do zwrécenio uwe
N\egecy, Dawid nie od'w_dLu jej os'u?n\o,, jednak na to, 2e przez zniknigcie profesoro ludzie stracili ostatniego obrofice ich PRAWA
jezeli juz tutaj jeste$ to mozesz jej pomde przy DO WODY (RIGHT TO WATER) czyste) I tatwo dostgpne)
racy. Jednak najpierw trzeba sprawdzi¢ twoje
o L el ' 4 > Po zakoficzeniu wystapienio Przywédco zgromadzenia schodzi z podwy?
umiejgtnosci - musisz przedstawicC jak wyglada obieg Postanawiosz wykorzysta sytuacje | dostal sie do niego. Przepychasz sig pr
wody w przyrodzie. tlum, feby z nim porozmawiat

OBEJRZENIE FILMU (https://www.youtube. com/watch? T s e e e
v=1xs1G5wBkFk&ab channe ladokropli) |
NARYSOWANIE PROCESOW SKEADAJACYCH SIE NA AR ek o AT M e LR
OBIEG WODY (np. oceany parowanie > kondensacja 0 g
> deszcz/$nieg > jeziora | rzeki > wody gruntowe) E:: ot stz momer o

mi poznaé, widzg, e profesor stal

M
bohaterem. Czy mégtbyé mi powiedzie¢, czomu bardzo zalety

Meteorolog zwraca sie do ciebie: - Majac schemat "
obiegu wody, powiedz mi, ktére z proceséw najlatwie] el L R A
jest nam obserwowa€ (opad)? Motesz powiedziet mi ToerEgz) T nflhi
jak powstaje deszcz/énieg s PR T BN,
KROTKA DYSKUSJA (powtarzajaca sie droga: krople :
wody spadaja z chmur na owanie wody z M ey st ety
powierzchni > powstawanie chmury + énieg

zamarzanie wody pod wplywem ratur Korzystny ukied

@zezyzna, nie wicdomo

topnienie na powierzchni podczas +

temperatury)

sate$ sie w odpowiedzi na
Meteorolog zdradzi ci jak moZna w
obieg wody. Wystarcz
mozemy umie$ci nasz DESZCZOMIERZ,
a zarazem EWAPOROMETR badanie QPADU
(PRECIPITATION) | PAROWANIA (EVAPORATION). EP e b
Do pustego stoika 2 wlaé okreslona
zaznaczy¢ jej poziom za pomocy f
Codziennie mozn nywa¢ pomiary
przybyto i zi¢ dziennik
zwréci¢ uwage

zauwazyé zalezno$é

CO ROBISZ?
i przemySle¢ par spraw

coRoBIsz?

wybierasz si€ na plaze (moZe profesor réwnie? far eyl Suby dowiodsiet

o8 szukal)? - #17
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#13

Dalsze $lady prowadza cig do miejsca Zarzadzanie Zasebami Wodnymi

Na szcozgécie w tym micjscu masz swoje znajomoéci, ktére mozesz
wykorzystat w rozwidzaniu coraz bardzie] skomplikowane] sprowy

Amelia Wodnik jest jedna z pracownikéw te] organizacji, dlotego m
poméc

Widzisz Amelie na korytarzu i od razu przechodzisz do sedna: - Chybao
wpadiem no trop co moglo dzio¢ sig z Dawidem. Jednak wole 1€ sprawe
doprowadzi¢ do kofica, 2eby nie stresowat cig bigdnymi §ladami

- Dowid to méj maz, masz powiedziel mi wszystko co wiesz.- odparia

- Dlo twojego dobra, nie zrobie tego. Przyszediem tutaj aby$ p
mi, czy dostawali$cie jakie$ zawiadomienic o problemach z
nadzieje, ze to pytanie moe popchnal sprawe do pr

Musialabym sprowdzi¢ w systemie, chod#my do gabinetu

Przochodzicie do gabinetu Amelil idnieje wielo zgtoszen
skarg w zwiazku z réznego rodzaju dziato ko - dostarczanie
$mieci i niecczyszczonych Sciekow

pasazerskie, mycie sig w rze splukiwanie nawozow do

Wydaje si o nodzwy

- NajwaZniejsze
dzialania kazdego

KROTKA DYSKUSJA | OBEJRZENIE FIL
402Vnv9dOYaab Kroplado
unikanie przedmiotdw
orzystujgee wode
spluczek, prysznic zam wanny

Pytasz Amelii

Oficjalnie n
Chodzi mi o

Ktére) powstata

Pownie

poniew

#14

Masz na razie dosyé poszukiwaf profesora i cheesz udal sie
na krétki, zastuzony odpoczynek. Wybierasz sie na spacer
wzdluz rzeki - praca w terenie.

Idac $ciozka prowadzaca sie nad rzeke, styszysz kojacy
diwiek ptynacej wody.

Jednak gdy dochodzisz do rzeki zatamujesz sig gdy widzisz,
ze wszedzie porozrzucane sq $mieci, a woda ma wiecz

odpychajacy kolor.

Siggasz pamigciom do swojego dziecifistwa, gdy kezda
wolna chwile poswigcate$ na kapielach w tej rzece, bo byfa
taka czysta i panowaly w niej wspaniate warunki do
rekreacji

Rozgladasz sie dookoto i w miejscu, gdzie kiedy$ byto poetno
drzew i krzewow bedacych miejscem zycia wielu zwierzat,
widzisz domu, droge oraz dzikie wysypisko $mieci.
uregulowanym odcinku rzeki nie widzisz zadnych oznak
Zycia

Jak Neptunium mogto do tego wszystkiego dopuécié? Czyzby
stracito niegdysiejsza silna pozycje w wydawaniu decyzji
odno$nie dziatan zwiazanych z woda? Dawidowi tak bardzo
zalezato, aby nigdy nie dopu$ci¢ do takiej sytuacji
KROTKA DYSKUSJA CO MOGEO ZANIE YSCIC BRZEG! IgDN
RZEKI | JAKI MA TO WPEYW NA SRODOWISKO
A moZe to wina org
zasobami wodnymi?
ktéra postanowita 2
jednak pozwolili v
POWIERZCHNIOWYCH (SURFACE WATER) koto
siedziby

zamiarze przeanali

WODE
OWNAC JA

naturalne]

pracy t
ata sie do
CO ROBISZ?

moze tam d

uregulowaniu rzeki - #16
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#15

Jednym z mie sc, gdzie my$lisz, ze profesor mégt
szukal rozwigzah probleméw z woda, jest miejsce -
Oczyszczanie Sciekéw.

Umdwite$ sie z Kierownikiem oczyszczalni. Dowiadujesz
sie od niego, 2e Dawid zagoscit tutaj, aby ustali¢ co
jest przyczyna pogarszajacego sie stanu wody.

Kierownik zaprasza cige do obejrzenia jok odbywa sie
OCZYSZCZANIE SCIEKOW (WASTEWATER TREATMENT).

WODE MOZNA ZABARWIC FARBA | GLEBA, PRZELEWAC
PRZEZ KOLEJNE FILTRY (sitko, tkanina, piasek,
chusteczka) | POROWNAC EFEKT KONCOWY Z WODA Z
KRANU (pordwnanie procesu zanieczyszczenia i
oczyszczania - cczyszczanie frwa dtugo i wymaga duzo
pracy i energii)

Kierownik przedstawia ci

poséb, jak mozna by

s
udoskonali¢ proces oczyszczania $ciek

(https://www.youtube.com/watch?v=454hgTfSYWk)

Dowiadujesz sie, Ze organiza

zainwestowat w modernizowan nia,
jednak koniec koficow nigdy Zadnych
dziataf. Technologia, ktéra stosowana

starzeje sie i nie funkcjonuje k dawnie)

sie, gdy do $ro
$cieki? Zaprezentowat ci to jed

dowiska trafiaja

pracowniks zczalni na przyktadzie deter
ktére moga rzeki na drodze mycia
lub trafiania nieoczyszczonej wody
VYKORZYSTANIE DETERGENTOW DO PRZED
ZABURZEN, JAKIE POWODUJA W $ROD KU -
detergenty uniemozliwiaja np. nartnikom i pajakom
topikom stywanie zjawiska napigcia
powierzchnioweg rzez co zwierzeta topia sie (jak
zyletka potoz tafli wody wymieszanej np. z

mydiem)

CO ROBISZ?
czalni - #16

usium - #18

#16

Woda w mieScie szczegélnie powinno interesowaé sig miejsce,
do ktérego teraz trafite$ - Zarzadzanie Przestrzenne.

Rozpytujesz ludzi w budynku czy kto$ mégiby z toba o tym
porozmawia¢. Nikt nie interesuje sig jednak tym fematem.
Jedynie jedna pracownic z niechgciq zaprasza cig do
spotkania w kawiarni przed siedziba Zarzadzania
Przestrzennego.

Odzywasz sig pierwszy: - Dzigkuje, e mogtaé sie ze mna
zobaczyé, czy slyszalaé moZe o problemach z woda, ktére
dzieja sie w miescie?

- Od razu powiem ci, zeby$ darowal sobie zatroskanie, bo
tutaj nikt sie tym nie przejmuje, odkad whadze ograniczyly
nom budzet na wode nie idzie ani zlotéwka

- Ale to wy byliScie odpowiedzialni za planowanie miasta w
taki sposéb, by zapewni¢ mieszkaficom go
potrzebuja, wiacznie z woda

- Stuchaj, ta sprawa zostala nam odebrana jaki$ czas temu
Wszystkie projekty zwiazane z RETENCJA (STORAGE) zostaly
wstrzymane, bo szkoda pieniedzy, o potem zajela s

jaka$ inna organizacja... Nawet nie chce mi sig o tym ga
bo jednym z tych projektéw miatam zajac sie ja. Z dnia

dzien dowiedzialam sig, ze zostalam bez pracy, nieprzyje

uczucie, wierz mi

- Dlaczego mi pozwolito na co$ takiego?
Oferowali$émy proste, kuteczne rozwiazania tereny
zieleni w formie ogrodé czowych, zielonych dachéw
trownikéw oraz zbiorni retencyjne
Ale miasto znalazlo kogo$ mial pono¢ lopsze pomysty. Jak
widze ni 8 > nio dzieje, aby b rawié
sytuac) s

OBEJRZENIE FILMU (http

Wstaje i odprowadzasz

projekt?

watam s
atam znale?

szkoda gada¢
CO ROBISZ?

rektorem Oceanusium
y




#17

Na wypad w swoim czasie wolnym wybrates$
sie w swoje ulubione miejsce - PLAZA
(BEACH) nad morzem.

KR OTKAMDY SIKUISTITASE O KO JARZ Y onE" 7
MORZEM (skojarzenia/wspomnienia - woda
morska jest stona: SZUKANIE W INTERNECIE

LEGENDY, CZEMU WODA MQRSKA JEST

SEO NAYT,

Podczas spaceru wzdtuz plazy widzisz
tabliczki z informacjami jak nalezy
zachowywa¢ sie w tym pieknym miejscu,
aby mozna byto dalej z niego korzystat.

KROTKA DYSKUSJA (korzystanie z toalet
przy wyjSciach z plazy, kagpanie sie przy
ratowniku, wyrzucanie

$mieci do kosza,
nie zabieranie ze sobg "pamigtek" w

postaci muszli czy Zywych organizméw).

Podczas spaceru widzisz wiele ciekawych
zwierzgt i ro$lin nadmorskich. Czy
umiatby$ wymieni¢ kilka z nich?

WYKORZYSTANIE KSIAZKI LUB INNYCH
MATERIALEOW DO ODNALEZIENIA
PRZYKLADOW ORGANIZMOW NADMORSKICH
(np. Instrukcja obstugi Battyku. Morski
Poradnik - WWF)

PRZEJSCIE DO #POPRZEDNIA KARTA

#18

Zebrates juz do§¢ doniesief o tym, Ze za problemy z woda,
ktére badal Dawid, moZe byt odpowiedzialna organizacja
Oceanusium. Miata poprawi¢ dostepno&¢ i
(WATER QUALITY) w mieScie, jednak jej dziatania tylko

pogarszajq sytuacje

Proszgc o spotkanie z Dyrektorem nie spodziewales sie, ze
zaprowadza cig do pustego gabinetu

Czekasz juz 10 minut i wciaZ nie mozesz sig go doczekaC.
Przechodzisz sie po pokoju i na biurku znajdujesz warunki
przojecia kontroli nad woda. Obok widnieja fotografie miejsc
kiére przedstawiajq zatrwazajace wrecz obrazy DEGRADACII
SRODOWISKA (ENVIRONMENTAL DEGRADATION) wodnego, a
obok pismo z szantazem do miejscowych wladz

Nagle styszysz otwieranie drzwi i widzisz w nich niskiego
mezczyzne, ktéry pierwszy zabiera glos: - Na prawde, nie
dadza mi spokoju ci dziennikarz, no juz..: O co chodzi?

Nie jestem Zadnym dziennikarzem, ale zastepca profes
Dawida Wodnika w organizacji Neptunium. Mam prawo

podejrzewat, 2e gdy prébowat on dotrze¢ do 2rédia
probleméw z miejscowa woda trafit do was

Oczywibcie, ze tuta] trafit, bo sam go zaprosilem jak

réwniez prowadzitem z nim listowna koresponden hciatem

zaproponowaé mu wspdtpra w tworzeniu tej wspaniate]
organizacji, jednak po awieniu mu warunkowy
wierdzil, e wycofuje sig ze wspéipracy ze mng

Nie dziwne patrzac na z miastem

- Nie bytoby tego ystkiego, gdy

propozycjg. Jestem tylko biznesm
zarabianiu pieniedzy, a on miat by

daj lepiej

Juz niedtugo do niego d
Dyrektor siega po stucha
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ZAKONCZENIE

Po nieforfunnej rozmowie z dyrektorem Oceanusium wiesz, 26 prof
Dawid Wodnik zostal uprowadzony przez Oceanusium - firme, kféra
prébowala sprywatyzowaC miejscowa wode (pozbawianie ludnosci

wolnego dostepu do wody, aby méc sig na niej wzbogacit - blekitne

ztoto)

Jednak robili to tak nieumiejetnie, 2o w miejscach, gdzie prowadzili
swoje dziatania doprowadzali do powaznych konsekwencji ne skraju
katastrofy (ograniczenie dostepu do wody i jej dystrybucji

Profesor Dawid Wodnik - jako wybitny naukowiec, najlepiej znaj
sig no zagadnieniu ochrony zasobéw wodnych, mial poméc nopro
im wyrzadzone zniszczenie

Podczas drogi do ocalenia profesora trafites do mie
dc aniem woda, gdzie odnajdywale$ sposoby
niedoborami wody i ich konsekwencjomi - czos spraw
nauczyle$
hrono organizacji Ocean
pominajacych laboratoria

dostrzegasz prof. Dawida Wodnika

y i dopada

On odwraca s uémiecha wéj widok

i urza ot

wojq wied
zamknigtego

KONIEC




